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INTRODUCCION

Todos pueden interesarse en la lectura si encuentran un tema que los motive (Magdalena
Araus, El Definido, 2014). Este proyecto nace de la inquietud existente en la complejidad
de la comprensién que tienen las revistas cientificas para un publico genérico, las cuales
se dirigen a lectores especialistas del area y limitan la difusién de los contenidos. Surge por
esto la necesidad de entregar esta informacién técnica y cientifica a lectores inexpertos
de las tematicas presentadas, por medio de un formato adaptado a sus capacidades de
lectura, especificamente a nifios de 7 a 9 afios de edad, los cuales se encuentran en la
etapa ortografica, esto quiere decir, que atribuyen significados, comprenden lo que leen 'y
decodifican palabras desconocidas, siendo un beneficio para comprender tecnicismos del
area cientifica a temprana edad.

El presente proyecto se define como un sistema grafico infantil que incrementa el
aprendizaje de la biodiversidad marina chilena, a través del fomento de la lectura
tradicional. Este sistema grafico se plantea en vinculacidn directa con el Museo de Historia
Natural de Valparaiso, entidad que tiene como mision rescatar y difundir el patrimonio
marino.

El proyecto dirigido a nifios lleva como nombre Pope, descubriendo el mar chileno, el cual
fomenta la lectura infantil mediante actividades y una coleccién editorial que pretende

cautivar a los lectores a través de la sorpresa y misterio que otorga el PopUp, generando
un atractivo y estimulando la atencién en la lectura.

RESUMEN DEL PROYECTO
e La industria editorial chilena

A modo de contextualizar el enfoque del valorizacién del patrimonio y las culturas,
proyecto se presenta una breve resefia de dejando de lado tematicas regionales o

lo que es la industria editorial en Chile: En
1946 se fundd Rapa Nui, primera editorial
chilena dedicada a la literatura infantil.
Hernan de Solar, fundador, comprometid
a escritores para que redactasen relatos
cortos paranifiosy posteriormente teniendo
que escribir el mismos cuentos para nifios
bajo diversos seuddénimos. La editorial
dura hasta 1951, afio en el cual, después
de 61 tomos decide cerrar por problemas
econdmicos. Dentro de sus publicaciones se
pueden destacar cldsicos como Papelucho,
Mac el microbio desconocido y La Porota.

En la actualidad, las editoriales chilenas que
realizan publicaciones dirigidas al publico
infantil, abarcan tematicas de rescate vy

de conocimiento del entorno desde una
mirada mds técnica, la mayoria de ellas
estan situadas geograficamente en la
region metropolitana y utilizan una estética
que las identifica: la ilustracion.

Dentro de las técnicas de ilustracién que
se visualiza en las ediciones infantiles,
destacamos la ilustracion andloga y la
digital. Los primeros libros ilustrados que
nacieron en Chile, se caracterizaron por la
ilustraciéon de un personaje con la técnica
del pastel, mientras que en las ediciones
infantiles actuales podemos mencionar
una serie de técnicas: la acuarela como
recurso utilizado por la editorial Amanuta,
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Pehuén y Catalonia, junto con la técnica
del collage y tintas, dan como resultados
portadas simples y limpias que generan una
calidez de los personajes que alli se expone
; la ilustracion analoga-digital de Recrea
Libros y Sol y luna se caracteriza por el uso
de colores saturados, generando una
atmadsfera llamativa para llegar al usuario
especifico.

® Cuentos infantiles

El cuento es una narracion breve de
caracter ficcional, protagonizada por un
grupo reducido de personajes y con un
argumento sencillo. Dentro de la tipologia
de cuentos en la cual estda inmerso el
producto principal del proyecto es:

Cuentopopular:Narraciéntradicional, breve
de hechos imaginarios que se presenta en
multiples versiones, que coinciden en la
estructura pero difieren en los detalles. Los
cuentos populares podemos clasificarlos
en 3 tipos: Cuentos de hadas, cuentos de
animales y los cuentos de costumbres. El
mito y la leyenda son también narraciones
tradicionales, pero suelen considerarse
géneros autonomos (un factor clave para
diferenciarlos del cuento popular es que no
se presentan como ficciones).

e Libros popup

La eleccion de trabajar con libros
PopUp surge porque estas estructuras y
mecanismos tienen efectos de movimiento
y profundidad en las imagenes, los cuales
nos permite captar la atencion del lector
primerizo.

Estos libros requieren de la interaccion
manual del lector para poder mostrar
toda la informacién. Tienen mecanismos
gue permiten secuenciar la aparicién
del contenido en una misma pagina y la
posibilidad de profundizar hasta varios
niveles o de crear sorpresas o intriga.

En Chile, una de las pioneras de laingenieria
del papel es Carolina Larrea, dedicada a la
investigacién y elaboracion del papel desde
1994, en el afio 2005 hizo una pasantia bajo
la tutoria del profesor Timothy Barrett en
el Centro de Investigacion y Produccién del
Papel en The University of lowa Center for
the Book, en Estados Unidos, donde ademas
aprendid Historia y Técnica del papel
tradicional europeo y japonés. A través de
su constante interés y trabajo en el papel
hecho a mano ha visitado algunos molinos
y centros de papel artesanal alrededor del
mundo.

¢ Biodiversidad marina

Se determina trabajar con la flora y fauna
marina presente en el litoral central
chileno, a modo de vincular directamente
a los nifios de la regién con su entorno, para
esto dividimos las profundidades del mar
en las siguientes zonas: Zona Supramareal,
Zona intermareal, Zona Submareal, Zona
Peldgica y Zona Benténica:

Dentro de la fauna marina podemos
mencionar, en la zona Central, moluscos,
crustaceos, mamiferos y aves, se considera
ave marina a todas aquellas especies que
hacen su vida principalmente en el mar, ya
sea porque se alimentan en forma directa
del medio marino, o es aqui donde se
reproducen, o alguna fase de su ciclo de
vida la realizan principalmente en este tipo
de ambiente.

e Usuario y beneficios de la lectura

La importancia de la lectura en los nifios se
basa en sus beneficios a la hora de estudiar
y adquirir conocimientos, la colaboracién
de los padres es necesaria para impulsar el
proceso de aprendizaje.

Para obtener la atencién y motivacion
es necesario diversificar los temas, para
conocer después las preferencias del nifio.



Empezar con los cuentos clasicos, luego
libros mas técnicos sobre temas como el
cuerpo humano, histéricos o de aprendizaje
como los diccionarios.

La interacciéon de los nifios con libros
ilustrados, les permite un mayor desarrollo
al momento de representar un recuerdo
graficamente; en cambio los niflos que no
poseen libros ilustrados, les es mas dificil
desarrollar la habilidad de graficar por
memoria.

Cabe sefalar que en la actualidad, los libros
compiten fuertemente con los juguetes y
artefactos digitales, por lo que es de gran
oportunidad, considerando los intereses de
recreacion del usuario especifico, generar
un producto que amplie su universo,
dandole el pie para que desarrolle sus
capacidades mentales, vinculandolo con su
actividad recreativa de dibujar.

* Focalizacion del proyecto

La situacién particular que se aborda es
el aprendizaje de la biodiversidad marina
chilena a nifos de 7 a 9 anos de edad,
a modo de generar una cercania de los
nifios con el entorno al cual pertenecen,
vinculandolos con el patrimonio marino de
la region.

¢ Problemadtica

La regién de Valparaiso cuenta con una
inexistencia de editoriales infantiles
qgue enfoquen sus relatos a tematicas
contingentes de la ciudad, tanto del
patrimonio, como temas sociales,
encontrando editoriales de la ciudad de
Valparaiso que tienen como vision la poesia,
narrativa, literatura, ediciones de botanica,
entre otros, dirigidos exclusivamente al
publico adulto, lo que llama la atencidn al
momento de buscar ediciones locales que
acerque e instruyan a los nifios sobre su
entorno, especificamente con tematicas

presentes en rsvitas cientificas y técnicas,
familiarizandolos con su ciudad

® Oportunidad y vinculacion con el museo

Es por esta razén que nace la oportunidad
de generar un proyecto de disefio enfocado
al publico infantil, aportando al aprendizaje
de tematicas relacionadas directamente
con el patrimonio marino de la region,
utilizando la herramienta de la lectura
tradicional para prolongar las experiencias
educativas y de recreacién.

El proyecto se plantea en vinculacion
estratégica con el Museo de Historia
Natural de Valparaiso, el cual permitira
el uso de espacios para la realizacién de
talleres enfocados a la temdtica que esta
institucién aborda, tomando como apoyo
el producto editorial Pope.

La vinculacién con el Museo no sélo se li-
mita al uso de espacios y plataforma de di-
fusién, si no que permite el desarrollo de
actividades multidisciplinarias con expertos
del area de Educacion, aportando con co-
nocimientos técnicos y materiales de histo-
ria natural que poseen para lograr una ex-
periencia museal didactica para los nifios.

* Objetivo general

Generar una apropiacion del conocimiento
de la naturaleza no evidente (fondo marino)
a niflos en primer nivel de aprendizaje
escolar(1°,2°y 3°basico), mediante objetos
qgue prolonguen la experiencia escolar o
museal.

* Objetivos especificos
Familiarizar al nifio con los textos, hacién-
dole experimentar la permanencia de la pa-

labra escrita.

Ampliar y organizar el universo del nifio,
dominando el entorno real
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Crear redes con entidades educativas
(colegios y museos) que proporcionen
espacio para generar experiencias de
aprendizaje de la biodiversidad marina
chilena.

e Sistema Producto

El proyecto cuenta con talleres de
aprendizaje dirigidos a nifios de 7 a 9 afios
de edad, en entidades educacionales,
especificamente el MdHNV.

Los talleres seran dictados por un
especialista del mundo marino, siendo un
complemento de la lectura previamente
realizada por los docentes a los alumnos
asistentes al Museo y utilizando los recursos
graficos como apoyo, a modo de prolongar
la experiencia de aprendizaje dentro de la
entidad educacional.

Como producto se desarrolla una coleccién
editorial de 5 libros que dan a conocer,
por medio de la ilustracién y la narracion,
la vida de la biodiversidad marina Chilena.
Cada edicion narra las historias de Pope,
un lobo de mar cachorro aventurero que
quiere conocer su entorno.

La coleccidon abarca temas de contingencia
para la flora y fauna, las problematicas de
subsistencia y el interrumpido ciclo que ha
tenido que enfrentar el ecosistema marino,
cada tema es presentado con la sutileza e
inocencia del personaje principal, Pope,
guien por medio de la aventuras conoce la
realidad que viven los animales de las dis-
tintas profundidades del mar.

Cada edicién de cuenta con un librillo
técnico con las caracteristicas de la flora
y fauna, junto con la definicion de la zona
en la cual se contextualiza la historia: Zona
Supramareal, Zona Intermareal, Zona
Submareal, Zona Peldgica o Zona Bentdnica.
Acompafiado de una pieza grafica general
del litoral central









LA INDUSTRIA EDITORIAL

SECTOR EDITORIAL EN CHILE

En Chile, la mayoria de las grandes
empresas editoriales son sucursales de
transnacionales, las cuales por medio de Ia
fusionyadquisicionhanlogradoaumentarel
numero de autores con los cuales trabajan,
abaratando los costos de produccidn vy
potenciando los costos de distribucién?. Las
empresas mds importantes del mercado
chileno son:

e Editorial Sudamericana
e Alfaguara

e Grijalbo

* Plantea

*Emecé

eUrano

e Ediciones B

Estas empresas editoriales forman parte
del grupo “G-7”, el cual tiene como objetivo
incrementar el nivel de lectura, reduciendo
los costos y privilegiando a los narradores
nacionales.

Nuestra industria editorial se encuentra
en un momento crucial de su desarrollo.
Junto a problemas heredados desde hace
décadas —en particular por el golpe de
Estado—, que provocaron un gran deterioro
de la valorizacién simbdlica del libro en
nuestra sociedad y de toda la cadena del
libro (empobrecimiento de los canales
de distribucién, insuficientes librerias vy
bibliotecas, bajos niveles de compra vy
lectoria de libros, etc.), Chile presenta
actualmente un nivel de produccién
editorial muy auspicioso con gran impulso
en la creacion y produccién?.

En cuanto industria, el principal soporte
del sector editorial es la creatividad de
los creadores, traductores y actores de
toda la cadena del libro, un sector de valor
econdmico que contribuye efectivamente
a la creacién de empleos, la innovacion y
el emprendimiento, como también a una
sociedad mas democratica, creativa, y pro
activa. En Chile a partir de los afios 80,
surgen editoriales enfocadas a nifios, las
cuales no solo se encargaban de desarrollar
libros propios, sino que importaban material
desde distintas partes del mundo, mediante
la vinculacion con empresas editoriales
mas grandes (Alfaguara, Arrayan). En
ese caso se presentara un catastro de las
editoriales infantiles chilenas que realicen
publicaciones propias y las principales
editoriales infantiles extranjeras.

PROCESO EDITORIAL

La mayoria de las editoriales chilenas
realizan el mismo proceso editorial o
también conocido como preimpresion, que
es un término empleado por los impresores
para referirse a todos los procesos que
preparan las paginas compuestas por el
disefiador o quién pretende publicar una
obra.

En esta etapa se prepara el material en
temas de contenido, estilos graficos y
pruebas de impresidon, para ser enviado
correctamente a la imprenta. Consta de
cinco fases:

e Flaboracion del escrito: Se elabora el es-
crito o se determinan articulos que seran
expuestos en la publicacién.

1 Fuente: El Sector Editorial en Chile, Sonia Masip Moriarty, Becaria de la Cdmara de Comercio de Madrid
2000, Oficina comercial de la embajada de Espaiia en Chile.
2 Fuente: Consejo de la Cultura: http://www.cultura.gob.cl/wp-content/uploads/2014/08/estrategia-inter-

nacionalizacion.pdf
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e Fdicion del contenido: Temas generales
gue tienen que ver con el contenido y la es-
tructura.

e Correccion de estilos: Erradica redundan-
cias, inconsistencias, errores linglisticos.
Andlisis de cada palabra y frase, revisidon
literaria desde el punto de vista gramatical.

e Correccion de pruebas: Orto tipografia,
se comprueba la correccién, consistencia y
fluidez de las paginas ya compuestas.

e Maquetado: Categorizacion del conte-
nido visual, definicién de linea editorial,
disposicion de texto, titulares, fotografias,
elementos iconograficos, columnas.

EDITORIALES INFANTILES CHILENAS?

Se debe tener en consideracién que el
editor es el responsable de gestionar
este proceso y de la evolucién de la obra,
cumpliendo un rol de mediador entre el
autor y la casa editorial. A demas, el editor
tiene la facultad de dar el primer vistazo a
los libros aprobadosy proponer una estética
acorde a la coleccién a la cual perteneceria.

No obstante, el autor puede editar su
trabajo de forma independiente y/o
autofinanciada, utilizando recursos de
imprenta digital, teniendo en consideracién
gue esta se recomienda para impresiones a
bajo volumen y bajo costo.

En 1946 se fundd Rapa Nui, primera editorial chilena dedicada a la literatura infantil.
Hernan de Solar, fundador, comprometio a escritores para que redactasen relatos cortos
para niflos y posteriormente teniendo que escribir el mismos cuentos para nifnos bajo
diversos seuddnimos. La editorial dura hasta 1951, afio en el cual, después de 61 tomos
decide cerrar por problemas econdmicos. Dentro de sus publicaciones se pueden destacar
clasicos como Papelucho, Mac el microbio desconocido y La Porota.

3 Fuente: Memoria Chilena, Biblioteca Nacional de Chile



CATASTRO DE EDITORIALES INFANTILES
CHILENAS

Catastro con breve resena de las editoriales
y fundaciones dedicadas a la publicacion de
libros infantiles

Zig-Zag: Editorial consolidada como la mas
importante a nivel nacional, la cual deja
una huella en la historia y cultura, a través
de la publicacién de libros y recursos edu-
cativos. El pilar fundamental de Zig-Zag es
el fomento lector, junto con su misién de
ampliar y actualizar los catalogos tanto de
autores contemporaneos, como de ilustra-
dores, rescatando asi, los clasicos universa-
les y nacionales.

Dentro de sus colecciones podemos en-
contrar diversas tematicas adecuadas para
cada edad, como el fomento de las artes,
los valores, la imaginacién y el desarrollo
de la identidad, los que dan espacio al au-
tores nacionales e internacionales, distri-
buyendo en Chile a mas de 30 importantes
editoriales extranjeras, representandolas
en libreria, establecimientos educacionales
y mercado publico.

Recontado por Sara Bertrand, chilena
Ilustraciones: Carolina Durdn, chilena

Sol 'y Luna libros: Sol y luna es una editorial
gue se preocupa de publicar libros para ni-
fos con un alto contenido idiosincrasico y
contingente, debido a que consideran que
el mundo cada vez mas globalizado hace
que la identidad de una pais se haga difusa,
y por lo tanto es necesario darle mas fuerza
a los rasgos que hacen un pais Unico. Ha-
cen hincapié en la infancia debido a que es
en la niflez donde se va gestando el futuro
ciudadano y por lo mismo la direccién que
tomara la sociedad esta vinculada entonces
al aprendizaje en la infancia. Entre sus es-
critores se encuentran escritores chilenos
de renombre, como Victor Carvajal.

Autor: Victor Carvajal

Recrea Libros: Editorial de espacio cola-
borativo y trabajo entre autores, editoras,
ilustradoras y disefadores. Desarrollan pro-
yectos literarios infantiles y juveniles, de
materiales didacticos respondiendo a los
intereses de los nifios y jovenes latinoame-
ricanos. Sus publicaciones van de la mano
con actividades que fomentan la lectura,
basadas en la autonomia y creatividad, con
el objetivo de acercar la literatura y satis-
facer de las necesidades en el area del len-
guaje.

19
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Editorial Pehuén: Editorial enfocada al
rescate y difusién del patrimonio cultural,
los pueblos originarios y la literatura infantil
y juvenil.

Editorial Amanuta: Editorial que desarrolla
libros ilustrados para nifios y jévenes, los
cuales combinan tradiciones, herencia
cultural y contemporaneidad. En sus
publicaciones potencian el trabajo colectivo
del escritor, ilustrador, disefador y editor,
logrando asi un resultado innovador y
creativo.

De Francisco Jiménez
llustraciones de Paloma Valdivia

Editorial Catalonia: Editorial que cuenta
con una coleccién infantil que lleva por
nombre Cortacorrientes, nombre de un
animal chileno en peligro de extincién.
Sus publicaciones son textos de lectura
complementaria para lectores de 8 a 10
afios. Las historial estan contextualizadas
en chile y son creadas por ilustradores
chilenos.

Amapola Editores: Editorial enfocada a la
publicacion de innovacién pedagdgica vy al
rescate las tradiciones y raices culturales
chilenas.

En la actualidad, las editoriales chilenas
que realizan publicaciones dirigidas al
publico infantil, abarcan tematicas de
rescate y valorizacion del patrimonio y
las culturas, dejando de lado tematicas
regionales o de conocimiento del entorno
desde una mirada mas técnica, la mayoria
de ellas estan situadas geograficamente
en la regidon metropolitana y utilizan una
estética que las identifica: la ilustracion.

Dentro de las técnicas de ilustracion que
se visualiza en las ediciones infantiles,
destacamos la ilustracion analoga y la
digital. Los primeros libros ilustrados que
nacieron en Chile, se caracterizaron por la
ilustracion de un personaje con la técnica
del pastel, mientras que en las ediciones
infantiles actuales podemos mencionar
una serie de técnicas: la acuarela como
recurso utilizado por la editorial Amanuta,
Pehuén y Catalonia, junto con la técnica
del collage y tintas, dan como resultados
portadassimplesy limpiasque generanuna
calidez de los personajes que alli se expone
; la ilustracidon analoga-digital de Recrea
Libros y Sol y luna se caracteriza por el
uso de colores saturados, generando una
atmosfera llamativa para llegar al usuario
especifico.

CUENTOS INFANTILES

Un cuento es una narracion en la que inter-
vienen personajes que realizan acciones en
un lugar y un tiempo determinado. Dentro
de una narracién puede aparecer también
un didlogo directo intercalado. Estas son
historias contadas por un narrador que ha-
bla las cosas que le suceden a otras perso-
nas o si mismo. En este ultimo caso, él sera
un personaje del cuento.



TIPOLOGIA DE LOS CUENTOS INFANTILES

El cuento es una narracion breve de caracter
ficcional, protagonizada por un grupo
reducido de personajes y con un argumento
sencillo. Podemos mencionar dos tipos de
cuentos*:

e Cuento popular: Narracion tradicional,
breve de hechos imaginarios que se presenta
en multiples versiones, que coinciden en la
estructura pero difieren en los detalles. Los
cuentos populares podemos clasificarlos
en 3 tipos: Cuentos de hadas, cuentos de
animales y los cuentos de costumbres. El
mito y la leyenda son también narraciones
tradicionales, pero suelen considerarse
géneros autonomos (un factor clave para
diferenciarlos del cuento popular es que no
se presentan como ficciones).

e Cuento literario: Es el cuento concebido
y trasmitido mediante la escritura. El au-
tor suele ser conocido. El texto se presen-
ta generalmente en una sola version, sin el
juego de variantes, caracteristico del juego
popular. Se conserva el corpus importante
de cuentos del Antiguo Egipto, que consti-
tuyen la primera muestra conocida del gé-
nero.

PARTES DEL CUENTO

El cuento se compone en tres partes: In-
troduccién o planteamiento, desarrollo o
nudo y desenlace o final.

e Introduccion o planteamiento: La parte
inicial de la historia, donde se presentan to-
dos los personajes y sus propodsitos. Funda-
mentalmente, donde se presenta la norma-
lidad de la historia. Lo que se presenta en
la introduccion es lo que se quiera o altera

en el nudo. La introduccién sienta las bases
para que el nudo tenga sentido.

e Desarrollo o nudo: Es la parte donde se
presenta el conflicto o el problema de la
historia toma forma y suceden los hechos
mas importantes. El nudo surge a partir de
un quiebre o alteracién de lo planteado en
la introduccién.

e Desenlace o final: Parte donde se suele
dar el climax, la soluciéon a la historial y fi-
naliza la narracion. Incluso en los textos con
final abierto hay un desenlace. Puede ter-
minar en un final feliz o no.

CARACTERISTICAS DEL CUENTO

En cuento presenta varias caracteristicas
que lo diferencian del género narrativo.

e Ficcion: Aunque puede inspirarse en he-
chos reales, un cuento debe, para funcionar
como tal, recortarse de la realidad.

e Argumental: El cuento tiene una estructu-
ra de hechos entrelazados (accidon — conse-
cuencias) en un formato de: Planteamiento
—nudo — desenlace.

e Unica linea argumental: A diferencia de lo
gue sucede en la novela, en el cuento todos
los hechos se encadenan en una sola suce-
sién de hechos.

e Estructura centripeta: Todos los elemen-
tos que se mencionan en la narracion del
cuento estan relacionados y funcionan
como indicios del argumento.

e Personaje principal: Considerando la parti-
cipacion de otros personajes, la historia habla
de uno en particular, a quien le ocurren los
hechos.

‘Fuente: http://elcuentoenprimaria.blogspot.cl/p/tipos-de-cuentos.html
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e Unidad de efecto: Comparte esta carac-
teristica con la poesia. Esta escrito para ser
leido de principio a fin. Si uno corta la lectu-
ra, es muy probable que se pierda el efecto
narrativo. La estructura de la novela permi-
te, en cambio, leerla por partes.

® Prosa: El formato de los cuentos modernos
(desde la aparicion de la escritura) suele ser la
prosa.

e Brevedad: Por y para cumplir con estas ca-
racteristicas, el cuento es breve.

LIBROS POP UP

Son libros con estructuras y mecanismos
que tienen efectos de movimiento y pro-
fundidad en las imagenes, y pueden desple-
garse y plegarse nuevamente. Requieren de
la interaccién manual del lector para poder
mostrar toda la informacién. Tienen me-
canismos que permiten secuenciar la apa-
ricion del contenido en una misma pagina
y la posibilidad de profundizar hasta varios
niveles o de crear sorpresas o intriga.

RESENA HISTORICA®

A lo largo de la historia, los libros con pie-
zas moviles, conocidos como Pop Up, fue-
ron empleados para documentar y ensefar
mecanismos o conceptos complejos de la
ciencia y la medicina. El origen del término
Pop Up fue registrado como marca en Es-
tados Unidos por la empresa Blue Ribbon
Books Inc, en la época entre las dos guerras
mundiales.

Estos libros que esconden dentro de sus cu-
biertas bidimensionales, estructuras y me-

canismos, datan de siglo 13, los primeros
de ellos escritos a mano llamados Volvelles,
los cuales eran basicamente unos discos
gue se giraban para revelar palabras o sim-
bolos. En el siglo 14 se utilizaron solapas de
papel para superponer capas del cuerpo
humano en los libros de anatomia humana.
A fines del siglo 18, gracias a los métodos
de impresion y una sociedad cada vez mas
alfabetizada, hubo una demanda de libros
de entretenimiento, apareciendo los libros
pop up para nifios. En la década de 1820
unos libros con el nombre poco atractivo de
Libros retrete (Toilet Books) fueron publi-
cados por Stacey Grinaldi, los cuales tenia
el mecanismo de levantar solapas. Se dice
gue la compaiiia Dean & Son de Londres
fue la verdadera creadora de libros Pop Up
para ninos, de los cuales se comercializé
con éxito alrededor de 50 titulos diferentes
de libros moéviles y Pop Up.

Dentro de los grandes ingenieros de papel
contemporaneos podemos mencionar a
Robert Sabuda, quién ha publicado libros
tridimensionales de Peter Pan y Alicia en
el pais de las maravillas, ambos publicados
en inglés y en espanol, utilizando distintas
materialidades que van de la mano con el
concepto trabajado en cada libro.

En Chile, una de las pioneras de la ingenieria
del papel es Carolina Larrea, dedicada a la
investigacion y elaboracion del papel desde
1994, en el afio 2005 hizo una pasantia bajo la
tutoria del profesor Timothy Barrett en el Cen-
tro de Investigacion y Produccion del Papel en
The University of lowa Center for the Book, en
Estados Unidos, donde ademas aprendid His-
toria y Técnica del papel tradicional europeo
y japonés. A través de su constante interés y
trabajo en el papel hecho a mano ha visitado
algunos molinos y centros de papel artesanal
alrededor del mundo®.

>Fuente: http://www.academia.edu/6776347/Historia_de_los_libros_pop-up
SFuente:Carolina Larrea y el espiritu del papel, Arte, investigacion y educacion del papel hecho a mano.



ESTADO DEL ARTE: POP UP CHILENO

e Libros ilustrados — Pop Up — Mi Chilito”: De Verdnica Bazan. Es una familia de publicacio-
nes desplegables, portatiles y livianas, con ilustraciones de lugares y comidas chilenas en
atractivas imagenes que se levantan al dar vuelta la pagina

e Libro Pop Up Tesoros de Chile®: Libro
que despliega en Pop Up 3D de papel los
5 lugares patrimonio de la humanidad
UNESCO ubicados en Chile: Isla de Pas-
cua, Humberstone, Sewell, Valparaiso e
Iglesias de Chiloé.

’Fuente: Creado en Chile, libros ilustrados Pop Up, Mi Chilito
8Fuente: Mi ciudad de papel, libros ilustrados, Tesoros de Chile
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ESTADO DEL ARTE: POP UP EXTRANJEROS®

e Enciclopedia histérica: Dinosaurios/
Megabestia/ Tiburones: Robert Sabuda
y Matthew Reinhart. Editorial: Montena.
Libro para nifos desde los 5 afios de edad.
Los dos grandes magos del pop up -maestro
y discipulo-, se unieron para crear estas tres
enciclopedias histdricas -desplegables- que
abundan en riqueza cientifica, historica,
biolégica y especialmente, ilustrativa.
Magia n21 del Pop Up.

INGENIERIA DEL PAPEL

e Coleccion Flower fairies: Editorial: Warne.
Cicely Barker es una de las maestras de
los cuentos de hadas y en esta coleccién,
ha creado un mundo lleno de hechizo y
encanto; un mundo donde flores, hadas,
mapas y bosques revelan los misterios y
secretos mejor guardados de Fairyopolis.
Esta coleccion no es sdélo considerada
una verdadera joya del Pop Up, sino que
ademas, una obra maestra -una recreacion

perfecta- del mundo de la botanica.

Se entiende como ingenieria del papel al conjunto de conocimiento y técnicas aplicadas al
disefo con papel en seco o mojado®. Dentro de las técnicas mas conocidas se encuentran?®:

e Karigami: Arte de cortar formas y figuras de papel con tijeras.
e Origami: Arte de plegado de papel con las manos.
e Pop-Up: Epiteto inglés designado a los libros y tarjetas tridimensionales o con

movimientos.

*Fuente: La magia del POP-UP Escrito por Alicia Cruzat / N2 213 / 29 Abril 2014



PoP-UP: ESTRUCTURAS BASICAS

WORKSHOP

Poplp Poplpiso°

A n

® Pop Up 90°:Es una de las estructuras mas
comun, posee un angulo de abertura de
90 grados, basado en el troquelado para
ejecutar el pliegue.

® Pop Up 180°:Se logran efectos de movi-
miento y profundidad, pudiendo desplegar-
sey plegarse nuevamente en angulo de 180

grados.

Pop Up360°

e Pop Up 360°:Conocido como carrusel,
presenta escenas tridimensionales, logran-
do profundidades en 360 grados.

Fyente: http://salonesarte.es/pop-up-book-ingenieria-del-papel-i
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TIPOLOGIA

Por las caracteristicas formales de los mecanismos que incluyen para lograr efectos
de movimiento, de profundidad o de transformacion de imagenes, libros modviles y
desplegables se pueden clasificar en las siguientes categorias'!:

1. Transformacion de imdgenes
2. Movimiento
3. Tridimensionalidad

1. Transformacion de imdgenes

Days in Catland. Louis Wain. 1895

* Imdgenes transformables: en estos casos,
dos imagenes estan cortadas en lamas e
imbricadas entre si de forma que al tirar de
una lenglieta las lamas de una imagen se
deslizan sobre la otra a modo de persiana
veneciana, disolviéndose la imagen que
veiamos y apareciendo una nueva.

ADORACION DE LOS PASTORES

Contemplacion de la Navidad. D. Fordham. 1998

e Solapas: el mas sencillo de todos los
mecanismos lo constituye una pieza plana
gue al desdoblarse hacia arriba destapa
una ilustracién oculta hasta el momento a
los ojos del lector.

Days in Catland. Louis Wain. 1895

e Panoramas: todas las paginas del libro se desdoblan
formando unatiraconunaunicay continuailustracion.

HFyente: http://librospopup.blogspot.cl/2008/05/tipologa-de-libros-mviles-y.html
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Famous Faces. Norman Messenger. 1995

* /mdgenes combinadas: en estos libros,
las paginas estan divididas en dos, tres
0 mas secciones, de manera que puede
pasarse una pagina completa, con todas sus
divisiones, y verse una ilustraciéon nueva, o
s6lo una parte apareciendo un dibujo que
es combinacion de otros varios

The rain forest. Dexter Westerfield. 1992

e Peep-show: también llamados “libros
tunel”, en los que el contenido se alarga
como un acordedn de manera que al mirar
desde un extremo se ven en perspectiva
todas las paginas troqueladas que
constituyen el libro, formando un escenario
multicapa.

Allons au theatre!. Tor Lokvig. 1983

e Teatrillos: la apertura del libro revela
un escenario sobre el que se sitlan en
distintas capas, los decorados y personajes
que ilustran un cuento o relato.

El recurso del Pop Up genera en el usuario
sorpresa y misterio al momento de seguir
la lectura, creando una instancia de
curiosidad e intriga por saber con qué nos
encontraremos al dar vuelta una pagina.
Para los nifios podemos utilizar este recurso
como una herramienta que potencia la
lectura,incentivandolosdemaneradinamica
a un aprendizaje recreativo. La creacién de
capas y profundidades en cada ilustracion
refleja de manera formal los misterios y
rincones que podemos encontrar en las
zonas del mar, relacionandola directamente
con la temdtica que se pretende abordar
con este proyecto, llevando la magia del
Pop Up no solo al publico infantil al cual
esta dirigido, sino que a su entorno (padres,
abuelos, hermanos)

La posibilidad de técnicas que ofrece el
Pop Up, permite reflejar mejor manera el
contenido que se presentard, creando asi
una sorpresa distinta en cada pagina, de
manera que el Pop Up sea un aporte que
complemente a la grafica que se expone,
generando una ambiente apropiado
coherente con las profundidades presentes
en el fondo marino.
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TEMATICA: BIODIVERSIDAD MARINA CHILENA

La Subsecretaria de Pesca afirma que las areas costeras son uno de los lugares mas bellos
de la Tierra, la brisa del mar, el sonido del ir y venir de las olas, la inacabable gama de
colores de una puesta de sol o el sabor de la sal en nuestra piel son testigos de ello. Pero
también determina que existe otro concepto que distingue estas zonas: su complejidad.
En el litoral confluyen ambientes de distinta naturaleza como la tierra, el aire y el agua,
cada uno con sus propias adaptaciones de vida y fenédmenos asociados, que los procesos
que alli ocurren se desarrollan con un inusual dinamismo, como una eterna y constante
batalla por la vida, a veces en una escala minuscula, a veces no tanto, pero casi siempre
vedada para los ojos humanos?2.

LITORAL CENTRAL

Dentro de la fauna marina podemos mencionar, en la zona Central, moluscos, crustaceos,
mamiferos y aves, se considera ave marina a todas aquellas especies que hacen su vida
principalmente en el mar, ya sea porque se alimentan en forma directa del medio marino,
o es aqui donde se reproducen, o alguna fase de su ciclo de vida la realizan principalmente
en este tipo de ambiente.

Realizando un catastro de la tematica de flora y fauna marina, nos limitamos a la Zona
Central Chilena, la cual la dividimos en distintas zonas de profundidad: Zona Supramareal,
Zona intermareal, Zona Submareal, Zona Pelagica y Zona Bentdnica:

propia
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La arena es un sustrato inestable que suele estar a merced de mareas, el viento y las
olas. El gran dinamismo del ambiente, la falta de oxigeno y luz bajo la superficie, las altas
temperaturas y la inexistencia de refugios naturales exigen adaptaciones muy especiales,
tanto estructurales como fisioldgicas y por esta razén no son muchos los organismos que

pueden adaptarse a este tipo de paisaje.

El supramareal es el mdas cercano al ambiente terrestre, es la zona donde llegan las
salpicaduras del mar. Dentro de los organismos que encontramos en esta zona de la costa

central, mencionamos:

e Pulgas Saltarinas: Crustaceos que perma-
necen enterrados durante el dia para esca-
par del sol y sus depredadores. Salen de no-
che para alimentarse de las algas arrojadas
por el mar.

e Pilpilén Comun: Ave playera que se carac-
teriza por poseer un pico largo y aplanado
gue le permite extraer de sus conchas a
moluscos bivalvos de los que se alimenta.
Se les ve con frecuencia en playas y roque-
rios y poniendo sus huevos en la arena. En
Chile se encuentran el pilpilén austral y el
pilpilén negro, que se encuentra a lo largo
de toda la costa chilena hasta el Cabo de
Hornos, en pareja o en grupos.

e Chanchitos de Mar: Emerita andloga,
Crustaceos que se mueve junto con la ma-

rea, puede encontrarse entre los 0 y 3 me-
tros de profundidad, preferentemente en
la zona de resaca. Tiene un caparazon de
forma oval convexo, el cual le permite en-
frentar el empuje de las olas y enterrarse
con facilidad en la arena. Se alimenta de
detritus y de material que filtra del agua,
para lo cual usa sus antenas para atrapar su
comida. Dentro de sus depredadores men-
cionamos: Jaibas, Corvina, Lenguado y las
aves marinas.

e Gusanos Marinos: Anélidos, especies
carnivoras, se alimentan de pequenos
animales vivos o muertos, algunos comen
material orgdnico que encuentran en
el fondo. Han desarrollado diversas
estructuras para poder nutrirse: poderosas



mandibulas y penachos para capturar las
particulas que flotan en el agua.

e Zarapito Comun o Perdiz de Mar: Especie
migrante que llega a las playas de Chile en
verano, entre Arica y el istmo de Ofqui. En
invierno migra a la costa artica de Améri-
ca del Norte, en donde pone sus huevos. El
Zaparito comun se alimenta de pulgas de,
isdpodos (pequefios crustaceos) e insectos,
para lo que utiliza su pico aguzado y encor-
vado hacia abajo.

e Gaviota Comun: Ave playera que consu-
me bivalvos y Pulgas de Mar.

e Gaviota Garuma: Ave playera que se
alimenta de bivalvos y Pulgas de Mar.

e Pollito de Mar o Playero Blanco: Ave
playera, picotea activamente en los sectores
bajos de la playa anterior, siguiendo el
frente de la ola. Se alimenta de emerita
analoga pequenas, isdopodos y poliquetos.
Al igual que el zaparito, el pollito sélo visita
nuestras costas en verano.

e Bigaro Enano: Litorina Neritoides. Concha
fragil, conica y lisa. Habita en grietas, bajo
salientes de rocas, alimentandose general-
mente de liquen.

e Pelicano: Ave marina que se caracteriza
por la bolsa distensible (o bolsa gular)
bajo su mandibula inferior que usa para
atrapar peces, que son su principal fuente
de alimento. La Unica especie existente en
Chile es el pelecanus thagus, desde Arica al
Canal de Beagle. También se hallan en las
costas peruanas, donde se encuentran sus
principales centros de reproduccion. Es una
importante ave guanera y es comun verla
en las costas esperando la carrofia que
dejan las embarcaciones pesqueras. Puede
llegar a medir un metro de largo y alcanzar
una envergadura de 2,3 metros.

BFuente: Un tesoro escondido, Flora y Fauna de la Costa Central de Chile, Julio 2010. Educarchile
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ZONA INTERMAREAL

Zona comprendida entre las mareas mas altas y mas bajas del afio, esta zona la podemos
dividir en intermareal arenoso e intermareal rocoso:

INTERMAREAL ARENOSO

e Machas: Ensis macha, Moluscos bivalvos
gue se alimentan de particulas organicas en
suspension en el agua.

e Almejas: Venus antiqua, molusco bivalvo
gue habita fondos arenosos desde la zona
intermareal hasta profundidades de 40 m.
Se distribuye a lo largo de toda la costa.

e Caracoles Largos: Caracterizados por su
concha en forma de cono alargado enrolla-
da en espiral

e Caracoles Rayados: De concha ovalada y
cilindrica, con una cubierta lisa frecuente-
mente con rayas.

INTERMAREAL ROCOSO

e Lobo marino: Otaria flavescens. Es una
de las especies mds comunes en Chile; a
menudo se les ve en las costas o roquerios
descansando con sus crias o “popes”. Es

un lobo de “un pelo”, ya que su piel tiene
una sola capa de pelos, lo que lo diferen-
cia de los lobos de “dos pelos” o finos. El
lobo marino forma colonias en la época de
reproduccion, donde un lobo macho custo-
dia a su “harén” de hembras dentro de un
territorio que él delimita. El lobo de mar co-
mun es cazado para obtener su piel, grasa
y carne.

e Chorito Maico: Molusco bivalvo (de dos
conchas). Se extiende en amplios mantos
sobre los roquerios. Es depredado por lo-
cos y soles de mar. Vive en la zona eulito-
ral, marcada por la presencia de cirripedios.
Mide 4 a 5 centimetros longitud mdaxima.
Convive con fisurallas o lapas y en profundi-
dades mayores comparte espacio con ma-
croalgas, que suelen cubrirlos. Se instalan
verdaderos mantos que a veces pueden ser
de varias capas. Vive en el drea cercana al
sublitoral, por lo que queda al descubierto
s6lo con las mareas vivas mas bajas (las ma-
reas vivas se producen cuando se alinea el
sol y la luna, marcando los mayores y me-



nores niveles de las aguas).

e Pejesapo: Sicyases sanguineus. Pez litoral
y sublitoral que juega un rol ecoldgico
importante al alimentarse de organismos
gue viven adosados a los roquerios,
como lapas, cirripedios y algas. Posee una
poderosa ventosa ventral (zona del vientre)
gue le permite adherirse a las rocas luego
de ser arrastrado por las olas y el ascenso y
descenso de las mareas

® Huiro negro: Lessonia spicata. Las plantas
adultas son grandes, miden hasta 4 m de
largo, de color verde olivaceo a parduzco o
casi negro. La planta se adhiere al sustrato
por un disco basal de adhesién que mide
hasta 50 cm de diametro, y constituye
el habitat de una gran diversidad de
invertebrados marinos. En Chile, el huiro
negro es comun a lo largo de toda la costa,
formando un cinturén de algas en la zona
de mareas, preferentemente en ambientes
expuestos al oleaje.

e lechuga de Mar: Ulva lactuca, conocida
comunmente como lamilla, es un alga ver-
de incluidas entre las lechugas de mar,que
crece en la zona intermareal de la mayoria
de los océanos del mundo. Sus largas hojas
le dan un aspecto similar al de la lechuga.

e Actinia o potos de mar: Phymactis clema-
tis. Es la actinia mas comun a lo largo de la
costa chilena y puede presentar varios colo-
res como el azul, rojo y café verdoso.

e Cirripedios o Picorocos: Austromegaba-
lanus psittacus. Crustdceos ubicados en el
limite superior del intermareal, zona don-
de llega la salpicadura de la ola. Pequefios
crustaceos de tonalidad blanca.

e [jttorina: Caracoles de concha azulada
adornada con lineas blancas. Tienen la ca-
pacidad para resistir un prolongado tiempo
fuera del agua y esperar pacientemente
gue suba la marea para alimentarse.

e Jaiba corredora: habitan junto a algunas
especies de caracoles y picorocos o cirripe-
dios no comestibles en el area litoral. Son
de color café rojizo y su cuerpo puede llegar
a medir 5 centimetros sin patas. Habitan las
costas de Chile continental, el archipiélago
de Juan Fernandez y Rapa Nui y se caracte-
rizan por sus habitos nocturnos.

® Piure: son invertebrados filtradores que
se encuentran en las costas chilenas y pe-
ruanas. Vive dentro de una cubierta protec-
tora que tiene un aspecto similar al de las
rocas marinas. Es rica en hierro y se le co-
noce por su intenso sabor a yodo, aunque
en realidad se trata devanadio que acumula
al filtrar.

e Estrella de Mar: Asterias rubens, habitan
en el sublitoral (parte del sistema bentdni-
co) entre el extremo norte y el archipiéla-
go de los Chonos, en la regién de Aysén. Es
una especie carnivora que depreda a todos
los invertebrados que puede atrapar con
sus tentaculos, incluyendo otros equino-
dermos como el sol de mar. Posee ventosas
para aferrarse de las rocas producto de las
variaciones de las masas de agua.

e Sol de Mar: pertenece a la familia de los
equinodermos (poseen una piel dura que
las da la firmeza) que junto con la estrella
de mar, el erizo de mar y el pepino de mar.
Habita Chile desde Arica hasta San Antonio
y es uno de los principales depredadores
de especies como choritos, cirripedios,
chitones vy erizos, a los que envuelve con
sus rayos o brazos, cubriéndolos con su
estdbmago para disolverlos con 4&cidos
gastricos para finalmente digerirlos. Posee
entre 25 y 42 rayos y su colorido es variado.
e Liquenes: Organismos vegetales que sur-
gen a partir de la unién de un hongo con un
alga, crecen en la roca formando costras de
diversos matices.

e [Locos: Concholepas, molusco, gastropo-
do bentdnico,que habita en fondos rocosos
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entre los O y 50 m. Se distribuye en todo el
territorio nacional.

e Lapa: Fissurella spp, molusco gastrépodo
gue habita la zona intermareal y subma-
real, sobre sustratos rocosos. El género esta
representado por un total de 13 especies
gue se distribuyen a 10 largo de todo Chile.

e Frizos rojo: es un equinodermo junto a
la estrella, el sol y el pepino de mar. Se ali-
menta principalmente de las algas adheri-
das a las rocas en el fondo marino, las que
obtienen gracias a cinco dientes ubicados
en la superficie oral. Se caracteriza por un
caparazén espinudo, una carne amarilla y
sabor a yodo. Es una de las especies en pe-
ligro de extincidon por su sobrexplotacidn,
principalmente en el norte y centro del
pais. Se movilizan gracias a sus espinas mo-
viles y usando sus podios. Se encuentra en
costas peruanas y chilenas hasta a 340 me-
tros de profundidad, siendo Chile el princi-
pal exportador de la especie.

e Erizo negro: Tetrapygus niger, se concen-
tra en pozas de mareay el sublitoral y no es
comestible. Convive con especies de cama-
rén, choritos, algas, el sol de mar, el erizo
rojo y actinias y vive en grupos

e Chitones o Apretadores: Moluscos pareci-
dos a los Chanchitos de tierra, poseen ocho
placas articuladas y son herbivoros. Viven
en sitios intermedios del intermareal, en lu-
gares expuestos al oleaje.

e Caracoles cebra: Se agrupan en pequefias
grietas donde se conserva la humedad.

e Sombreritos o Seforitas: Moluscos carac-
teristicos por una concha ovalada, a veces
pigmentada, que los cubre totalmente. Son
herbivoros y algunos de ellos suelen adhe-
rirse a las conchas de las lapas.

e Gaviota Dominicana: los mas comunes
en las costas chilenas son la gaviota comun
(Larus dominicanus), garuma (Larus modes-
tus), y la gaviota cahuil (Larus maculipen-
nis) que se extienden por todo el territorio.
Se alimentan de moluscos bivalvos, crusta-
ceos, peces, emerita analoga y de los de-
sechos de los puertos y embarcaciones. La
gaviota comun o dominicana es la especie
mas grande de Sudamérica y se ubica en los
territorios costeros que abarcan desde Peru
a la Antartida, ademds de Africa del sur y
Nueva Zelanda. En las costas chilenas anida
entre octubre y enero.

e E/ Chungungo: Es un mamifero carnivoro
gue vive exclusivamente en habitats mari-
nos. Es la nutria mas pequena del mundo
y se encuentra en zonas rocosas con fuer-
te exposicidon a las olas y con presencia de
algas, donde construye su refugio. Se en-
cuentra en peligro de extincidon debido a la
destruccién del habitat, la caza ilegal y la
depredacidon que ejercen los perros vagos.
En Chile esta protegido por una veda hasta
el afio 2025.

Fuente: http://www.subpesca.cl/institucional/602/w3-article-79996.html



ZONA SUBMAREAL

Zona completamente marina que comprende desde limite inferior de la zona intermareal,
hasta aproximadamente 30mt de profundidad. En este lugar podemos encontrar:

e Lenguado: Paralichthys adspersus. Pez ca-
racteristico de las playas arenosas, perma-
nece acostado de lado en el fondo marino
cercano a la costa, a la espera de sus posi-
bles presas. Al nacer tiene la forma de un
pez comun, y a medida que crece se acos-
tumbra a mantenerse apoyado en el sustra-
to, siempre del mismo lado, adoptando una
posicién horizontal. Es por esto que el ojo
qgue corresponde al lado que estd en con-
tacto con el fondo se va desplazando hasta
ubicarse junto al otro, en la parte superior.

e Lapa: Fissurella spp, molusco gastropodo
gue habita la zona intermareal y subma-
real, sobre sustratos rocosos. El género esta
representado por un total de 13 especies
que se distribuyen a 10 largo de todo Chile.

e Navajuela: Tagelus dombeii, molusco bi-
valvo que habita en fondos blandos, desde
el submareal somero hasta profundidades
cercanas a los 15 m. Se distribuye entre las
regiones | y X.

e Sardina comun: Strangomera bentincki.
La especie se distribuye preferentemente
entre las regiones V y X Y habita en profun-
didades que no sobrepasan los 50 m. en el
diay entre 5y 15 m. en la noche. Longitudi-
nalmente se encuentra desde la linea base
media de la costa hasta las 30 millas nauti-
cas hacia el oeste.

* Navaja de mar: Ensis macha, molusco bi-
valvo que habita en fondos blandos areno-
sos o fangosos, desde el submareal somero,
hasta profundidades cercanas a los 20 m.
Se distribuye entre las regiones Il y XII.

e Corvina: Pez que durante la noche se acer-
ca a la playa buscando alimento, dejando
ver su cola amarilla en la rompiente de la
ola. Son los mayores depredadores de esta
red tréfica, ya que solo son cazados por es-
pecies mayores, como el Lobo de Mar

e Actinia roja: Anemonia alicemartinae. La
presencia de esta anémona en costas chile-
nas no fue mencionada hasta 1979 a pesar
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de ser una de las especies mas llamativas
del submareal. El hecho de que pasara tan
desapercibida pudo ser debido a durante
los ultimos 50 afios la especie haya aumen-
tado su distribucion y abundancia debido al
impacto humano en comunidades bentdni-
cas o su introduccidn en la costa chilena.

e Huiro: Macrocystis pyriphera; Macrocystis
integrifolia Es un alga parda, que habita en
ambientes rocosos submareales protegidos
del oleaje entre los 0,5 y 20 m. de Se distri-
buye entre las regiones | y XIl. M. pynphe-
ra se distribuye desde la VIl region hasta el
Canal Beagle en roquerio semiexpuesto al
oleaje desde el intermareal inferior hasta el
poblaciones, a diferencia de M. intergrifolia
gue se dlistrlbuye desde Anca hasta las cos-
tas de la VI region.

e Huiro flotador: Macrocystis pyrifera.
La planta mide hasta 30 m de longitud
formando una canopia en la superficie del
mar, y se adhieren al sustrato por medio de
un disco basal adhesivo. Habita ambientes
rocosos submareales hasta 40 m. de
profundidad, preferentemente protegidos.
En ambientes semi-expuestos al oleaje
forma pequefias praderas mixta con huiro
palo. Tiene una amplia distribucidn a nivel
mundial, en Chile las praderas tienen una
distribucién en parches desde Arica hasta
el Cabo de Hornos. Sin embargo, la mayor
biomasa se ubica desde Puerto Montt al
sur.

e Huiro palo: Lessonia trabeculata. La planta
adulta tiene forma de arbusto o de arbol,
mide hasta 2,5 m de altura, y esta adherida
al sustrato por un disco basal de adhesion.
De distribucion sub-antartica, en Chile
forman extensas praderas submareales
en ambientes expuestos al oleaje entre
hasta los 30 m de profundidad desde
Arica hasta Puerto Montt. También puede
encontrarse en pozas intermareales, 06
formando praderas mixtas con Macrocystis
en ambientes semi-expuestos al oleaje.

e luga negra, luga lija: Sarcothalia
crispata. Alga roja carregendfita que habita
en ambientes rocosos del intermareal
inferior hasta los 10 m. de profundidad.
Se distribuye entre las regiones V y Xll .
La forma lisa se encuentra localizada en
zonas de mayor exposiciéon a mar abierto,
a diferencia de la forma con hojas asperas,
gue estd disponible en bahias cerradas y
canales de la X region al sur

e Pelillo: Gracilaria chilensis. Alga roja nativa
gue se encuentra en sustrato intermareal y
submareal, hasta los 25 m. de profundidad
y hablta sobre fondo arenoso o fangoso y
en algunos casos adherida a sustratos du-
ros. Se distribuye entre las regiones IV y X.



Columna de agua desde la superficie hasta la maxima profundidad, aqui encontramos
organismos que no necesariamente requieren estar en contacto con el fondo, dentro de

estos podemos mencionar:

e Jurel: Trachurus murphyi. Pez pelagico de
distribucién transzonal y ocednica, forma
cardumenes densos entre los 10 y 150 m.
de profundidad. Se distribuye entre las
regiones 1y X.

® Reineta: Brama australis. Pez altamente
migratorio ocednico pelagico de amplia
distribucidn en el Pacifico Sur. Se distribuye
entre las regiones Ill y XI a profundidades
de hasta 100 m.

e Jibia: Dosidicus gigas, molusco de carne
blanca, que frecuenta las costas de Chile,
entre las regiones | y VIII. Especie pelagica,
gue se encuentra en toda la columna de
agua, dependiendo de la hora del dia.

® Anchoveta: Engraulis ringens. pez pelagico
de habito preferentemente costero, forma
cardumenes densos entre la superficie y los
50 m. de profundidad. Se distribuye entre
las regiones | y X.

e Albacora: Xiphias gladius, Pez pelagico
altamente migratorio de distribucién
ocednica y cosmopolita. Se distribuye entre
las regiones | y X, dentro y fuera de la zona
econdmica exclusiva.

e Caballa: Scomber japonicus, pez pelagico
de distribucidon preferentemente ocednica,
forma cardimenes densos entre la
superficie y los 150 m. de profundidad. Se
distribuye entre las regiones | y X.
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Es el sitio que abarca desde la marea mds baja hasta llegar a las profundidades donde
alojan los sedimentos. En esta zona se desarrollan animales denominados bentdnicos

como crustaceos y bivalvos.

e Merluza comun: Merluccius gayi, es una
especie bentdnica de la zona neritica,
también clasificado entre las especies
demersales por habitar en las dareas
profundas de la plataforma continental.
Se le extrae en grandes volumenes entre
Antofagasta y Aysén. Sobrepasa el medio
metro de largo en su etapa adulta. Se le
denomina popularmente “pescada” y es
una de las variedades mds tradicionales de
la cocina chilena.

e Jaiba: en la zona bentdnica encontramos
variedades de crustaceos como lajaibareina
(Cdancer coronatus) y la jaiba peluda (Cdncer
setosus), ambas de diez patas. La primera
puede llegar a medir 12 centimetros,
posee una caparazén blanquecina y habita
lugares como Bahia Inglesa, Bahia Tongoy
y Bahia Guanaqueros. La segunda puede
llegar a medir 15 centimetros en la parte
mas ancha de su caparazon, se encuentran
equipadas con una serie de lébulos en
forma de tridngulo que le dan su nombre y

estan presentes desde Arica a la Peninsula
de Taitao y también estdn presentes en
Peru y Ecuador.

e Alfonsino: Beryx splendens, pez de aguas
profundas, cuyo habitat estd asociado a
montes y mesetas submarinas de islas
ocednicas, y al talud continental. Se
encuentra principalmente a profundidades
de entre 200 y 700 m. Entre las regiones V
y VIII.

e Bacalao de profundidad: Dissostichus
eleginoides, pez demersal que habita
entre los 50 y 3.800 m. de profundidad.
Se distribuye a 10 largo de toda la costa, y
fuera de la zona econdmica exclusiva.

e Besugo: Epigonus crassicaudus , pez
demersal, que habita en profundidades
desde 100 a 500 m. sobre el talud
continental. Se distribuye entre las regiones
IValX.



e Congrio dorado: Genypterus blacodes. Pez
de habitos bento-demersales que habita
asociado a sustratos rocosos entre 50 y 500
m. Se distribuye desde la IV Region al Cabo
de Hornos, principalmente entre las regiones
Xy XIl.

e Congrio negro: Genypterus maculatus.
Pez anguliforme que habita asociado a la
costa en fondos rocosos en grietas y cuevas,
desde los 20 hasta 150 m. de profundidad. Se
distribuye entre las regiones | y XI.

e Pejegallo: Callorhynchus callorhynchus.
Pez cartilaginoso, que se encuentra
preferentemente en fondos blandos, entre
los 5y 150 m. de profundidad.

e Raya volantin: Raja spp. Pez de
comportamiento benténico que habita en
la plataforma continental, principalmente
en fondos de fango, en profundidades que
varian entre 30 y 300 m. Se distribuye entre
las regiones IV y XII.

e Camardn nailon: Heterocarpus reedi.
Crustaceo que se encuentra entre los 200 y
600 m. de profundidad. Se distribuye entre
las regiones Il 'y VIII.

e Jaiba marmola: Cancer edwardsi. Crustaceo
bentdnico que habita sobre fondos de arena,
roca y algas. Se distribuye a través de todo el
litoral.

e Erizo: Loxechinus albus. Equinodermo
bentdénico que habita preferentemente
fondos duros conformando agregaciones o
“bancos”. Se distribuye entre las regiones |
y Xl
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ANALISIS DE LOS REFERENTES: ESTADO DEL ARTE

Tomando como referencia la tematica presentada anteriormente, se realiza una
recopilacién de cuentos para nifios, que tengan como hilo central la flora y fauna marina
chilena. Limitando el universo a cuentos ilustrados, que posean una de las tipologias Pop

Up vy que sean Chilenos.

REFERENTE 1: LOS AMIGOS DEL SANTUARIO

Los amigos del santuario es una publicacién
dirigida para nifios, muestra unos de los
patrimonios marinos de la sexta region: Los
bosques de algas.

Edicion de 10 cuentos ilustrados que
presentan las principales caracteristicas de
la flora y fauna marina que habita en estos
bosques: El escondite de Julio; La machita
perezosa o La novia pejesapa, son solo
algunos de los cuentos que dan vida a la
iniciativa desarrollada por el Centro UC
de Ecologia Aplicada y Sustentabilidad en
el marco de XVIII Concurso de Proyectos
EXPLORA de Valoracién y Divulgacion de la
Ciencia, Tecnologia e Innovacion 2014,

Esta edicion estd inmersa en uno de
las 5 zonas que abarcard este proyecto,
especificamente en la zona Submareal,
limitdndose a mostrar la vida existente en
uno de los patrimonios marinos de la sexta
region, dejando de lado el entorno litoral
de la zona.

REFERENTE 2: CUENTOS INFANTILES DEL MAR

Cuentos Infantiles del Mar es un material
pedagdgico para educadores y educadoras
gue da a conocer las ciencias del mar,
la biodiversidad, los ecosistemas y los
procesos del ambiente marino del Pacifico
Sur Oriental. Especialmente dedicado para
nifos y nifias en edad preescolar y primer
ciclo basico®.

Cuen‘tos
‘Infantiles

“Mar

[ —— 4
mmw Falbpn Poslla & .‘ -
ring i

Tres ediciones ilustradas que basan sus
relatos en el sistema de corrientes de
Humboldt, la zona costera y el océano
profundo, tomando a modo general la flora
y fauna presente en estas diferentes zonas.
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Mamd Raya. Paloma Nufiez Farias

La primera de ella es Mamd Raya, edicién
que utiliza la ilustracion como recurso
grafico, poniendo énfasis en los detalles
de los personajes principales y dejando
en segundo plano el fondo marino, el cual
no posee sutileza en los detalles y no se
relaciona con el colorido real.

No existe claridad en |la ubicacidn geografica
de los animales, lo cual podria generar
confusién para los nifios que estan en
proceso de aprendizaje de la flora y fauna
marina chilena.

llustraciones realizadas por Solange Cid y
Felipe Portilla, para Los crustaceos nave-
gantes y Dosi y Tino. Estética realista de los
animales presentes, utilizando el recurso
de la acuarela.

¥ Fuente: http://www.explora.cl/participacion-nacional/4557-libro-de-cuentos-promueve-conservacion-de-
especies-marinas-en-santuario
>Fuente: Proyecto EPA20093, “Cuentos Infantiles del Mar Chileno”
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CARACTERISTICAS DEL USUARIO

El proyecto esta enfocado a lectores inexpertos en la materia cientifica-ténica, adaptando
la lectura a sus capacidades:

Nifios y nifias de 7 a 9 afos de edad, los cuales se encuentran en la etapa ortografica, esto
quiere decir, que atribuyen significados, comprenden lo que leen y decodifican palabras
desconocidas, siendo un beneficio para comprender tecnicismos del drea cientifica a
temprana edad.




LA LECTURA EN LOS NINOS

Considerando la lectura infantil como base
del proyecto se determina que la importancia
de la lectura en los nifios se basa en sus
beneficios a la hora de estudiar y adquirir
conocimientos, la colaboracién de los padres
es necesaria para impulsar el proceso de
aprendizaje.

Para poder motivar al lector principiante
es necesario diversificar los temas, para
conocer después las preferencias del nifio.
Empezar con los cuentos cldsicos, luego libros
mas técnicos sobre temas como el cuerpo
humano, o histdricos como la Biblia, o de
aprendizaje como los diccionarios.

A la edad de los 7 a 9 afios, los niflos se
interesan mas por libros ricos en historias
de aventuras, de magia, de misterios. La
ilustracion aun atrae al nifo con estas
edades, de hecho, es lo que mas les motiva,
imaginarse el escenario de su lectura?.

Ya pueden leer libros con mas textos, y que
hablen de situaciones y personajes mas
complejos. Se puede introducir libros con
capitulos, para que siempre quede algo de
sorpresa para el dia siguiente.

Isabel Garcia Olasolo, Periodista y directora
editorial de Bayard, afirma en un articulo
La recompensa del placer de leer, que leer
demanda un esfuerzo y es preciso recibir una
recompensa. Hay muchas formas de entrar
en la lectura. Es por esto que el proyecto
pretende llegar a los nifios por una lectura
dinamica, utilizando herramientas que
generen atraccion y los motive a apropiarse
de un conocimiento especifico.

8Fuente: Guia infantil, libros adecuados para cada edad del nifio

RECOMPENSAS DE LEER

PARA LOS NINOS

Se instruyen y
aprenden

Piensany
reflexionan

Pasan un buen
momento

Viajan

Crecen

Conocen otras
formas de pensar

Afirman la
personalidad

[ Se informan ]
[Relajan tensiones]
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PERCEPCION DEL FOMENTO LECTOR

A continuacién se presenta una entrevista desarrollada a un profesional del area de la
educacién para identificar como perciben en los nifios los beneficios de fomentar la lectura.

*Los datos y resultados de la encuesta
no seran publicados y su uso se limita a
antecedentes para investigacion de Titulo

Profesion: Educadora de parvulos

Cargo que desempena: Educadora de
parvulos

Nifios con los cuales trabaja

Edad: 5 aios

Nivel escolar: Prekinder

Factor socioecondémico: Clase media

éPercibe que el uso de la lectura en el
aprendizaje escolar es beneficioso? ¢Por
qué?

La verdad que la lectura es realmente
importantey beneficiosa para el aprendizaje
de los nifios y nifias, porque los infantes
se van relacionando con el mundo de la
lectura en donde se llenan de mas cultura
en el area del lenguaje tanto en el lenguaje
escrito como en el lenguaje oral.

En su trabajo diario ¢Qué diferencias
percibe de la personalidad entre nifios que
le fomentan la lectura, tanto en el colegio,
como en su hogar, con nifios que no se la
fomentan?

En los nifos y nifias que tienen el habito
de leer con sus padres y apoderados se
diferencia porque ya reconocen las letras y
tienen un mejor vocabulario al expresarse,
también se aprecia en el sentido de como
utilizan los libros y cuentos de lecturas,
en la manera de manipular el libro, lo
aprecian disfrutan sus imagenes, lo tratan
con cuidado, etc. y en el caso de los nifios y
nifias que no tienen el habito de la lectura se
produce lo contrario a lo antes mencionado

En el dmbito de rendimiento académico
cQué diferencias percibe entre nifios que
le fomentan la lectura, tanto en el colegio,
como en su hogar, con nifios que no se la
fomentan?

En el caso de los niflos que tienen contacto
con la lectura se percibe en su mejor
desarrollo en el ambito de la comunicacidn,
su forma de expresarse verbalmente con
nuevos concepto, lamentablemente en los
nifios y niflas que no tienen el contacto
con la lectura se expresan de manera muy
basica

Considerando el desarrollo artistico ¢Qué
diferencias percibe entre nifios que le
fomentan la lectura y a los que no se la
fomentan en su hogar?

Los nifios que fomenta la lectura tienen
mas ideas para expresarse pueden cambiar
un final de una historia con facilidad con
palabras explicitas. No asi, con infantes que
no tienen el fomento lector

Tomando en cuenta la percepcion del
fomentolectordeunprofesional, reiteramos
la importancia de llegar, no solo al infante
que posee las habilidades y motivacion por
la lectura, sino que también a los nifios y
nifias que no estan condicionados a este
habito, por medio de herramientas que
sean atractivas y dindmicas, generando
gue la experiencia de leer y apropiarse
de conocimientos, sea una actividad de
recreacion que pueden desarrollar junto
con sus pares o en compaiia de un adulto
responsable, aportando al desarrollo
cognitivo del infante para potenciar y/o
descubrir las habilidades que posee.



ETAPA DE DESARROLLO DE LA LECTURA DEL USUARIO

El aprendiz del lector pasa por tres etapas hasta que logra el dominio de la lectura®®:

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Etapa
Logografica

Reconocimiento visual de la palabra

~

J

Relaciona el signo grafico y el sonido

N\

J

WRNPSURNN [tapa
AT Aifabetica \
P S -
17-gafios | [k

Ortografica

Atribuye significados, comprende

N\

Elusuarioal cual nos dirigimos, se encuentra
en la etapa ortogrdfica, |la cual se considera
como la etapa plenamente de lectura. El
nifio aprende a integrar la informacién
que procede de los distintos niveles del
procesamiento para lograr la madurez
lectora, ya reconoce de manera global las
entradas ortograficas, las palabras como
entradas |éxicas. Reconoce que son palabras
de su lengua y al mismo tiempo reconoce y
analiza segmentos de las palabras.

Atribuye significados a los que esta leyendo,
comprende y descifra casi en su totalidad
el texto presentado, y al momento de
enfrentarse con palabras o tecnicismos
desconocidos, aplican la decodificacion
(etapa alfabética 5 a 7 afios de edad).

LA IMAGINACION Y EL ARTE EN LA INFANCIAY

La interaccién de los nifios con libros ilustra-
dos, les permite un mayor desarrollo al mo-
mento de representar un recuerdo grafica-
mente; en cambio los nifios que no poseen

libros ilustrados, les es mas dificil desarrollar
la habilidad de graficar por memoria.

Al momento de graficar una situacién
humana, la respuesta mas veridica la
desarrollan los nifios que en sus casas
interactia con libros y cuentos ilustrados.
Considerando las observaciones in situ
realizadas, dentro de las cuales, en su
mayoria los intereses de los nifios abarcan
el dibujo y diferentes expresiones artisticas
como actividades recreativas.

Cabe sefalar que en la actualidad, los libros
compiten fuertemente con los juguetes y
artefactos digitales, por lo que es de gran
oportunidad, considerando los intereses de
recreacion del usuario especifico, generar
un producto que amplie su universo,
dandole el pie para que desarrolle sus
capacidades mentales, vinculdandolo con su
actividad recreativa de dibujar.

7 Fuente: Gonzdlez Alvarez:3003: 155-159 y Jiménez & Ortiz:2007: 15-19
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OBSERVACIONES IN SITU

PRIMER CASO:

Observacidon de comportamiento de nifios con temdtica marina en exposicién en el Museo

de Historia Natural.

La exposicidn cuenta con salas con animales
y vegetacién disecada, montaje interactivo
de la flora y fauna marina y un sector que
simula estar bajo el mar.

En los casos observados, los nifios dirigen
su interés principalmente a los animales
reales (disecados), llamando su atencion el
tamanfio y posturas que estos disponen.

Enunsegundo lugar, laatencién va dirigidaa
los elementos didacticos, los cuales poseen
gran colorido y una estética ilustrada, este
segmento lo realiza junto con sus padres
o adultos acompafiantes, quienes por

medio de la lectura le ensefian cdmo deben
interactuar y manipular las piezas de la
exposicién, junto con la ensefianza de los
animales que estan presentes.

Cabe destacar que junto con la exposicion,
de forma permanente en el museo se
encuentra un salén de lectura, el cual en
este caso se encontraba sin publico infantil,
concentrandose la atencién de los nifios en
los distintos sectores expositivos.



SEGUNDO CASO:

Realizando un analisis de campo
con observaciones espontaneas,
especificamente en el cumpleafios nimero
siete de una nifa, se visualizd el modo de
jugar, junto con los elementos didacticos
que utilizaban para la entretencién, entre
los cuales podemos mencionar:

e Mufecas

e Lapices de colores
e Pinturas faciales

e Autos de barbies
e Libros

La atencion de los nifos se dirigio, para
mi sorpresa, a los libros, la cual era
una coleccion de cuentos de animales
interactivos con rompecabezas para armar
los personajes.

Esta atencion se generd por los hombres

del grupo infantil, quienes tenian una edad
inferior a los 6 afos, ellos no dejaban que
otros nifios interactuaran con el libro,
realizando la actividad del armando de las
piezas de manera auténoma.

Cabe considerar que el interés del nifio
por el libro se generé por la curiosidad
de saber de qué era el libro, el cual por la
portada y colores llamaba la atencion, y su
continuidad con esta actividad se realizé
Unicamente por el rompecabezas que este
poseia, omitiendo el texto o contenido del
libro.

Posteriormente  realizaron actividades
espontdaneas de dibujo y expresiones
artisticas con los elementos recreativos que
poseian: Pinturas faciales, papel y lapiz.
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TERCER CASO:

Andlisis de preferencias y comportamiento en actividades recreativas, situacion especifica:

Instancia de ocio en casa

Al momento de encontrarse en una
instancia de ocio, la pequeia de 8 afios
busca elementos para recrearse, dentro de
estos mencionamos:

e Herramientas artisticas: Pintura y atril
e Instrumentos musicales

Desde sus primeros anos, sus padres han
incentivado la lectura como un modo
recreativo en su desarrollo, aprovechando
las instancias de gestacion de la madre
para leerle cuentos e historias, hasta la
actualidad.

En visperas de su cumpleafios la nina le
pide a sus padres artefactos musicales y
de pintura, y de forma autdnoma busca las
herramientas

paraacercarseaestemundo,inscribiéndose,
con el permiso de sus apoderados en
talleres artisticos del colegio.

La ventaja de poseer libros ilustrados
ha despertado en la nifia el interés por
desarrollar sus habilidades artisticas
imitando las ilustraciones presentes en
los cuentos o creando a los personajes,
prefiriendo herramientas para realizar
dibujos y pintar, por sobre artefactos
electroénicos.

La imaginacién de los nifios vuela al
momento de insertarse en el mundo de
los cuentos, permitiéndoles desarrollar sus
habilidades, aprendiendo y educandose
mientras juegan.




CUARTO CASO: INTERACCION CON LIBRO POPUP - ILUSTRADO
Al observar al usuario especifico interactuando con el producto Pop Up, nace por su parte
el interés de querer realizar uno y al encontrarse limitado por sus capacidades, se propone

realizar un dibujo, obteniendo como resultado:

1. Creaciodn a partir de su imaginacion

El usuario realiza dibujos en dife-
rentes momentos con los mismo
cédigos graficos, modificando los
elementos centrales y conservan-
do el entorno.




2. Representacion del contexto en el cual estd inmerso el cuento.

Usuario abstrae elementos graficos del PopUp con el que
interactud: colores y animales.

3. Representacion de su entorno a través de la memoria.

ﬁl

\ Y
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El usuario rescata detalles caracteristicos de su vivienda,
como los ladrillos y las mariposas que observé en el entorno,
para graficarlos luego de interactuar con un libro ilustrado



CARACTERISTICAS DEL CONSUMIDOR

El consumidor al cual esta dirigido el proyecto es a residentes en la regidon de Valparaiso
y que poseen preferencias hacia lo intelectual, valoran instancias creativas y tematicas
particulares de la region.

PADRES

NIVEL
SOCIOECONOMICO
ABC1,C2,C3

TECNICOS
CONSU- o

MIDORES PROFESIONALES

25 A 70
ANOS DE
EDAD

ABUELOS

RANGO ETARIO DEL CONSUMIDOR ESPECIFICO

46 a 50 ainos

Estimulan la lectura de su hijo a
temprana edad, por medio del
cuenta cuentos y adquisicion de
libros infantiles.

41 a 45 afios Menos de 25 afios

Visitan  regularmente espacios
educativos, como museos Yy
exposiciones, acercando al nifioala
cultura y patrimonio de la ciudad.

26 a 30 afos
36 a 40 ainos |

31 a 35 afos
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PERCEPCION DE CUENTOS PoPUP

A modo de identificar la percepcién que
tienen los adultos sobre la lectura en los
nifios y especificamente los libros infantiles
PopUp se aplica como herramienta, una
encuesta, la cual presenta una estructura
mixta, que nos permite determinar el
universo de posibles consumidores del
producto inmerso en el proyecto.

De un total de 40 adultos encuestados
(Padres, tios, abuelos), el 100% de afirma
gue su nifio tiene cercania con los libros, de
los cuales 76% tienen un acercamiento a los
libros mediante la lectura acompafiados de
un adulto.

Al realizar la pregunta ¢éSu hijo tiene o
conoce los libros Pop Up o desplegables?
Obtenemos como resultado:

CONOCE LOS
LIBROS PorPUP

No

De las respuestas obtenidas rescatamos
de la percepcién PopUp, la siguiente
apreciacion:

Me parece excelente, si bien los dibujos y
colores de cada cuento son un atractivo
para cada nifio/a el que hoy en dia se hayan
disefiado cuentos despegables hace que la
lectura del cuento se vuelva mucho mas
diddctica.

Sorprenden a los nifios y ellos tienen
una reaccion positiva inmediata y de
acercamiento

Son mds diddcticos aunque a veces pierden
tiempo observando los dibujos y olvidan

S I
I

RESUTADOS

¢Cudl es el medio por el cual su hijo/a se
acerca a la lectura?

8.33%
27.78% Bibliotecas infantiles
Medios digitales

19.44% 77.78%
Otros medios
de acercamiento

Lectura acompaiada de
un adulto

RESULTADOS
61.11%
38.89%

continuar leyendo

Estas apreciaciones confirman lo
recopilado por la literatura, sobre de
los beneficios de acercar a los nifios a
la lectura con libros PopUp, lo que nos
permite llevar una lectura dindmica a
nifos que no posean en habito lector,
llamando su atencidn mediante la estética
y sorpresa presente en el libro. A modo
de no concretarse la lectura por parte del
infante, de forma inconsciente el nino se
enfrentara a ilustraciones, lo cual es un
beneficio para desarrollar sus habilidades
artisticas y de imaginacién.



CADA CUANTO LEE
Todos los dias
3 0 mas veces a la semana

1 0 2 veces ala semana

1 o 2 veces al mes

Nunca

A los adultos encuetados se les formuld la
siguiente pregunta para tener conocimiento
de cada cuanto tiempo los nifios leen.

Este item dacomoresultado que losinfantes
leen entre 1 a 3 veces a la semana, esto sea
en los establecimientos educacionales o en
compaiiia de un adultos, lo que sugiere que
los adultos responsables estdn conscientes
de incrementar la lectura infantil.

CADA CUANTO LE
COMPRA LIBROS

Cada mes
Cada semestre
Cada afio

Nunca

RESULTADOS
19.44%
27.78%
33.33%
19.44%
00.00%

Para tener conocimiento de cada cuanto
tiempo los adultos responsables adquieren
productos de lectura para los nifios, se
les formula la siguiente progunta: ¢Cada
cuanto tiempo le compra libros a su hijo/a?

Esto da como resultado que los adultos
adquieren libros para los nifos cada
semestre y/o mensualmente. Lo que
posibilita a desarrollar una venta semestral
del producto editorial

RESULTADOS
41.67%
44.44%
18.89%
00.00%
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4. CONCEPTUALIZACION
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PROPUESTA CONCEPTUAL

PALABRAS CLAVES

Conceptos pertenecientes a las tematicas presentadas para el proyecto y al usuario al cual
se dirige.

BioDiv.
MARINA

PROFUNDIDAD

DE IMAGENES \

\
SORPRESA
/”

CURIOSIDAD

INOCENCIA
———
FLORAY \
SORPRESA ,
APRENDIZAJE
ENTRETENCION ‘

Considerando los conceptos que relacionan e El dinamismo se recata del modo en el
las temdticas anteriores, se genera el que se presenta el contenido, analisis de
concepto principal que le otorgard sentido cuentos infantiles y libros pop up.

a la propuesta de disefio:

| PROFUNDIDAD

 Profundidades relacionadas directamente

con la estética del recurso gréfico del Pop
Apropiacidn del fondo marino Upy el modo de categorizar la biodiversidad

mediante un aprendizaje dinamico que marina por zonas.

otorgue curiosidad e intriga a la lectura

Ll LN L LI ER2 I ETERN o Curiosidad e intriga generada por la magia

museal del pop up y del usuario al enfrentarse a

un aprendizaje dindmico (observaciones

in situ del comportamiento de los niflos en

e Apropiacion del fondo marino referido exposicion del Museo de Historia Natural

a la permanencia de los productos de de Valparaiso)

aprendizaje (Planteamiento en objetivo

general)
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FORMULACION DEL PROYECTO

LOS NINOS Y LA LECTURA

‘.‘1 ) ;.‘,i
Uno de cada cuatro niios de seqgundo nivel
de educacion basica no tiene las habilidades
minimas para comprender un texto y hacer
inferencias, mientras que los tres restantes
(75%) si tienen la capacidad para encontrar
informacion explicita en un texto breve

y realiza deducciones relacionadas con

situaciones cercanas
(Simce, 2013).

PROBLEMATICA

Actualmente los textos literarios infantiles
compiten a la par con los aparatos
electrénicos, cubriendo las instancias de
recreacion y aprendizaje que los nifios
tienen en su hogar, estimulando sus
capacidades artisticas y mentales.

Chile, cuenta con editoriales infantiles,
Santiaguinas, que realizan libros que
rescatan la cultura, el patrimonio y los
pueblos originarios, a través de personajes
ilustrados, creando un relato inocente que
llega al publico infantil. A nivel regional
podemos nombrar Un paraiso submarino,
edicién que cuenta la historia de animales
del mar contextualizado en uno de los
patrimonios marinos de la zona, los
bosques de algas. ¢ Qué podemos encontrar
en nuestra regiéon?

La regién de Valparaiso cuenta con una
inexistencia de editoriales infantiles
que enfoquen sus relatos a tematicas
contingentes de la ciudad, tanto del
patrimonio, como temas sociales,
encontrando editoriales de la ciudad de
Valparaiso que tienen como vision la poesia,
narrativa, literatura, ediciones de botanica,
entre otros, dirigidos exclusivamente al
publico adulto, lo que llama la atencidn al
momento de buscar ediciones locales que
acerque e instruyan a los nifios sobre su
entorno, familiarizandolos con su ciudad.
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FOCALIZACION SITUACIONAL

La situacién particular que se aborda es el
aprendizaje de la biodiversidad marina chi-
lena a ninos de 7 a 9 afios de edad, a modo
de generar una cercania de los nifios con el
entorno al cual pertenecen, vinculandolos
con el patrimonio marino de la regién.

Se considera especificamente la flora vy
fauna marina correspondiente a la regién
de Valparaiso: Papudo, Zapallar, Ventanas,
Quintero, Concédn, Viiia del Mar, Valparaiso,
Algarrobo, El Quisco, Cartagena, San
Antonio y Santo Domingo.

NOMBRE DEL PROYECTO

Pope, descubriendo el mar Chileno es el
nombre del sistema grafico que da vida a
un personaje que da a conocer la flora y
fauna marina del litoral central chileno.

El nombre surge del apodo que recibe las
crias de uno de los animales caracteristicos
del litoral central y zonas de chile, creando
una personificacion de una crialobo marino,
el cual es reconocible por los habitantes de
la ciudad, particularmente por los nifios, a
los cuales le es de gran atencién el tamafio
y sonidos que ellos emiten.




OBJETIVO GENERAL

Generar una apropiacién del conocimiento
de la naturaleza no evidente (fondo marino)
a nifios en primer nivel de aprendizaje
escolar(1°,2°y 3° basico), mediante objetos
gue prolonguen la experiencia escolar o
museal.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

e Familiarizar al niflo con los textos,
haciéndole experimentar la permanencia
de la palabra escrita.

e Ampliar y organizar el universo del nifio,
dominando el entorno real

e Crear redes con entidades educativas
(colegios y museos) que proporcionen
espacio para generar experiencias de
aprendizaje de la biodiversidad marina
chilena.

FUNDAMENTO DEL PROYECTO

El proyecto que se desarrolla es un
sistema grafico que tiene como finalidad
incrementar el aprendizaje a los nifios de
la biodiversidad marina existente en Chile,
limitdandonos en primera instancia, a dar a
conocer la flora y fauna marina del litoral
central.

Laidea nace a partir delinterés por el disefio
editorial, la inquietud sobre el patrimonio
marino de la region y el desconocimiento
de las tematicas presentadas en las revistas
0 publicaciones cientificas, las cuales
estan dirigidas a un publico muy reducido:
aprendices de la materia, docentes vy
expertos del area, acotando la posibilidad
de generar un aprendizaje auténomo de la
vida marina local.

Es entonces donde me cuestiono a quién se
deberia dirigir el proyecto, a quienes les va
a generar mas impacto en su aprendizaje
y un aporte en su desarrollo educativo,
determinando como usuario especifico al

publico infantil, ninos que se encuentran
en el primer acercamiento a la lectura,
gue comprenden los texto que leen y que
son curiosos al momento de enfrentarse a
nuevos aprendizajes.

El proyecto se vincula directamente con el
Museo de Historia Natural de Valparaiso, el
cual tiene como misidn rescatar, conservar,
investigar y difundir el patrimonio que
resguardan, siendo una manera de que
los nifios se apropien de la flora y fauna
marina y del aprendizaje obtenido en sus
experiencias escolares.

OPORTUNIDAD DE DISENO

Todos pueden interesarse en la lectura
si encuentran un tema que los motive
(Magdalena Araus, El Definido, 2014). Es por
esta razén que nace la oportunidad de
generar un proyecto de disefio enfocado al
publico infantil, aportando al aprendizaje de
tematicas relacionadas directamente con el
patrimonio marino de la regidn, utilizando
la herramienta de la lectura tradicional para
prolongar las experiencias educativas y de
recreacion.

El proyecto se plantea en vinculacién
estratégica con el Museo de Historia
Natural de Valparaiso, el cual permitira
el uso de espacios para la realizacion de
talleres enfocados a la tematica que esta
instituciéon aborda, tomando como apoyo
el producto editorial Pope.

La vinculaciéon con el Museo no soélo se
limita al uso de espacios y plataforma de
difusién, si no que permite el desarrollo
de actividades multidisciplinarias con
expertos del area de Educacién, aportando
con conocimientos técnicos y materiales
de historia natural que poseen para lograr
una experiencia museal didactica para los
ninos.
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( MAPA DEL PROYECTO j SISTEMA GRAFICO INFANTIL PARA EL APRENDIZAJE DE LA BIODIVERSIDAD

MARINA CHILENA

Coleccioén

PRODUCTO editorial

Subproductos

de coleccion

1. Pope y la vida en el Supramareal

2. Pope, una aventura en la Intermareal

3. Pope en las profundidades del Submareal
4. Pope en la lejania de la zona Pelagica

5. Pope en la oscuridad Bentdnica

Ediciones técnicas
complementarias

[

Pieza grafica de
cada colecciéon

Recurso Plataformas

COMUNICACION grafico graficas

Sitio Web dibam
Museo de Historia
____________ Natural

llustracion

DIFUSION

o

]
o

C
©

Talleres de Experiencia
SERVICIO aprendizaje sensorial

I I

[Flora y fauna marina del litoral central chileno J

Salén de Lectura
Museo de Historia Natural Valparaiso

LOCALIDAD
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DESARROLLO FORMAL

DISENO DE MARCA

El proyecto da vida a una personificacion de una cria de lobo marino (Otaria flavescens),
los cuales son conocidos en el mundo cientifico como Pope.
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Como primera propuesta se elabora un disefio en base a una tipografia san serif con
terminaciones desgastadas, se propone el uso de una cinta como elemento distintivo y

caracteristico de una aventura, sobre la cual se presenta el nombre del cuento al cual
pertenece.

=i,

D), WEeald LA Modificacién de la tipografia
1IN N a una con serif, la cual posee
variaciones en la altura de las
X, otorgando movimiento a la
lectura.
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Se modifica el elemento distintivo de la aventura, predominando en él las sinuosidades

gue denotan el movimiento de las olas del mar y se trabaja en intervenir la tipografia
otorgandole distintos planos sobre y tras el isotipo.

Se simplifica el isotipo elimi-
nando el contorno y dejan-
do espacios entre los plie-
gues, a modo de unificar el
lenguaje presente en la tipo-
grafia.
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ESTRUCTURA PORTADA Y CONTRAPORTADA

Se determina disefiar una portada en la que
se grafique el contexto principal de la histo-
ria, junto con los personajes principales de
la aventura.

e Estructura portada

Mock Up del segundo libro de la coleccién:
Pope, una aventura en el intermareal

e Estructura Lomo

Diagramado de lomo apaisado

Se utilizan recursos digitales para generar
las profundidades caracteristicas del Po-
pUp, a modo que denote la estética presen-
te en el interior.

Grilla de proporcidn de imagen-titulo
5/8 del espacio para la imagen
3/8 para el titulo

N° de libro
de la coleccidn

Marca simplificada

Bajada respectiva
de la edicidn



e Estructura contraportada

Mock Up de la contraportada del segundo
libro de la coleccion: Pope, una aventura en
el intermareal

RETICULA INTERIOR

Se determina la aplicacién de una reticula
gue enfatice el espacio de la ilustracién por
sobre el texto.

Se determina ubicar de forma central el re-
sumen del cuento, junto con el cédigo de
barra .

Margen exterior izquierdo: 2cm
Margen inferior: 2cm
Cuadro de texto: 11x7 cm
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ESTRUCTURA DEL TEXTO

Inclinacién de 2.5° del texto a modo que se
visualice una continuidad del escrito con la
escena panoramica

Se determina el uso de la tipografia Gill Sans
MT en cuerpo 12 para los textos interiores

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ 1234
567890
abcdefghijklmnopgqr
stuvwxyz|123456789
0 1”$%&/()=21*"][

DESCRIPCION CONTENIDOS

TituloS y numeracion
de capitulos

Tipografia Kbreindeergames Medium

VI

Um is moditate corrovidicia ea de dis sed
molupta nobis sum laborro qui voluptatur?

Utatium sedisqui andunt volende nissiti
buscimilla vent voluptur solori bea namus-
cid quam, simporeria atur, quunt reped mo
exerspienis magniet pe doluptat excerun
tibusam, ullorepuda des il ma perferia
conse

Coleccion editorial de 5 libros que dan a conocer, por medio de lailustracidn y la narracién,
la vida de la biodiversidad marina Chilena. Cada edicidn narra las historias de Pope, un
lobo de mar cachorro aventurero que quiere conocer su entorno.

La coleccidn abarca temas de contingencia para la flora y fauna, las problematicas de sub-
sistencia y el interrumpido ciclo que ha tenido que enfrentar el ecosistema marino, cada
tema es presentado con la sutileza e inocencia del personaje principal, Pope, quien por
medio de la aventuras conoce la realidad que viven los animales de las distintas profundi-

dades del mar.

Y 1a vida del Supramareal

‘

1. Pope y la vida del supramareal: Primera aventura del personaje principal, al cual le
entra la curiosidad de la vida que hay en las playas, sobre la arena y bajo de ella. En
esta edicidn, su madre narra la historia, contandole la diversidad de animales que ha-
bitan las profundidades del mundo arenoso.

9 uUna Aventura en el Intermareal

2. Pope, una aventura en la intermareal: Segunda aventura de Pope, en la cual él se
aleja de su manada para conocer el mundo de los roquerios y los misterios de la flora

y fauna que habita bajo las primeras olas



En 1a$ profundidades del Submareal

‘

3. Pope en las profundidades del submareal: Aventura en la cual Pope se sumerge en
las profundidades del mar, conociendo los animales que habitan en los distintos rinco-
nes y que poco nifios han tenido la posibilidades ver.

En 1a lejania de 1a zona Pelagica

‘

4. Pope en la lejania de la zona pelagica: En esta edicion Pope toma la decisién de
viajar mas lejos, aventurandose a conocer la zona de pesca y descubriendo las proble-
maticas que aquejan a la fauna marina.

En 1a oscuridad Bentonica

5. Pope en la oscuridad bentdnica: Ultima edicidén que narra la historia de Pope en la
oscuridad de la zona mas profunda y lejana, conociendo a los animales que se han
adaptado a estas condiciones de oscuridad total.

SUBPRODUCTOS DE LA COLECCION ‘PQPQ
‘ L““cﬁlLENO
. i _— il |
Cada edicidn de cuenta con un librillo técnico
con las caracteristicas de la flora y fauna:
dibujo técnico, nombre cientifico de cada 15em
especie, tamafio, color, alimentacién, etc.
Junto con la definicidén de la zona en la cual se
contextualiza la historia: Zona Supramareal,
Zona Intermareal, Zona Submareal, Zona
Peldgica o Zona Bentdnica. Acompafiado de
una pieza grafica general del litoral central
| |
: 10cm :
L [lustracién
Descripcién zona N\ I~ .
. de animales

de profundidad

presentes en

la zona de

profundidad
zona de — |
profundidad T
marina Datos ténicos de

AN los animales

~—
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ESPECIFICACIONES TECNICAS Y PRODUCTIVAS

Para el desarrollo de la colecciéon editorial se define una impresion en papel couché
semimate de 240gramos. Encuadernacién francesa con tapa dura termolaminada.

/\w\»ﬁ’m
e

Mochila tipo infantil Formato producto Formato panordmico
Capacidad: 28 Its. editorial 20x20 cms 20x40 cms
Peso: 0.7 kgs.

Dimensiones: 25 x 35 x 45 cms.

Las medidas de 20x20cms. estan conside- Eleccion de formato cuadrado, a modo que
radas para que se un producto portable, segenere una visién panoramica de la esce-
dentro de los articulos escolares del usua- na con las paginas enfrentadas.

rio especifico.

STORYBOARD

A continuacién se presenta el storyboard general de los contenidos de la coleccidn edito-
rial Pope. Se debe considerar que la coleccidn cuenta con igual cantidad de hojas y misma
distribucién interior.

e hYd AV hYd
1 2 3 4-27
PORTADA EDITORIAL NOMBRE DEL 12 ESCENAS PorPUP
CUENTO
\ N AN N
4 Ve
28 29 30
DATOS CONTRA
TECNICOS PORTADA




Storyboard correspondiente al segundo de los cuentos de la coleccién editorial Pope. Se
considera cada cuadro como dos paginas enfrentadas y las abreviaturas PP como primer
plano, SP como segundo plano y TP como tercer plano.

-~

Pope sumergido en la mar, de fondo flora y fauna
del intermareal

1

Pope atento a las indicaciones de su madre Otaria,
debe estar de vuelta antes que oscurezca, por lo tanto,
debe darse prisa para poder explorar, es asi como se
lanza al mar, se sumerge muy profundo y rapidamente
sale de la superficie, -esto lo puede realizar muchas
veces seguidas y cuando sea adulto puede llegar casi
hasta los 150 metros de profundidad-, asi sin demora
llega hasta un roquerio:

- Oh, rocas solitarias y desiertas jQué bien! Para jugar a
ser explorador- Precisa Pope, amarrandose su pafiuelo
y caminando sobre sus cuatro miembros con movi-
mientos torpes pero avanzando muy rapido porque
quiere conocerlo todo y solamente tiene unas horas.

\ 4 2 Pope mira a los pelicanos en una roca alta. Aparece
Don Thagus

En la punta de una roca se encuentra un sefior extrafio,
tan alto, pensativo y con un cuerpo y pelaje muy dife-
rente. Pope se acerca y este sefior le pregunta:

¢Qué haces tan lejos de tu manada?- Pope lo observa 'y
responde -¢ Me conoces?- Don Thagus, quien luego de
presentarse le responde: -Por supuesto, todos los dias
los veos a ustedes alli al frente, juntos haciendo ruido,
como una gran familia en fiesta, idebe ser divertido!-
comenta Don Thagus,

~
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3 PP: Popey Don Thagus / SP: Domi volando

Pope por su parte también se presenta y le comenta su
deseo de conocer ese lugar y sus alrededores, mientras
conversan sienten un gran ruido y una voz chillona que
los saluda, ella es Domi, ten cuidado con ella, advierte
Don Thagus, es una gaviota un poco desordenada y
suele ser un poco alharaca, pero es su forma de prote-
ger a quienes quiere. A Pope le ha parecido simpatica
y es asi como los tres comienzan a avanzar hacia la
aventura. Primero Don Thagus, alto y con un pico muy
especial, plumas gruesas y grandes, muy sabio y dando
largos pasos, lo sigue Pope, observando y escuchando
todo lo que hay alrededor, y sobre ellos Domi, volando
y vigilando lo que pasa alrededor.

4

SP: Intemareal Arenoso

Don Thagus se detiene pensativo y luego de un gran
silencio dice =Vamos a llevarte a conocer el Intermareal
Arenoso, es un buen momento, la marea ha bajado y
podemos ver a muchos amigos y amigas que viven ahi-
Lobito queda sorprendido y se pregunta -¢ Qué sera el
intermareal arenoso?, debe ser algo misterioso- piensa
deseoso de llegar luego a ese lugar.

( PP: Pope, Don Thagus y Domi \

* Imagenes referenciales
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PP: Fauna del intermareal arenoso / SP: Patas y
aletas bajo el agua

Bajando de las rocas sumergen sus pies en el mary
caminan lentamente, a medida que van caminando
Pope observa que en el fondo hay diferentes y hermo-
sos seres que viven ahi, entre la arena divisa machas
juguetonas que le sacan la lengua y lo saludan, almejas
abriendo y cerrando sus conchas como si aplaudieran,
hermosos caracoles rayados y de colores. — jQué her-
moso es todo!, debo avanzar con cuidado- piensa Pope
y a través del mar tan cristalino, tan limpio, que parece
que no existiera, le sorprende que pueda ver sus aletas
y las patas de Don Thagus y las de Domi. - iQué bueno
que la marea ha bajado, asi nuestros amigos pueden
salir a tomar sol y también a conocerte! —le dice Domi
saludando a todos lo que encuentra a su paso.

\_ J

/

PP: intermareal. rocoso / SP: Don Thagus, Domi y

6 Pope

Después de avanzar un gran trecho por la parte arenosa
Pope puede ver que entre unas rocas se han formado
pequeias pozas y se dirigen hacia alla —jEse lugar es el
intermareal rocoso!- le dice entusiasmado Don Thagus.
Una vez alli sobre las rocas Pope piensa: -iComo me
gustaria zambullirme alli!, el agua se ve deliciosa, pero
no es profunda- piensa desilusionado. Don Thagus
pareciendo adivinar los pensamientos de Pope le
cuenta: -Este es un lugar sagrado, es un santuario para
los seres que viven aqui, las olas los arrojan cuando son
pequeias larvas y ellos aqui se refugian entre las algas,
las conchas vacias son sus hogares, aqui estan a salvo y
encuentran alimento para desarrollarse en esta etapa

de su vida y hacerse fuertes-

N
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PP de Pope observando roquerios / SP: Domi y Don\
Thagus

Pope escucha atentamente y observa cdmo entre las
rocas se han formado agujeros y grietas que sirven de
refugio y escondite a estos seres, mientras los conoce
aprende sus nombres, el primero que aparece a su vista
es el Pejesapo, quien asustado se queda junto a una
roca y al sentir la presencia de Pope se va rapidamen-
te, muchos Choritos maico pequefios, los orgullosos
Caracoles de Concha Azulada, adheridos a las rocas y
formados como para un desfile parecen saludarlo.

\_ J

8§ PP:lapasy Sombreritos / SP: Domiy Pope

iCuantos seres diversos habitan esta zona rocosa! A su
paso van a apareciendo Locos, Lapas, Erizos, Estrellas
de Mar, Soles de Mar y diferentes algas. Algo le llama
la atencidén a Pope: -¢Las Lapas tienen sombrero?- le
pregunta a Domi, ella como Gaviota Dominicana bulli-
ciosa, da una gran risotada y le explica que en realidad
son conchitas que se llaman Sombreritos o también
conocidas como Seforitas, que se adhieren a la concha
de la Lapa.

~

* Imagenes referenciales
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PP: Anémona en aletas de Pope / SP: Don Thagus
observando

Admirado de tanta vida a su alrededor Pope ve como
las suaves olas dejan ver algo que le llama la atencion
y que quisiera atesorar: -Que bello seria llevarselo a
mama de regalo- piensa Pope mientras lo envuelve con
sus aletas. Don Thagus, atento, le explica que lo que
esta tomando es una Anémona y que las cosas deben
seguir su ciclo, no debemos alterar el ecosistema, todo
esta aqui por una razoén, la vida. No debemos destruir-
lo- Pope, mirandolo fijamente y dejando la Anémona
en el agua, le dice reflexivo —Esta poza es un regalo, es
un hogar que debemos contemplar, no volveré a sacar
la vida que habita en ella-. jCuantas cosas ha aprendido
Pope!

& J

-~
10

PP: Chungugngo persiguiendo una Jaiba / SP: Pope
gritando / TP: Don Thagus y Domi volando

Es hora de empezar a retirarse, regresan otra vez al sec-
tor arenoso, mientras avanzan hacia los roquerios que
los llevara a la lobera, Pope ve como un ser pequefio
avanza muy rapido entre las rocas, es una jaiba perse-
guido por un Chungungo, nuestro aventurero avanza
por el agua rapido para ir detrds de él, gritando que
esta alterando el ecosistema. Don Thagus lo detiene
explicdndole que es el ciclo alimenticio, Chungungo se
alimenta solo para sobrevivir,

\_ J
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11 PP: Pope enredado en Lessonia / SP: Flora y fauna N

del intermareal Rocoso

£

mientras Pope escucha esto, al intentar salir del mary
subir a las rocas se siente atrapado, no puede avanzar
y menos salir de agua, Chungungo que se ha detenido
en su carrera de perseguir a la Jaiba, le grita -iQuédate
quieto amigo! Es la Lessonia que a esta hora sale con
sus ramas para dar abrigo y albergue a muchos amigos
de este ecosistema- y de manera magica la Lessonia o
conocida también como Huiro Negro, a quien muchas
veces hemos visto y menospreciado por su formay
color, ahora parece un collar de fiesta marino llevando
consigo a todos los que se refugian en sus largos brazos,
los que dependen de él para seguir viviendo y quien
humildemente ofrece sus ramas para cuidarlos, Pope
no puede sino hacer una reverencia a quien cada dia
realiza tan noble accidn.

& J
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12 Domi volando

Prontamente se va a poner el sol -¢Qué habra mas alla
en lo profundo?- pregunta Pope. Ya no hay tiempo,

ya es hora de volver a su lobera, al despedirse de Don
Thagus y Domi, solo puede dar las gracias, no puede
decir nada mas, sus ojos hablan por él -jGracias por
tanta belleza!

Se lanza al mar y guiado por el llamado de su madre
vuelve a su hogar, ansioso de contarle todo lo que

hoy conocid en esta aventura, una pequefia parte del
mundo marino

* Imagenes referenciales

PP: Pope yendo a Lobera / SP: Lobera, Don Thagusy\
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DESARROLLO DE
ILUSTRACIONES






SELECCION PERSONAIJES

El criterio de seleccién del personaje princi-
pal es en base a la cercania y conocimiento
gue los nifios tienen sobre los Lobos Ma-
rinos. Los cuales se encuentran visibles
en las distintas loberas del litoral central,
ejemplo: Puerto de San Antonio y Lobera
de Muelle Bardn de Valparaiso. Animales
que por su gran tamafio y sonidos particu-
lares, generan un atractivo tanto para los
adultos, como para los nifios.

Las ediciones cuentan sus respectivos per-
sonajes secundarios, los cuales son defini-
dos en base al mismo criterio de seleccién.

Dentro de los personajes secundarios men-
cionamos: Lobo Marino hembra, Pelicano,
Gaviota Dominicana, Aves Playeras, entre
otros. Animales que comunmente se pue-
den visualizar en las playas del litoral.
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GENESIS FORMAL

A partir de la observacion, se elaboran cro-
quis para comprender su gestualidad de los
animales seleccionados.

CODIGOS GRAFICOS

El recurso grafico utilizado es la ilustracidn
realista, la cual pretende comunicar de
forma fidedigna la flora y fauna marina,
a través de piezas graficas informativas y
narrativas.




CARACTERISTICAS DE LOS PERSONAIJES:
POPE

Las caracteristicas del personaje estan
basadas en la inocencia del usuario al
cual se dirige el proyecto: los nifios, los
cuales por medio de la curiosidad e ima-
ginacion conocen su entorno y aprenden
a interactuar con él.

A partir del primer libro de la coleccién,
Pope adquiere un elemento distintivo,
el cual le da la caracterizacion como un
Lobo de Mar cachorro aventurero: Pa-
fuelo rojo sobre su cabeza.

La eleccién del color rojo de la prenda
distintiva de Pope, es justamente crear
una diferenciacién y contraste con los co-
lores presentes en el entorno en el cual
se desenvuelve.
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CARACTERISTICAS DE DON THAGUS

Don thagus da vida a un pelicano, Pele-
canus thagus, el cual es uno de los perso-
najes que acompafia a Pope en la segunda
aventura. De personalidad seria y culta, el
sabio personaje cuenta con rasgos distin-
tivos de los pelicanos de avanzada edad.

Su plumaje se torna mas claro y disparejo,
especialmente en la zona superior de su
cabeza, pareciendo una cresta.

/ \
N \ 7
/ \) R \\ T
\
| G "y
\ M ) / y
\ ~/

& =),

CARACTERISTICAS DE DOMI

Domi, la ruidosa y juguetona Gaviota Domini-
cana es la segunda ave en aparecer en la his-
toria, ella acompafia a Don Thagus y a Pope
en la aventura aportando risas y alegria.

Gaviota adulta, con colores blanco y negro en
su plumaje propios de la especie, a diferencia
de los juveniles que tienen un plumaje gris.



DISENO DE ESCENAS
PopPUP






CONSTRUCCION DE ESCENAS

SELECCION ESCENARIOS

La construccidon de escenas se realiza a través de una observacion de campo y estudio de
entorno, a modo de lograr una representacion realista.

Los escenarios seleccionados como guia
de estética y morfologia, corresponden
a roquerios ubicados en el litoral central,
especificamente en Vifa del Mar, espacio
en el que confluyen aves costeras que
utilizan las rocas como elemento de reposo.

La zona costera de Quintay también es parte
de la seleccidn, zona en la cual se aprecian
avistamiento de Chungungos, animal que
es seleccionado como personaje extra en
uno de los cuentos de la coleccidn.

Caleta Portales y La Lobera de Muelle
Barén, en Valparaiso, son parte de la
seleccion como entorno del personaje
principal. Espacios que aportan con una
estética particular y el habitat natural de
los Lobos Marinos.
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GENESIS FORMAL

Las escen i i
o as se desarrf)IIan ilustrando los animales del entorno por separado, completan-
o la escena por medio de la digitalizacion. ' ’

1 detenido en su carrera de perseguira

menospreciado por su forma y color, shora parece un collar de.
festa marino llevando consigo a todos los que se refugian en sus
largos brazos, los que dependen de él para seguir viviendo y él,




CODIGOS GRAFICOS

Se determina el uso de acuarela como herramienta base de la ilustracion, experimentando
con la técnica y aplicando diferentes texturas

Experimentacién: Sal so-
bre base de color himeda.

Se difumina el color crean-
do tonalidades claras. La
sal se mantiene soélida y al
secar la base se retira.

Textura utilizada para el de-
talle de rocas

Experimentacién: Hume-
do sobre humedo.

Gotas de agua sobre base
himeda forman aureolas
que aclaran la tonalidad
de la base

Textura utilizada para algas
creando transparencias

Experimentacidn: Absorcidn so- Experimentacion: Fusién de co-
bre himedo lores

Uso de papel para absorver la La aplicacidon de agua sobre los
acuarela da como resultado dife- pigmentos de acuarela generala
rencias de tonalidades y susrac- fusién del color.

cion de pintura.



92

Las escenas se construyen bajo la tipologia de PopUp de 180° la cual nos permite una
visualizacion extendida de la escena y otorga diferentes alturas y profundidades dentro
de una composicién

Como herramienta construtiva del proceso
de maquetado, se elabora una plantilla para
montar el PopUp.

Alternativa para lograr
una apertura del PopUp
~ L hacia atras

Alternativa para lograr
una apertura del PopUp
frontal ol ™




VINCULACION CON EL
MUSEO






VINCULACION CON EL MUSEO DE HISTORIA NATURAL DE VALPARAISO

El Museo de Historia Natural de Valparaiso es una institucion estatal, cultural y educativa
al servicio de todos los sectores de la comunidad regional, especialmente de los grupos mads
postergados, encargada de rescatar, conservar, investigar y difundir el patrimonio natural
y cultural, a fin de provocar cambios positivos en su percepcion, valoracion y proteccion.

Como depositario responsable y oficial de los testimonios naturales y arqueoldgicos de la
region, realiza acciones de proteccion y estudio de la biodiversidad y patrimonio cultural

regional.

El sistema gréfico pretende difundir el
patrimonio que resguarda el Museo, siendo
este el espacio para poder desarrollar
actividades complementarias a las visitas
educativas. El Museo plantea una propuesta
de un viaje a través de los distintos
ecosistemas de la regién, comenzando por
el mar profundo y recorre distintas zonas
de Chile central: la costa, las islas ocednicas,
el rio Aconcagua, el Parque Nacional La
Campanay el valle central.

El proyecto se enfoca esféricamente al
area del mar profundo y las distintas zonas
del Chile centra, exposicidn permanente
ubicada en el primer piso del Museo. Esta
nueva exhibicién cuenta con mas de 700
objetos (piezas humedas, taxidermizadas,
plastinadas y réplicas) y durante el trayecto
se explica, de manera grafica y educativa,
como los distintos componentes del espacio
fisico pueden determinar las condiciones
de vida de los seres vivos.

El proyecto cuenta con talleres de
aprendizaje dirigidos a nifios de 7 a 9 afios
de edad, en entidades educacionales,
especificamente en la sala de lectura del
Museo de Historia Natural de Valparaiso.

Los talleres serdn dictados por un
especialista del mundo marino, siendo un
complemento de la lectura previamente
realizada por los docentes a los alumnos
asistentes al Museo y utilizando los recursos
graficos como apoyo, a modo de prolongar
la experiencia de aprendizaje dentro de la
entidad educacional.

Cada sesidon contard con una experiencia
sensorial del mundo marino, con el
objetivo de otorgarle a los nifios, no solo el
conocimiento de la flora y fauna del litoral
central, sino que tengan la posibilidad
de vivenciar la sensacién de estar en las
distintas profundidades del mar.
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SALON
DE LECTURA

Desarrollo de actividades de
cuenta cuentos.

@

HALL
CENTRAL

Montaje exposicion PopUp

Profundidades del mar
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SALA
DIDACTICA

Desarrollo de actividades de
ilustracion y creacion PopUp

Planos del Museo de Historia Natural de Valparaiso
Gentileza de Vivian Cordero Penafiel, Direccion de

Bibliotecas, Archivos y Museos




SALONES DE ESPARCIMIENTO QUE FACILITA EL MUSEO DE HISTORIA NATURAL:

SALON
DE LECTURA

Espacio acondicionado como biblioteca sin restriccion de
edades, cuenta con sitios para la lectura en conjunto, lo

gue le aporta al intercambio de conocimientos.
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PLANIFICACION DE ACTIVIDAD: CUENTA CUENTOS

La actividad surge a partir de la idea de
dar a conocer a los nifios la flora y fauna
marina a través de una historia inocente,
por medio de un cuentacuentos. Esta
iniciativa es una instancia de encuentro
y aprendizaje que acerca a los nifios a la
lectura, desarrolldndola de una forma
[udica e invitdndolos a sofar y desarrollar
su imaginacion.

Se utiliza el Salén de lectura como espacio
para desarrollar esta actividad, teniendo
como apoyo una edicion PopUp, con la
finalidad de mostrarles el universo oculto
en las profundidades del mar, generando
magia y sorpresa en la lectura.

La realizacién del cuentacuentos la
desarrolla una Educadora de Parvulos,
profesional que cuenta con las capacidades
de manejo de grupo y las herramientas
necesarias para llevar a cabo la actividad de
lectura ludica.

Se plantean los siguientes criterios de eva-
luacion de la actividad:

1. Se logra realizar la lectura del cuento en
su totalidad

2. El nifo se conecta con la historia, gene-
rdndose un ambiente grato de lectura

3. Participa de forma activa y disfruta de la
dramatizacion de la lectura

97



98

HALL Amplio espacio que permite la visualizaciéon panoramica de

CENTRAL

las exposiciones montadas.

PLANIFICACION DE ACTIVIDAD: EXPOSICION POPUP PROFUNDIDADES DEL MAR

A partir de la actividad realizada del
cuentacuentos, se propone llevar la
experiencia grafica a lo vivencial, que los
ninos interactien con las profundidades
del mar, que visualicen los cambios que
se generan al alejarse de la superficie y se
sientan parte del él, que experimenten el
estar con la naturaleza no evidente.

Se hace uso del Hall Central para el mon-
taje de la exposicion, la cual cuenta con
plataformas que generan las diversas pro-
fundidades del mar, permitiendo que el
usuario interactie de forma lineal, con la
flora y fauna no evidente. Se plantea el
uso del espacio como el recurso grafico
utilizado en la coleccidén editorial, PopUp,
para dar a conocer a través de la sorpre-
sa, los secretos que esconde el patrimonio
submarino del litoral central.

Para la actividad Exposicién PopUp: Pro-
fundidades del Mar, se plantean los si-
guientes criterios de evaluacion:

1. El usuario logra identificar la flora y fau-
na presentada anteriormente en la activi-
dad de cuentacuentos.

2. Logra identificar las distintas profundi-
dades del mar

3. El usuario se apropia de la exposicion
interactuando con sus partes.



Proporcién del usuario con fauna marina
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La propuesta de la exposicion PopUp Profundidades de mar se basa en las proporciones

entre la flora y fauna presente en el litoral central con el usuario especifico.

Sentir que esta dentro del cuento y pueda visualizar a los animales en su tamano real

enriquece la experiencia, generando un recuerdo de las actividades.
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SALA Espacio adaptado para realizar actividades recreativas con

DIDACTICA

nifos. Cuenta con material de apoyo didactico (pizarra,

mesas y diario mural).

PLANIFICACION DE ACTIVIDAD: DE LA EXPERIENCIA AL POPUP

MOTIVACION

Al observar al usuario especifico interac-
tuando con el producto PopUp, nace de su
parte, el interés de querer realizar uno vy al
encontrarse limitado por sus capacidades,
se propone realizar un dibujo de su entor-
noy en alguno de los casos del contexto en
el cual esta inmerso el cuento.

Es por esto que se genera la instancia de
llevar la ilustracién al PopUp. llustraciones
gue son el resultado de los estimulos de las
actividades 1y 2, para que pueda apropiarse
de la experiencia museal entregada, a
través de un objeto de su creacion.

REALIZACION

Se utiliza la Sala didactica como espacio
creativo, entregandole herramientas pre
fabricadas de un PopUp basico (plantillas), a
modo que pueda colorear las ilustraciones
de la experiencia museal y posteriormente
elaborar con apoyo de los guias, su propio
recuerdo PopUp.

Se proponen tres tipologias de plantillas
PopUp

1. Plantilla PopUp 90°
2. Plantilla PopUp 180°

EVALUACION

Se plantean los siguientes criterios para
evaluar la actividad, segun el desarrollo de
las capacidades mentales del usuario:

1. Memoria: El nifio logra graficar elemen-
tos de la experiencia

2. Capacidad de abstraccidn: Establece re-
laciones entre los objetos que ha visto en la
realidad y la representacién de los mismos
en las ilustraciones.

3. Imaginacidn: a partir de la imagen y del
texto, el nifio comienza a construir su pro-
pia representacion, a crear una realidad en
su mente.
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Tipologias de plantillas PopUp

1. Plantilla PopUp 90° : Plantilla ideal para trabajar con el usuario sin utilizar material
adherente, el material contara con ilustraciones contorneadas para que el infante coloree
y elabore su propio PopUp

n
z

2. Plantilla PopUp 180°: Se utiliza la matriz realizada para el maquetado del cuento
PopUp. En esta oportunidad el infante tendra que elaborar el PopUp uniendo las piezas y
coloreando el animal que seleccione. Las plantillas son ilustradas con el contorno de los
personajes presentes en el cuento.
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COSTOS GLOBALES DEL PROYECTO

A continuacion se presentan los costos asociados a cada actividad del proyecto y los suel-
do del equipo profesional a cargo.

1. Actividad Cuentacuentos

Encargada actividad $75.000
Tela $15.000
Packaging $65.000
Total $155.000

2. Exposicion Profundidades del Mar
Total $5.280.000

3. Actividad de la experiencia al PopUp

Profesional a cago $75.000

Resma $3.190

Lapices $4.455

Pegamento $2.205

Impresion plantillas $1.500

Total $86.350

4. Editorial

Director artistico $336.600

Disefadores e ilustradores $1.000.000

Redactor $350.000

Encargado de contenido cientifico $350.000

Imprenta $2.407.844

Total S4.444.444
Total Proyecto $9.965.794 -

Costo Coleccion

500 ejemplares $2.407.844
Costo unidad $4.816.
Precio $12.600 c/IVA

Se considera la comercializacion semestral del producto editorial junto con la realizacidn
de las actividades, esto tomando en cuenta el resultado de la encuesta realizada sobre la
percepcién del fomento a la lectura infantil, respondida por los padres, de los cuales un
52.78% asisten a actividades de ésta indole y un 44.44% adquiere nuevos libros para sus
hijos semestralmente.
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ESTRATEGIAS DE COMUNICACION

Segun las necesidades del proyecto, se
plantean 2 métodos de comunicacion, con-
siderando la difusién tanto como producto
editorial, como de las actividades a desa-
rrollar en el Museo de Historia Natural de
Valparaiso.

SiTio WEB

Al ser un proyecto vinculado estratégica-
mente con esta entidad, se plantea el uso
de la plataforma Web correspondiente al
MdHNYV, sitio que cuenta con enlaces de
noticias, exposiciones, cartelera de activi-
dades y publicaciones, lo que permite dar
a conocer el proyecto en cada una de sus
aristas. A partir del sitio web se puede ac-
ceder al facebook del Museo, el cual cuenta
con una actualizacién de las actividades re-
lacionadas con las temdticas museales.

Blogratla  Infmacin | Fotos  TrpAdvisss Ravkes s -

e, Muzso de Vaiparalse
Gnarin"Caneciando Heterlay Patimanio” presaia

Erligy s tealias daValsaraizs por Canas Lastania,

Hay 10 de mama ke 38:00 haras

DIFUSION Y PUBLICIDAD E—
https://www.facebook.com/museo.devalparaiso

Banner y piezas graficas digitales que com-
plementen la difusidén en las plataformas
web, en visperas de las actividades.

w2 da Valparaso

|_4

dibam

Elogratia Iz aidn Fabos Tl pult el P ot s v
—

El disefio de piezas graficas esta considerado para la difusion dentro de establecimientos
educacionales, prensa escrita y como subproducto de la coleccidn editorial, con el motivo
de invitar e incentivar a los colegios a asistir a las visitas guiadas que ofrece el Museo y a
las actividades que desarrolla este proyecto.
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ESTRATEGIAS DE COMERCIALIZACION Y FINANCIAMIENTO

Se proponen distintas estrategias de financiamiento para la realizacién del proyecto, tanto

de producto como de difusion.

ESPACIOS DE VENTA

El Museo de Historia Natural de Valparaiso
prontamente va a instaurar en sus
dependencias un espacio para la venta de
ejemplares con las temdticas respectivas
gue aborda. Dicho espacio sera supervisado
por la persona encargada del Salén de
Lectura quién gratuitamente proporciona
este modulo como medio de difusion y
venta del producto editorial Pope.

FINANCIAMIENTO A TRAVES DE FONDOS
CONCURSABLES

Para la ejecucion del proyecto en el drea del
producto editorial, se determina realizar
una postulacion en los fondos concursables
gue convoca el Consejo Nacional del Libro
y la Lectura, organismo que dispone las
politicas publicas de desarrollo en su area
y asigna los recursos del Consejo Nacional
de la Cultura y las Artes, especificamente
el Fondo Nacional de Fomento del Libro
y la Lectura, el cual tiene como objetivo
fomentar y promover proyectos, programas
y acciones de apoyo a la creacidn literaria, el
fortalecimiento de las bibliotecas publicas y
la internacionalizacion del libro chileno.

El fondo presenta distintas lineas de
concurso, en este caso nNos centraremos en
la categoria de creacién.

Linea de Creacion: Categoria que entrega
financiamiento a los creadores para
desarrollar o finalizar obras literarias y
graficas, originales e inéditas, escritas
en espanol o lenguas de los pueblos
originarios (en presentacién bilinglie), no
publicadas en ningln tipo de formato ni

total ni parcialmente (incluido Internet), no
premiadas o pendientes de fallo en otros
concursos, o a la espera de respuesta en
un proceso de publicacién. Se privilegiaran
obras de autores de comunidades
rurales, pueblos originarios, comunidades
vulnerables, de dificil acceso a bienes
culturales, zonas aisladas y en la periferia
de la ciudad y personas con capacidades
diferentes.

Esta linea de concurso cuenta con
distintas modalidades, a continuacién nos
limitaremos a la modalidad de literatura en
espafiol y al tipo de edicidn presente en el
proyecto:

Cuento: Conjunto de cuentos. Minimo de
extensién de la obra: 20 carillas y maximo
30 carillas.

El financiamiento que otorga el CNCA
depende del puntaje que se obtenga en la
evaluacion de cada proyecto. Los montos
varian de $1.111.111 al puntaje maximo
con $4.444.444,

FINANCIAMIENTO ESPACIO PUBLICITARIO

El proyecto cuenta con el apoyo de un canal
de difusion perteneciente al Museo de His-
torial Natural de Valparaiso, el cual ofrece
de forma gratuita, la plataforma web para
dar a conocer las actividades que se reali-
zaran.

A través de la informacidn recopilada del
portal de medios publicitarios TarifasPubli-
citarias.com, sitio orientado al servicio de



la planificacion y publicidad, rescatamos las siguientes tarifas acorde a la necesidad de
publicitar el proyecto.

Revista Nuestro Mar: Esta en circulacién junto con el Mercurio de Valparaiso y El
Lider de San Antonio

¥ Pagina: $1.100.000
Huincha: $490.000
Pagina: $1.790.000
% Pagina: $690.000

Radio Digital FM 94.9 Valparaiso/Vifia del mar, frase de 30 segundos de lunes a
viernes.

Horario Repartido: $84.000
Horario Seleccionado: $100.800

BioBio La radio, Valparaiso

Horario Repartido:

15 segundos: $84.000
20 segundo: $118.000
25 segundos: $168.000
30 segundo: $214.000

Avisos en Horario Matinal solicitado (9:30 a 12:30 horas)
15 segundo: $113.000

20 segundos: $166.000

25 segundos: $219.000

30 segundos: $281.000

Revista Cosas: Valparaiso, Vina del Mar, Quilpué y Villa Alemana.
¥ Pagina interior: $380.000
Pagina interior: $630.000
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REFLEXION

El desarrollo de este proyecto me ha permitido reafirmar la visién respec-
to a la disciplina del disefio como multidisciplinaria. La ejecucién desde el
ambito de gestiéon permite visualizar con mayor amplitud las aristas que
conforman el proyecto, obteniendo contenidos y resultados acordes a las
tematicas presentadas.

Para la conformacidn del proyecto se ha desarrollado un trabajo colabo-
rativo con especialistas de las dreas abarcadas, lo que ha significado un
aprendizaje constante de los contendidos y una retroalimentacién entre
las disciplinas: Biologia Marina y Educacion Parvularia. Conocer, entender
y comprender el patrimonio marino chileno ha despertado las ganas de
descubrir el entorno y dar a conocer las maravillas que este oculta, junto
los conocimientos adquiridos desde el drea pedagdgica respecto a la me-
todologia y etapas de aprendizaje de los nifios.

Las dificultades que he presentado en el desarrollo de este proyecto, es
principalmente visualizar las escenas como una estética PopUp, la obser-
vacién es fundamental para lograr la conformacién de esta técnica por
medio de la fragmentacidn del entorno que se observa, identificando los
distintos planos presentes para luego llevarlos al maquetado.

El realizar este camino junto con el Museo de Historia Natural de Valpa-
raiso ha significado crear una relacidn directa con los encargados del Sa-
I6n de lectura, lo que aporta a la misién que ellos tiene de resguardar y
difundir el patrimonio, en este caso, que los nifios asistentes se apropien
de los conocimientos que adquieren en la visita museal, por medio de
la experiencia y un producto complementario. El aporte al museo no se
gueda solamente en este proyecto, su equipo tiene la disposicion de escu-
char y recibir ideas que contribuyan a su desarrollo, abriendo las puertas
a futuros propuestas.
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La industria editorial

e El Sector Editorial en Chile, Sonia Masip Moriarty, Becaria de la Cdmara de Comercio de
Madrid 2000, Oficina comercial de la embajada de Espafia en Chile.

¢ Consejo de la Cultura: http://www.cultura.gob.cl/wp-content/uploads/2014/08/estra-
tegia-internacionalizacion.pdf

e Memoria Chilena, Biblioteca Nacional de Chile

La lectura en los niilos
¢ Guia infantil, libros adecuados para cada edad del nifio

Cuentos infantiles
e http://elcuentoenprimaria.blogspot.cl/p/tipos-de-cuentos.html

Libros Pop Up

e http://salonesarte.es/pop-up-book-ingenieria-del-papel-i

e http://www.academia.edu/6776347/Historia_de_los_libros_pop-up

e Carolina Larrea y el espiritu del papel, Arte, investigacion y educacién del papel hecho a
mano.

e Creado en Chile, libros ilustrados Pop Up, Mi Chilito

e Mi ciudad de papel, libros ilustrados, Tesoros de Chile

Ingenieria del papel
* La magia del POP-UP Escrito por Alicia Cruzat / N2 213 / 29 Abril 2014
e http://librospopup.blogspot.cl/2008/05/tipologa-de-libros-mviles-y.html

Tematica: Biodiversidad marina chilena

e Un tesoro escondido, Floray Fauna de la Costa Central de Chile, Julio 2010
e http://www.subpesca.cl/institucional/602/w3-article-79996.html

e Educarchile, Flora y fauna marina de Chile: especies del litoral

Caracteristicas del usuario
e Gonzalez Alvarez:3003: 155-159 y Jiménez & Ortiz:2007: 15-19

Estrategias de comercializacion y financiamiento

e http://www.fondosdecultura.gob.cl/fondos/?parent=fondos&target=fondo-libro-
lectura&subtarget=descripcion

e http://www.tarifaspublicitarias.com/
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PoPE
Y LA VIDA EN LA SUPRAMAREAL

Esta aventura ocurre en una playa del litoral central chileno, alejada de la orilla del mar,
en un trozo de muelle abandonado en forma de islote, habita una manada de Lobos

Marinos, entre ellos Otaria, mama loba y su pequefio lobito Pope

Como cada tarde Otaria —mama Loba de mar- se aleja de su manada y se sienta en una
roca, observa el mar, las olas que van y vienen, cierra sus ojos y se deja llevar por el ruido
gue emiten sus amigos en la lobera, los graznidos de las aves que se sienten a lo lejos y
el ruido de las sirenas de los barcos, se queda si un largo rato hasta que los torpes pasos

de su hijo Pope la trae de vuelta a la realidad.

Pope la ha estado observando desde lejos, y piensa que algo malo le sucede a su madre,
le hace saber a Otaria su preocupacion, ella sonrie y carinosamente le responde: Hijo,
aveces me gusta sentarme aqui y recuerdo cuando era de tu porte, y entre suspiros le
cuenta: Salia a aventurarme entre la corriente y llegaba a la orilla de esa playa que ves
alla lejos. Y le indica a Pope un lugar donde las olas llegan pequefias, se desvanecen y
solo hay arena. Pope sorprendido el pregunta: ¢ Mama tu has ido hasta alla? — Claro que
si, pero hace tanto tiempo que ya no recuerdo mucho, le responde Otaria. ¢ Qué hay alld
mama? ¢Como se llama ese lugar? Pregunta Pope intrigado. —Ese lugar es diferente a
este donde estamos, aqui tenemos rocas para dormir y protegernos y nos rodea mar
por todos lados, ese lugar que ves a lo lejos, se llama Supramareal- Dice mama loba y
continda su relato — El mar parece que se va achicando cada vez mas y llega con suaves
olas y espuma a la orilla, luego hay arena y seres que estan cerca de t y solo hay que salir

a buscarlos y conocerlos, dice Otaria suspirando.

Pope imita a su madre, da un suspiro como ella y se queda mirando a | Supramareal,
como queriendo acompanarla en sus recuerdos. Asi pasan los dias para Pope y Otaria en

la Lobera.

Hoy Pope se sorprende porque su madre no esta como todos los dias, pensativa y con
recuerdos, sino por el contrario, estpa muy entusiasmada y antes que él se acerque, su
madre lo llama y le dice cuando llega a su lado: -Pope, te tengo una sorpresa- a Pope que
le encantan las sorpresas, se le iluminan los ojos y espera a que su madre termine de
contarle. Otaria le dice: -Primero tengo que regalarte esto —y sacandose el pafiuelo rojo

que lleva el cuello, se lo coloca a Pope en la cabeza modo de pirata y dejando con cuidado
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sus orejas fuera, dandole un palmetazo en el hombro, le dice: Hoy vamos a tener una
aventura, sigueme porque debemos regresar cuando se esté poniendo el sol. Otaria se
lanza al mar, Pope la sigue obedeciéndole, orgulloso de cémo su madre nada rapidamente,
se sumerge y vuelve a aparecer, Pope la imita y felices se dirigen al lugar donde tantas

veces fue su madre cuando pequefia, y hoy lo conocera.

Otaria se deja llevar por la corriente, flotando en el agua y Pope la sigue siempre cerca
de ella, su madre la ha dicho que no se aleje, van a un lugar desconocido para el, y como

lobito obediente, se queda cerquita muy cerquita de ella.
n

Esta llegando a la orilla del Supramareal, ya casi no hay agua y rapidamente se dan vuelta
y colocan sus aletas en la arena:-jQué raro! ¢Ddénde se fueron las olas?- piensa Pope.
Otaria su madre lo llama a su lado y caminando por la arena, a veces sienten el agua
fresca y cristalina que va y viene, encuentran a su paso un par de Zarapitos —Pollitos de
Mar- que corren igual que ellos, riendose, imitan su juego de arrancar de las pequefias
olas que llegan a la orilla. Asi pasan un agradable momento, en compafiia de estos amigos
de plumas blancas y patitas delgadas que quedan marcadas en la arena humeda. Alli
también descubre unos seres pequefios que corren rapidamente y luego hace un hoyo
en la arena y desaparecen. Pope intenta atraparlos para conocerlos pero es en vano, son
muy rapidos, son las pulgas de mar. De repente ve otro ser extrafios con otras patas mas
grandes que las pulgas, pero no se esconde, sino que lo espera desafiante, lleva unos
lentes de aviador y un bastdn entre sus tenazas, para buscar desechos para alimentarse,
Don Jaiba Mora se presenta y le cuenta a Otaria y a Pope que él pertenece a esta zona
y sabe mucho de las aves y los animales que aqui viven. Les indica el cielo —imiren hacia
alla! las gaviotas estan volando en triangulo- les dice entusiasmado Don Jaiba Mora, Pope
pregunta -é¢Por qué vuelan de esa forma?- A lo que le responde —Las Gaviotas y otras
aves vuelan de esa forma porque la que va primero corta el viento para que las demas
descansen y luego se turnan, la primera se va hacia atrds y otra ocupa su lugar, trabajan

en equipo jtodas se ayudan!

-Algunas aves, en cambio, se lanzan al mar para alimentarse iEllos se llaman Piquero!
Tienen muy buena vista para buscar pequeios peces para comer. Don Jaiba Mora,
después de esta breve clase sobre las aves, se despide y sigue su camino, mientras Pope

y su madre caminan y observan todo a su paso.
v

Pope se queda tranquilo mirando como el mar juega con pequeiias piedras, las recoge
y luego lanza otra vez hacia la orilla haciendo un singular sonido que Pope nunca habia



escuchado. Otaria de vez en cuando se da vuelta para mirar a su hijo, lo mira con tanto
amor al ver lo curioso que es y lo feliz que esta en este paseo. Entre las piedras que
juegan en el mar, Pope observa algo diferente que brilla con el sol, lo recoge y lo atesora
entre sus aletas, por temor a perderlo. Se lo lleva a su madre, quien le dice que es
un cristal que con el paso del tiempo lo han desgastado las piedras y el mar. -¢Puedo
quedarmelo mama? es hermoso- pregunta Pope, Otaria algo dudosa le dice: -Claro que
puedes quedartelo, pero debes tener cuidado, ya que este cristal es un desecho que no
deberia estar aca- Otaria toma el cristal de color amarillo entre sus aletas y con cuidado

lo ubica hacia el sol y junto a su hijo, miran a través de el.

iTodo cambia de color!-grita Pope, quien ve las rocas, el mar, la arena, todo de color
amarillo. Ve a través del cristal la cara de su madre y sus aletas. Otaria sonrie y le dice —a
mi me pasé lo mismo cuando pequeiia- y lo invita a buscar cristales magicos de muchos

colores.

Pope comienza a observar todo a través del cristal amarillo, en lo alto una bandada de
Pelicanos pasan sobre él formando el triangulo del cual le hablé Don Jaiba Mora, Pope los
observay con el cristal hace el ademan de sacar tomar una foto, la que quedara como un

bello recuerdo de esta aventura en su memoria.
Vv

Se esta poniendo el sol, es hora de volver a la Lobera dice Otaria. Pope feliz del paseo con

su madre, le agradece por esta aventura y espera ansioso por las que vendran.
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PoPE
UNA AVENTURA EN LA INTERMAREAL

Pope es un Lobo de Mar de 2 afios, que vive en un roquerio del litoral central, cercano a
la costa, junto con su madre y su manada. El es un animal de gran inteligencia, juguetény
curioso, debido a que posee una gran agudeza visual y gran espiritu aventurero, muchas
veces se acerca a investigar la flora y fauna marina y se deja llevar... una de sus muchas

aventuras te contaré a continuacion.

Pope atento a las indicaciones de su madre Otaria, debe estar de vuelta antes que
oscurezca, por lo tanto, debe darse prisa para poder explorar, es asi como se lanza al mar,
se sumerge muy profundo y rapidamente sale de la superficie, -esto lo puede realizar
muchas veces seguidas y cuando sea adulto puede llegar casi hasta los 150 metros de

profundidad-, asi sin demora llega hasta un roquerio:

- Oh, rocas solitarias y desiertas jQué bien! Para jugar a ser explorador- Precisa Pope,
amarrandose su pafuelo y caminando sobre sus cuatro miembros con movimientos
torpes pero avanzando muy rapido porque quiere conocerlo todo y solamente tiene unas

horas.

En la punta de una roca se encuentra un sefior extrafio, tan alto, pensativo y con un cuerpo

y pelaje muy diferente. Pope se acerca y este sefior le pregunta:

¢Qué haces tan lejos de tu manada?- Pope lo observa y responde -¢Me conoces?- Don
Thagus, quien luego de presentarse le responde: -Por supuesto, todos los dias los veo a
ustedes alli al frente, juntos haciendo ruido, como una gran familia en fiesta, idebe ser
divertido!- comenta Don Thagus, Pope por su parte también se presenta y le comenta su
deseo de conocer ese lugar y sus alrededores, mientras conversan sienten un gran ruido y
una voz chillona que los saluda, ella es Domi, ten cuidado con ella, advierte Don Thagus,
es una gaviota un poco desordenada y suele ser un poco alharaca, pero es su forma de
proteger a quienes quiere. A Pope le ha parecido simpatica y es asi como los tres comien-
zan a avanzar hacia la aventura. Primero Don Thagus, alto y con un pico muy especial,
plumas gruesas y grandes, muy sabio y dando largos pasos, lo sigue Pope, observando y
escuchando todo lo que hay alrededor, y sobre ellos Domi, volando y vigilando lo que pasa

alrededor.



Don Thagus se detiene pensativo y luego de un gran silencio dice —Vamos a llevarte a co-
nocer el Intermareal Arenoso, es un buen momento, la marea ha bajado y podemos ver
a muchos amigos y amigas que viven ahi- Pope queda sorprendido y se pregunta -éQué
serd el intermareal arenoso?, debe ser algo misterioso- piensa deseoso de llegar luego a
ese lugar.

Bajando de las rocas sumergen sus pies en el mar y caminan lentamente, a medida que
van caminando Pope observa que en el fondo hay diferentes y hermosos seres que viven
ahi, entre la arena divisa machas juguetonas que le sacan la lengua y lo saludan, almejas
abriendo y cerrando sus conchas como si aplaudieran, hermosos caracoles rayados y de
colores. — jQué hermoso es todo!, debo avanzar con cuidado- piensa Pope y a través del
mar tan cristalino, tan limpio, que parece que no existiera, le sorprende que pueda ver sus

aletas y las patas de Don Thagus y las de Domi.

- jQué bueno que la marea ha bajado, asi nuestros amigos pueden salir a tomar sol y tam-

bién a conocerte! —le dice Domi saludando a todos lo que encuentra a su paso.
v

Después de avanzar un gran trecho por la parte arenosa Pope puede ver que entre unas
rocas se han formado pequefias pozas y se dirigen hacia alld —jEse lugar es el intermareal

rocoso!- le dice entusiasmado Don Thagus.

Una vez alli sobre las rocas Pope piensa: -iComo me gustaria zambullirme allil, el agua se
ve deliciosa, pero no es profunda- piensa desilusionado. Don Thagus pareciendo adivinar
los pensamientos de Pope le cuenta: -Este es un lugar sagrado, es un santuario para los
seres que viven aqui, las olas los arrojan cuando son pequenas larvas y ellos aqui se refu-
gian entre las algas, las conchas vacias son sus hogares, aqui estan a salvo y encuentran
alimento para desarrollarse en esta etapa de su vida y hacerse fuertes- Pope escucha aten-
tamente y observa como entre las rocas se han formado agujeros y grietas que sirven de
refugio y escondite a estos seres, mientras los conoce aprende sus nombres, el primero
gue aparece a su vista es el Pejesapo, quien asustado se queda junto a una roca vy al sentir
la presencia de Pope se va rapidamente, muchos Choritos maico pequefios, los orgullosos
Caracoles de Concha Azulada, adheridos a las rocas y formados como para un desfile pa-

recen saludarlo.

iCuantos seres diversos habitan esta zona rocosa! A su paso van a apareciendo Locos,
Lapas, Erizos, Estrellas de Mar, Soles de Mar y diferentes algas. Algo le llama la atencidn a
Pope: -éLas Lapas tienen sombrero?- le pregunta a Domi, ella como Gaviota Dominicana
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bulliciosa, da una gran risotada y le explica que en realidad son conchitas que se llaman
Sombreritos o también conocidas como Sefioritas, que se adhieren a la concha de la Lapa.
Admirado de tanta vida a su alrededor Pope ve como las suaves olas dejan ver algo que
le llama la atencidén y que quisiera atesorar: -Que bello seria llevarselo a mama de rega-
lo- piensa Pope mientras lo envuelve con sus aletas. Don Thagus, atento, le explica que
lo que estda tomando es una Anémona y que las cosas deben seguir su ciclo, no debemos
alterar el ecosistema, todo esta aqui por una razén, la vida. No debemos destruirlo- Pope,
mirdndolo fijamente y dejando la Anémona en el agua, le dice reflexivo —Esta poza es un
regalo, es un hogar que debemos contemplar, no volveré a sacar la vida que habita en ella-

. iCudntas cosas ha aprendido Pope!
\'

Es hora de empezar a retirarse, regresan otra vez al sector arenoso, mientras avanzan hacia
los roquerios que los llevara a la lobera, Pope ve como un ser pequefio avanza muy rapido
entre las rocas, es una jaiba perseguido por un Chungungo, nuestro aventurero avanza por
el agua rapido para ir detras de él, gritando que esta alterando el ecosistema. Don Thagus
lo detiene explicdndole que es el ciclo alimenticio, Chungungo se alimenta solo para so-
brevivir, mientras Pope escucha esto, al intentar salir del mar y subir a las rocas se siente
atrapado, no puede avanzar y menos salir de agua, Chungungo que se ha detenido en su
carrera de perseguir a la Jaiba, le grita -iQuédate quieto amigo! Es la Lessonia que a esta
hora sale con sus ramas para dar abrigo y albergue a muchos amigos de este ecosistema-
y de manera magica la Lessonia o conocida también como Huiro Negro, a quien muchas
veces hemos visto y menospreciado por su forma y color, ahora parece un collar de fiesta
marino llevando consigo a todos los que se refugian en sus largos brazos, los que depen-
den de él para seguir viviendo y quien humildemente ofrece sus ramas para cuidarlos,

Pope no puede sino hacer una reverencia a quien cada dia realiza tan noble accidn.

Prontamente se va a poner el sol -¢Qué habra mas alld en lo profundo?- pregunta Pope.
Ya no hay tiempo, ya es hora de volver a su lobera, al despedirse de Don Thagus y Domi,
solo puede dar las gracias, no puede decir nada mds, sus ojos hablan por él -jGracias por

tanta belleza!

Se lanza al mar y guiado por el llamado de su madre vuelve a su hogar, ansioso de contarle

todo lo que hoy conocié en esta aventura, una pequeiia parte del mundo marino



ESTRUCTURA DE LA ENCUESTA

Percepcion del fomento a la lectura
infantil

1 Datos personales - Los datos y resultados de la encuesta no seran

publicados v su uso se limita a antecedentes para investigacion de
Titulo,

Esta encuesta Bene coma objetivo entificar la cercania que tienen los nifes
can la leciura tradicional

1 Edad ()

Sejercions T

2. Mivel de estudio (°)

3. Trabajo

4, Edad de su hijjosa ()

Sajercion= T
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2. Cercania con la lectura Infantil - Los datos y resultados de la
encuesta no seran publicados vy su uso se limita a antecedentes para

Investigacion de Titulo.

£, 5u hijosa bena carcania con cuentosslibros {7
Si

Mo
O O

& 2Cudl es el medio por el cual su hijosa 5e acerca a la lectura? (7

[ ] Bisliotecas infantiles
[ ] Lectura acempariada de un adulte
[ ] Medios digitales

|:| Qikro

7. JCada cuanto Bermpo lee su hijo? (solo o acompanado por un adulo) )

| SR e ¥ ]

8 Cada cuanta tempd le compra cuentos ibros a su hijasa? )

Eejerc o= T

4. s0ue tipologia de cuantos l& compra a su hippsay

10. AL maomento de adguinr un cusnbs para su hipo, su elaccion es por libras: ()

Selaiions "'J




11. En el colegio que asiste su hijosa, Jfomentan la lectura infantil? (%)
Si Mo

@ O

12, ;5u hijosa le ransmite los conocimientos adquiridos mediante las lecturas en
el colegio? (1)

Si Mo
13, 25U hijo tiene o conoce |los libros Pop Up o desplegables? (Si su respuesia es
Mo, pase a la pregunta n’ 15) {7

Si M

@ L]

14. ;Que le parecen los libros Pop Up o desplegables respecto los cuentos
tradicionales? (7}

15. JConsidera que la lectura tradicional esta obsoleta? (7

Si Mo
16, jAsiste junto & su hilos/a a actividades que fomenten la lectura infantil? Ej.
Cusntacuentos )

Si

Py
O O
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17. sCon gué regulardad visita exposicionas o eventos culturales junta a su
hijo/a? ()

Eejercione T

18, pAceptaria que su hiio sea invitado a actividades que fomenten la lectura y
aprendizaje de tematicas del medio ambiente Chileno? ()

() si
() No

14 5i su respuesta anterior fue 5i, deje su correo electrdnico o datos de contacto,
para futuras invitaciones,

aracias por desarollar la encuesia



RESULTADOS DE LA ENCUESTA

La encuesta fue realizada a 40 adultos, entre ellos padres, tios y abuelos.

1. Datos personales - Los datos y resultados de la encuesta no serdn publicados y su uso se
limita a antecedentes para investigacion de Titulo.

RANGO DE EDAD RESULTADOS

Menosde25 [l | 21.95%

26-30 0 12.20%

31-3s B 21.95%

36-40 N 29.27%

s1-45 W 12.20%

46-50 L 2.44%

5lomas L 0.00%
NIVEL DE ESTUDIO RESULTADOS
Universitaria Completa [ 60.97%
Universitariaincompleta [ 4.83%
Técnicosuperior [l 14.63%
Postgrado e 243%
Media Completa Il | 14.63%
Media Incompleta e 243%
EDAD DE SU HIJO RESULTADOS
6omenos [ 89.02%
7aros I 3171%
8afios 1 9.76%
9afios B 488%
10omas I 14.63%
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2. Cercania con la lectura Infanti

SU HIJO/A TIENE CERCANIA CON
CUENTOS/LIBROS

Si

No

MEDIO POR EL CUAL SU HIJO/A SE
ACERCA A LA LECTURA

Bibliotecas infantiles
Lectura acompafiada de un adulto
Medios digitales

Otros

CADA CUANTO LEE

Todos los dias

3 0 mas veces a la semana
1 0 2 veces a la semana

1 0 2 veces al mes

Nunca

CADA CUANTO LE COMPRA LIBROS
Cada mes

Cada semestre

Cada afio

Nunca

RESULTADOS
100.00%
0.00%

RESULTADOS
8.33%
77.78%
27.78%
19.44%

RESULTADOS
19.44%
27.78%
33.33%
19.44%
00.00%

RESULTADOS
41.67%
44.44%
18.89%
00.00%



ELECCION DE CUENTOS RESULTADOS
Chilenos @ 833%
Extranjeros || 00.00%
Ambos I | 30.56%
Nosefija NN = 61.11%
FOMENTO DE LECTURA EN EL
COLEGIO RESULTADOS
Si [ 100.00%
No | 00.00%
SU HIJO/A LE TRANSMITE LOS CONO-
CIMIENTOS ADQUIRIDOS MEDIANTE
LAS LECTURAS EN EL COLEGIO RESULTADOS
si I 86.11%
No BB 13.89%
SU HIJO TIENE O CONOCE LOS
LIBROS POP UP O DESPLEGABLES RESULTADOS
Si | 61.11%
No I 38.89%

APRECIACION SOBRE LOS LIBROS POPUP

e Le gustan

¢ Ayudan a la imaginacién
® Buenos

e Mas didacticos.

¢ A ellos le gusta por el deseo de indagar
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e Atractivos para ellos

® Mas dinamicos y creativos

e A mi me gustan, pero la diferencia que he visto a la hora de que lo lean mis hijos, es que
se les arrugan, rompen, etc. Y el tiempo de lectura pasa a ser de poder ver el libro sin rom-

perlo, o adivinar el.mecanismo.

e Son mas didacticos aunque a veces pierden tiempo observando los dibujos y olvidan
continuar leyendo

e Son mas llamativos, interesantes y divertidos
e Buenos entretenidos
e Llaman la atencidn y estimulan la atencion a la lectura

e Me parecen que logran llamar la atencion de los nifios y que ademas desarrollan capa-
cidades espaciales y de disefio

e La mantienen mds entretenida y el aprendizaje o el entender el contexto de la historia
es mas facil y dindmica.

e Son muy interesantes y llamativos para los niflos por su manera de desplegarse en cada
capitulo eso provoca que al nifio y nifa le guste mas leer cuentos

e Mas llamativos e interesantes para los nifos
e Entretenidos y permiten interactuar con el libro

e Le parecen mas entretenidos que los tradicionales.... Quiere verlos y manipularlos siem-
pre!l

e Les llaman mas la atencién y los hacen concentrarse

e Le gustan mas los pop up porque dice que se ve mas la historia del cuento

* Me parece excelente, si bien los dibujos y colores de cada cuento son un atractivo para
cada nifio/a el que hoy en dia se hayan disefiado cuentos despegables hace que la lectura

del cuento se vuelva mucho mas didactica.

e Hermosos sorprenden a los nifios y ellos tienen una reaccidn positiva inmediata y de
acercamiento

¢ Prefiere libros tradicionales

e Mas didactico y entretenidos



CONSIDERA LA LECTURA
TRADICIONAL OBSOLETA

Si
No

ASISTE JUNTO A SU HUUO/A A
ACTIVIDADES QUE FOMENTEN LA
LECTURA INFANTIL

Si

No

CON QUE REGULARIDAD VISITA
EXPOSICIONES O EVENTOS CULTU-
RALES JUNTO A SU HIJO/A
Semanalmente

Mensualmente

Semestralmente

Anualmente

RESULTADOS
27.78%
72.22%

RESULTADOS
38.89%
61.11%

RESULTADOS
2.78%
16.67%
52.78%
27.78%
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