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Introduccion

El tema desarrollado para este proyecto nace de la
constatacién del mercado deljuguete actual, de la pérdida
del sentido original del juguete infantil, que es alimentar
de alegria y fantasia el delicado espiritu infantil
entregandole la posibilidad de recreo de un crear de
nuevo con objetos que satisfagan lo agradable y bello,
caracteristicas propias de un juguete que cultivan la
plena satisfaccion espiritual de la nifiez donde se formula
la futura personalidad y es aqui donde como disefiadora
puedo hacer un aporte con el material textil por sus
cualidades plasticas y constructivas, ademas de ser
compatible con el usuario nifio porsu calidez y propiedades
sensitivas. Por ello he tomado como campo el periodo
pre escolar, ya que el nifio en esta etapa ya se desarrolla
en todos sus aspectos con caracteristicas apropiadas al
proyecto a realizar. Hoy en lo que debiera ser un
desarrollo integral del pre-escolar se deja en un segundo
plano su estimulacion afectiva creativa, es por ello que
este proyecto pretende crearen el nifio mediante el juego
yjuguetes undesarrollo afectivo y de personalidad creativa
fundamental para su desarrollo posterior.




Caracteristicas del nino

- Elnifio es un ser que esta en constante evolucién en su
conducta, pues va desarrollando sus caracteristicas
~ propias dia a dia, conforme crece, segun la estimulacion

que pueda tener y por los rasqos caracteristicos de su
propia personalidad.

- Entre los 2 y 5 afios aproximadamente es la etapa del
DESCUBIRIR del nifio tanto a su propio ambiente como
asi mismo y posee caracteristicas muy definidas.

- Son sus SENYIDOS el mejor modo de conocer (Sen-
sorio Motriz);, actuan Sentido y movimiento en el, es
evidente su deseo por A& una busqueda constante—
por el conocimiento y experiencias.




Caracteristicas Psiquicas 3 a 4 anos

- Posee ya la capacidad de Reflexién

- Reproduce las cosas que va descubriendo en el am-
biente que lo rodea.

- Compone a partir de caracteristicas basicas de las co-
sas, no repara en detalles

- Comienza a tomar decisiones por si mismo.

- Su IMBAGINACION y FANTASIA son riquisimos.
- Realiza juicios consecutivos.

Es egocéntrico

Narcisista

ANRISTHD

- AWTROPOMORIICE

- Es inestable emocionalmente, abandona con facilidad
lo que emprende, necesita estimulo para terminar sus
tareas.

- No tiene Sentido de Responsabilidad

- Tiene NECESIDA® OF YERNURA y seguridad
IRAGINA & INVENIA JUECOS

Es capaz de distinguir fantasia y realidad

Es capaz de formar algunos conceptos

Aparece en él la representacion o simbolizacion. .

1

1

Caracteristicas Psiquicas 4-5 anos

- Es capaz de concentrarse por periodos mas largos 15

@ 20 minutos

Anima objetos, A TODO L DA FUNCION

TIEME PENSARMIENTO MAGIE® y asociativo

Es realista en los detalles

Es egocéntrico

Tiene un progresivo domm;o de sus emociones

- Le gusta terminar lo que empieza, es seguro de si
mismo,tiene relativa independencia, cumple con sus

obligaciones
- Su pensamiento esta dommado por percepciones

-~ inmediatas

- Su percepcion del espacio es una Sintesis de datos
SENSORIALES no s6lo VISUALES sino también

TYACTILES y olfativos
- Yuxtapone ideas o explicaciones sin relacion entre si

(pensamiento fantastico).



Caracteristicas Fisico-Motoras
3 a4 anos

- Coordina MOVIAMIENTOS FINGS de mano y dedos
- Exuberante presencia del desarrollo MOVRIZ
SENSORIAL

- Logra una soltura y espontaneidad de la movilidad

- Posee buen equilibrio corporal

- Sus construcciones comienzan a elevarse

- INVESTIGA BE JUEGCO MAS QUIE SVGAR CONIEA
- Clasifica material por forma, color y tamafio

- Reconoce figuras geométricas

- Nombra colores, pero no discrimina entre primarios y
secundarios

Caracteristicas Fisico Motoras
4 a 5 anos

Se concentra por periodos mas largos 15 a 20 minutos
Madurez motriz (aprende a bailar) :
Se viste y desviste sin problemas

Le gusta jugar

Es capaz de ordenar sus juguetes

- BF IVYERESA GE FUNCIONAMIEN YO OF EAS
COSAS

- Maneja secuencias temporales, sucesor, antecesor,
signo y cantidad

- Clasifica figuras geométricas segun formas

- Ordena por trabajo y longitud

- Discrimina entre primarios y secundarios






Desarrollo en el nino

- El desarrollo es progreso hacia la objetivacion de la
percepcién del mundo y de si mismo en el ambito de la
percepcion, no solo se habla de la objetivacion, sino
también de la WECESIDA® de desarrollar
SENYTIAIEN TOSy ACHIYUDES POSITIVAS porque
en esta percepcién son decisivos los AFECHOS y
actitudes.

- El nifio se va descubriendo a medida que descubre la
realidad. Esta etapa es el momento mas creativo del ser
humano, por su permeabilidad y sensibilidad, y existe la
necesidad de incentivarla para un pleno desarrollo del
nifio.

- Todas estas capacidades y caracteristicas del nifio se
ven reflejadas en su actividad diaria que es el juego.

- En el periodo pre-escolar se enfatiza en el desarrollo de
las distintas funciones basicas esenciales para un
desarrollo integral.

Se divide en 3 grandes &reas a desarrollar:

Area Intelectual
Area Afectivo-Social
Area Motora (gruesa y f:"na)




Desarrollo Motor

- Se define el desarrollo motor como aquellas reacciones
posturales que el nifio va desarrollando en las distintas
etapas, generales y reflejas en una primera etapa para
irse E&FECIA RIZANPEC: es necesario en el nifio lograr
una coordinacion motora y la adecuada utilizacion de las
destrezas motrices:

APRENSION (tomar, asir)
LOCOMOCION (traslada)

COORDINACION (general del cuerpo y ciertas
~ aptitudes motrices especificas)

- La “MAOVRICIDAD FINA “pertenece a un 4rea de las
funciones basicas a desarrollar en el nifio.
Especificamente, consiste en al habilidad del nifio para
“WBANIFPEEAR™ elementos, y ésta se regula por una
automatizacion de movimientos y su repeticién, logrando
‘asi una mejor AFPRENSICN en el manejo y dominio de
los objetos, es por ello que los objetos deben facilitar este
proceso, tomando en cuenta los requerimientos para una
facil manipulacion:

tamario
peso
forma
material

- Las formas planas dificultan una buena manipulacion '

- Esimportante también en el caso del nifio una apropiada
“AURACCION VISUAL™

- Es a través de los objetos que conoce el mundo y estos
los manipula: ‘
: Tactilmente
Visualmente
Cinestésicamente
Gustativamente
Olfativamente
Auditivamente

- Est4 aprendiendo a usarlos y dominarlos manejando
conceptos como:

Grande - chico
Afuera - adentro
Encajar - embutir
Tirar - efc.






Pensamiento del nino

- Alos 4 a 5 afios atin no tiene un pensamiento operativo,
no puede hacer comparaciones mentales. Su percepcion
del espacio es una sintesis de datos sensoriales no sélo
visuales, sino también tactiles, auditivos y olfativos.

- Su razonamiento tiende a yuxtaponer los elementos y no
a relacionarlos I6gicamente.

- Incapacidad para recorrer un camino y volver al punto de
partida sin experimentar un cambio.

- No tiene un equilibrio estable entre asimilacién y acomo-
dacion.

- Mezcla todo tipo de elementos reales sin orden o restric-
‘cion

- Los mezcla segun SENYIAMIENTOS DESEOS ©
INTERESES.

- Es asi como en el desarrollo integral va adquiriendo:

Habilidad para organizar

Habilidad para anticipar resultados
Habilidad para resolver Problemas
Habilidad para hacer planes y escoger

Todos ellos potenciales de su inteligencia.




Definicion del Juego

- El juego es la actividad basica del nifio en que se
combinan realidad y fantasia, es ACVIVIDAD
CREADORA, manifestacion espontanea.

- Se da por el deseo de conocer, aprender, siente
curiosidad, comienza a °“UNVERYVENIR®, con su
imaginacién “/ABANIPYLA ”con una intencién.

- Es el medio por el cual expresa SENYIAMBIENTOS,
- FANTASIAS, ansiedades.

- Utiliza todos los elementos que estén asu alcance, pues
le ofrecen la posibilidad de:

AVERIGUAR - DESCUBRIR
PROBAR - CREAR

siente el material la forma.

- El nifio es capaz de encontrar lo “SUGERENYE de

cada actividad, forma o Situacion y al utilizarlos en su
juego aparecen como una “CORMA OIS TINIA *°

- Eljuego debe estimularlo, motivarloy darle libertad para
recrearse y divertirse.

- El juego es un forma de aprender, y una manera de .

integrar el pensamiento con las acciones, es una fuente
de GRAVIFICACION,

- Posee caracteristicas cognositivas y Sicoanaliticas.




Los Juegos Infantiles

- El juego es una necesidad y una exigencia imperiosa,
es inherente a la personalidad infantil que encuentra en
él oportunidad para dar vida a su imaginacion y fantasia.

- Permite el desarrollo de aptitudes mentales y da lugar
a verdaderas creaciones y ayuda a la integracién de la
personalidad.

- El objeto y finalidad del juego es el BECKES o0 mejor el
CREAR O MUEYV@enriqueciendo el ambiente pues da
vida y movimiento a figuras.

- El nifio prefiere en el juego los impulsos
COWNS TRYSTIVES, el nifio necesita de objetos con los
cuales pueda satisfacer su fantasia y su afan por crear.

- El nifio de 3 a 6 afios se encuentra en el verdadero
periodo del juego, para él todo es nuevo y desconocido,
hace hallazgos, supone que todos los objetos sienten,
hablan y actuan como €él, familiarizandose con su mundo

Encantado”.

- Usa libremente el material de juego como a él le inte-
resa. ;

- Se presenta a los 5y 6 afios su deseo por POSEEE

- Encuentra infinitas “POSIBIRIDADES® OF (/A CER

en la composicion, construccion y creacion de cosas.

- Es el mismo nifio quién descubre aspectos nuevos del
trabajo, lo que le produce “SAVISFACCION y
ALEGRIA y lo estimula para nuevas actividades.

- - Es por medio del trabajo que el nifio desarrolla impor-

tantes aptitudes como:

Habilidad manual
Observacion
Precision
Imaginacion
Paciencia

- Por lo que la “CONSTRUCCION” y
CCOMPOSICION® manual son dos de los
entretenimientos fundamentales del nifio.






Significado y funcion del juego
en el nifio

- Eljuego es expresion de cultura, es accion libre queda
la posibilidad al jugador de ser otro.

- El Compromiso ludico del nifio se mueve entre la pura
ficcion y la realidad del trabajo.

- Supone una relacion dual, un interlocutor real o imaginario
Finalidad del Juego

1.- Que el nifio, juegue realmente logre efectos, construya
combine; cree.

2.- Que Ilegue hasta el fin de lo que ha emprendido.

3.- Que comprenda la utilidad de cada juguete y que se
ocupe de ellos. :

- Mediante el juego los nifios crecen, aprenden a usar los
musculos, coordinan lo que ven con lo hacen, adquieren

dominio de su cuerpo, dominan nuevas habilidades (armar,

saltar, etc.), BEVIMMULAN SUS SENTIDOS.

Clasificacion del juego
en la Infancia.

TIPO EDAD

J. Funcional 2 afios ---> accion
(sensorio-motor) repetitiva

J.Simbdlico 2 a 6 afios ---> pretendiendo
(pre-operacional) ser algo

J.con reglas después 7 afios* ---> actividad con

(operaciones concretas)  reglas



- Otra clasificacién del juego puede ser desde el punto de

vista de:
Tipos de Juego —->[nstintivos
a) Comportamiento inactivo (indv) —>Imitacion
b) Espectador - (indv) .
¢) Juego Solitario Independiente (indv) —>Experimentales
d) Actividad Paralela ' (indv)
e) Juego Asociativo (social) Fantasia y Juego
f) Juego cooperativo u organizado en forma ol "y y a8
complementaria (social) ) - Ex.'st_e una.relacré‘n entre juego‘_de Fantasfg, creatividad
_ » e Inteligencia, funcionan en un ciclo por medio del cual se
- Esta clasificacion es segun la actitud o postura del nifio ~ mantienen entre si. La frontera entre la realidad y la
fantasia no es nitida pues el nifio da caracter de realidad

frente a este, su nivel de participacion, de lo que se
desprende que los nifios hoy juegan de una manera
mucho menos social.

a sus deseos.

- Otra clasificacién la podemos hacer segtin la actividad
que realiza en dichos juegos.

--->Simbdblicos(representativos, participa la
imaginacion y fantasia)

_;_>Construccién(contribuye a la manipulacion,
imaginacion y creatividad. Desarrollo Motricidad

fina)



El amor al Juego

- El amor al juego va estrechamente unido al amor a lo
verdadero por é/ desarrollado y al amor a lo bello, que es
su forma mas perfecta. De ahi su importancia tan
especial en la vida del nifio.

- El juego procura al nifio, no sélo un placer por realizar
una actividad, sino ademas, esa AL GIAtan especial
que acomparia al descubrimiento de un poder ignorado
“SACER QUIE PUEDIE®,

- El placer que le causa esas sorpresas y sobre todo, la
conciencia de su fuerza y IABILIDAD , que se le
revelan, es tan viva que quiere GCAMEIAREA y
KENMOVARLEA lo més posible.

- En ofros casos el juego presenta todos los caracteres

de una verdadera *“ZSPERIENTACION,

- El nifio organiza su juego y por distintos medios llega
variando sin cesar, a procurarse alguna NUEVA
BEAAOCHON,

- Sin curiosidad no habria Instruccion posible. Aquf
manifiesta gestos y aptitudes.

- Se ve desde muy pequerio llamado a considerar como

suyo lo que le causa PEACEKR o UyiEIDAD, este
“UNIS TN r@ DI PIROPIERDA O aparece con la reflexién.

- Para hacer precisa esta nocion de propiedad, utiliza la
tendencia del nifio de CEEAKquerercrear, imitar, producir,
dar sefial de potencia y Actividad concediéndole un
objeto que lo complazca. ‘




El juguete

- Eljuguete es elemento que gusta, recrea y entretiene y
el nifio gusta de hacerlo propio, lo que lo lleva a descubrir

formas, texturas, grosores, tamarios, etc., es un
S TAUE O FORMAL 7 U MOVIE B JUEGO,

- Eljuguete es medio para que experimente y cree ofrece
la posibilidad de AVERIGUAR, DESCUSKIR,
PROBAR, CREAR IVECDS,

- EIl nifio gusta de juguetes que puedan ser
MANIPUEADOS (transportar, estrechar, acariciar)

- Todos juguete debiera motivar la imaginacion y partici-
pacion del nifio. ‘

- Dentro de est'o.s podemos encontrar de:

---> forma Abstracta  (sugiere por lo geométrico)
---> forma Realista (representacion realidad)

- El jugueté se expresa al nifio por medio de una Forma,
Materialidad, y Color.




4.- Textiles: usopasivo, algunosconcambio, responden
a una necesidad “Sensitiva”

5.- Educativos: Su objetivo satisfacer y motivar el

Clasificacion del Jugu ete desarrollo del nifio, incorpora cono-
' ' ~ cimiento investigacion y experimenta-
Naturales --->aquellos que no son concebidos como | ~cibn.
tal, pero, sin embargo, el nifio los utiliza asi, |
los convierte en juguete espontaneamente Y se dividen en:

(mat. caseros, cajas, botones, etc.)
Sensoriales ---> Atraen por color, sonido, forma, gusto,

Comerciales -->Son concebidos como juguetes, para texturas, tamafio, etc. Estimulan la
entretener al nifio : : percepcion sensorial
Dentro de este dltimo tenemos: : Afectivos -->  producen un nexo de sentimiento
' (amistad, maternidad, seguridad,
1.- Mecanicos: poseen un mecanismo para funcionar : proteccién, comunicacién) Permiten
tienen tal grado de tecnificacion que ' ‘ abrazarlos, acariciarlos, estrecharlos.

anulan la intervencion del nifio.
El juego y por ende el juguete, bien es un aporte para los

2.- Construccién:Constan de piezas, motivan la actividad nifios tanto en su aspecto: Sicologico
\ creadora y la manipulacién, estimula : Social
las relaciones espaciales. Emocional
Pedagdgico

3.- Articulados: permiten movimiento, por piezas
(articulacion) o zonas, invitan a
intervenir en el cambio.



- ‘Por lo que es importante una buena respuesta en este ambito
tomando en cuenta las caracteristicas de:

For}na
Color
Tamafio, efc.

- Hoy en la industria del juguete existe una distorsién de los jugue-
tes o juegos que inciden negativamente en el nifio (mufiecos
agresivos, bélicos, etc.) olvidéandose lo puro, agradable y bello de
los juguetes. |

Manipulacién
- En el nifio no se da una asociacién mental previa, para determinar
el modo del gesto en relacién a la Forma. A través del contacto

fisico directo realiza una acomodacion a la forma.

- Su actitud es de asir con ambas manos, el manipular denotaré
muchas veces una actividad corporal.

- La manipulacion por parte del nifio puede ser en virtud

de: ordenar jerarquizar
separar abrir
reunir guardar
apilar doblar
unir recoger, etc.

- Al nifio le interesa ®ESCUBRIR los MOROS DI
MANIPUEAREOS y no precisamente el modo correcto.

- La manipulacion dice del descubrir las mas instancias
posibles por parte del objeto, para hacerlo FPREOFIC.

- Porlo que el juego requiere de formas que “ACOIANT*
este manipular por parte del nifio.




La Creatividad

- Frente a un problema el nifio se siente “CURIOSO*
siente un “descontento divino” busca las posibles
respuestas. Mediante la investigacion, la manipulacion,
el reordenamiento, la elaboracién. Estd movido a

PERFECCIONAR su solucion hasta que quede
configurada de modo E& Y EYICQ 7 AOGICO,

- La creatividad es importante en el proceso educativo.

- - Lacreatividad se define como ‘LA PRODYUCCIONDE
ABRGO WYV

- Esta tendencia innata del nifio por inventar cuentos,
manejar objefos, moverlos, y emplearlos para construir
otros, junto con el conocimiento el sentimiento y el deseo

son necesarios en la educacion.

- Es asi como el juego en este proceso nuevamente
adquiere relevancia.

- Una metodologia para ello es la motivacién con un
sentido de lo INMEORAREE 7@ que deja pie al ESPEORAR
¥ DESCUBIRIRK.

- Es asi como para la CREAVIVIOAD LA
MANIPULACION es otro medio importante.

- Todos los niftos son potencialmente creativos pero para
el 6ptimo desarrollo de esta cualidad se necesita:

- Libertad

- Curiosidad

- Capacidad de riesgo
- Medio que facilite




Los Sentidos

- La piel es el 6rgano sensorial tactil. La sensibilidad tactil
y discriminacién que despierta nuestra curiosidad de
conocer “estructuras sensitivas”. Fuente de la percepcion
y aprovechamiento de este tipo de informacion sensible.

- Los estimulos pueden ser muy.diversos pero lo que
experimentamos son A%, CORMA, €Ok OR ORUIDO)
el sonido suave de una voz, la dureza fria del metal, o la
blandura de un caojin.

- Elmundo llega a través de los Sentidos, es apariencia.
Tratamos de imaginar como seria la realidad. Esto es lo
que se llama “SENSACION”y consiste para el ojo en
una luz o color figurado para el resto del cuerpo en calor,
frio, dureza, suavidad y otras diversas cualidades, que
por medio de las sensaciones discernimos.

- Los dos elementos esenciales de los que se compone
el hombre son el espiritu y el corazén. Hoy en dia la
sociedad trata a menudo de ahogar los sentimientos.

- Pero uno de los elementos esenciales del caracter es
la “BANERA DE SENYIR de amar, odiar, de los que

depende la fuerza o debilidad de la voluntad.

- “Sélo aquellos que son capaces de sentir pueden hacer
grandes cosas”.

- En el nifio el deseo, durante mucho tiempo, sobrepasa
a la razén y a la voluntad.

- El influjo de la “SENSIBIEIRAD” es decisiva en la
Infancia y de ella depende nuestro caracter y nuestro
valor moral.

- El sentimiento tiene su causa en una emocion o una
idea. Es pues el sentimiento, sobretodo por donde
vivimos una vida verdaderamente expansivay generosa,
por la sensacién pura el nifio conoce mas que una vida

estrecha y egoista.

- El carécter expansivo del sentimiento explica también
su poder, que se deja sentir sobre todas las facultades del
alma. Se deja sentir sobre la inteligencia en la que actia

" haciéndola méas apta para CONOCER, KECORDAR,
- IRAGINAR ¥ JIGAR.

En los nifios es el CORAZOWN el que LIAGCE
RECORDAR.



Material Textil

- El material textil dentro de la industria del juguete no se
encuentra explotado en sus amplias posibilidades,
caracteristicas y cualidades.

- Siendo sin duda un material que posee condiciones

para conformar un buen objeto recreativo en la
estimulacion infantil, por sus cualidades PAASTICAS ¥
PORMALRES

- Pues es un material ®UCTIk que da posibilidades de
modificacion por si solo o con elementos anexos.

- Posee una riqueza VISUAL 7 5ACTIL, ya que aporta
distintas calideces, rigidez, frialdad y una gran gama de
SENISACIONES.

- Para el uso tiene ventajas como: Liviano-lavable no
toxico

.- La lamina textil factible de trabajar en seméjanza ala
lamina de papel explotando asi nuevas condiciones
formales de ésta como el FLECADC.

- Constituyendo asi como base para la construccion de -
nuevas formas la evolucion de unalamina a la volumetria.

- Ofra caracteristica es que en base a una unidad (lamina)

se constituye una forma.

- Se ha hecho un paralelo con el sistema del origami que
proporciona distintas formas de trabajar una lamina.

Lamina Papel

- bidimensional
- acepta el plegado
- produce formas
rigidas y curvas
- se puede modificar
su superficie visual
y tactil
- Al aumentar el espesor
se rigidiza

- No es lavable
- no recupera su forma
inicial

Lamina Textil

- bidimensional

- Se puede plegar
- produce formas

curvas y algunas rigidas
- Se puede modificar su
superficie visual y
tactilmente
- No necesariamente
depende del material
(esponja)
- lavable
-recupera suforma inicial



Gama de Sensaciones que puede
aportar la lamina textil

claro - oscuro
Visualescomo brillante - opaco
Liso - estampado

' rugoso - liso
Tactiles recurso suave - aspero
frio - célido
rigido - blando

Dentro de la Percepcion el material textil proporciona una
6ptima respuesta dentro del marco de la |

visual textura
color
Discriminacién auditiva
' forma
aptica textura
consistencia

Que es el campo a desarrollar para una motivacion
AFPECTIVA positiva del nifio (sentimientos, valores) y
SENSITIV.A (percepciones béasicas) (mot. fina)

- Por medio de la fantasia y creatividad propia del nifio en
la participacion del juguete.

. - El textil es 6ptimo para estimulos sensitivos en apoyo

alo AFECTIVO:

A nivelde  SENSACION —> (Sentidos)

¥
ACCION -—> (patrticipacion)

Los recursos textiles - Relleno
- Pliegues
- Recogido
- Entrelazamiento
- Acolchado
- alforzas, efc.



Fundamento

La etapa pre-escolar del nifio, es una etapa
esencialmente practica que se conoce como etapa
“SENS ORI MO RIZ", porque el conocimiento que el
nifio adquiere acerca de si mismo y del mundo, proviene
de los 6rganos de los sentidos y de la accion practica.

- Es por ello que este periodo de la infancia del nifio
necesita ser enriquecido y mejorado.

- Durante este periodo la actividad béasica del nifio es el
Jjuego y es ahi dénde debe ser hecho este énfasis pues la
industria actual no se satisface en su totalidad, es mas,
caenen los juguetes una carga agresiva, de competencia,
confunden. Y no en orden a potenciar su pleno desarrollo
en lo , Fisico

Sicolégico

y Motriz

- En este periodo el nifio desarrolla una conducta simbblica,
de un realismo egocéntrico y una exhuberancia motora y
SENSORIAL que le permiten desarrollar diversas
actividades motrices (Fina, gruesa), ya posee en su
inteligencia, la etapa reflexiva, capaz de reproducir y

representar las cosas que lo rodean, su imaginacion
actuia en un 100% sin saber que es lo real o irreal.

- Aqui el nifio busca acrecentar su propio saber, sé
interesa en las propiedades mismas de los objetos, es
aqui donde el juego se le presenta como fuente de
experimentacion. El juguete tiene una trascendencia
pudiendo ser un estimulo SENSIFIVO en apoyo al
desarrollo AFECTIV® del nifio y que se complementa
con su incesante afan por crear.

- Para el lo mé&s importante es INYERYENIK en ellos y
actua de muy diversas maneras manipulando, armando,
usando, efc. ' '

- Lo que lo lleva a descubrir formas, texturas, grosores,
tamarios etc., por lo tanto dependeréa del desarrollo del
nifio como de los “medios” disponibles para jugar, por lo
que la “Seleccion del material” deljuego es muy importante
y el material textil resulta un medio expresivo y afin con
el nifio en todos estos aspectos.



Proposicion

- Con este proyecto de disefio pretendo crearun “SET" de
Jjuguetes que estimulen la afectividad y sensibilidad del
nifio por medio de la participacion de este en la intervencion
del juguete.

- Por lo tanto, un sét de formas simples representativas
de una realidad conocida por el nifio donde las “partes”
actuan de la siguiente manera.

- Lamina bidimensional, la cual por su flexibilidad
entregala posibilidad de construir una forma tridimensional
de apta manipulacion del nifio.

- Volumétricas: Elementos que complementan al anterior
dandole caracter personal a la forma e integrandose en
ella.

- Donde el principal objeto esta en la recreacién con este
juguete. Estimulo de la afectividad incentivo de sus
sentidos e imaginacion.

- El material textil es el medio méas eficaz ya que
formalmente ofrece la posibilidad de transformacién o

cambio (con pliegue, recogido, volimenes) y es capaz de
dar una variedad de texturas, brillo, color, suavidad, efc,

provocando sensaciones.

- Otorga calidez y estimula la imaginacion infantil y per-
mite un facil dominio por parte del nifio mostrando asi
todos los valores del textil para este campo.



Objetivos
General: |

- Entregar al nifio un set de juguetes variados con el cual
pueda satisfacer sus necesidades recreativas afectivas a
través de la estimulacién sensible.

Particulares:

- Produciruna relacion afectiva Sensorial con los juguetes
potenciando su desarrollo afectivo sensorial.

- Ser un apoyo a la estimulacion o complemento para el
desarrollo de sus habilidades manuales (mot.fina)

- Que estimule al nifio a intervenirlo, a manipularlo, bus-
cando sus posibilidades de juego.

- Que sean formas simples claras capaces de crear situa-
ciones nuevas para el nifio visual
sensorial
: manipular
- Que sea estimulo para la fantasia y el crear propio del
nifio.

- De una Construccién simple para la intervencién del
nifio

- Que el color sea usado para atraer la atencion del nifio
e invitarlo al juego

- Ampliar su marco referencial del color usando colores
primarios y secundarios

- Utilizacion de materiales variados en su calidez y textura
en apoyo a las sensaciones afectivas del nifio.



Desarrollo Formal *
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