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Introduccion

Este proyecto sin ir mas alla, trata de contribuir con su pedacito de arena a la educacion
en pro de la conservacion de los ecosistemas naturales, pues vemos que hoy en dia existe
un interés y una preocupacion por el medioambiente, por ende debemos ayudar a reutilizar
desechos que generaciones pasadas dejaron como simple basura y educar a las nuevas
generaciones de nifios y jovenes para que sean responsables de lo que ellos mismos
descartan, volviéndose trascendental hacerlos ver cuan perjudicial resulta el simple hecho
de eliminar un objeto.

Asi es como comienza el proyecto, y en paralelo nos valdremos de los establecimientos
educacionales, dado que utilizan el aula como medio para el aprendizaje.

Nosotros los jovenes, adultos y nifios intervenimos de manera constante el entorno publico,
muchos de los actos que llevamos a cabo son en gran medida una intervencion en la
ciudad, lo es dejar basura en una plaza, como lo es pintar una pared; nuestro ecosistema
(la urbe) esta en constante intercambio cultural con diversos actores, como las personas,
las instituciones y las empresas.

Sin embargo, existen otros ecosistemas conocidos como naturales, los cuales el ser

humano ha desplazado hacia la periferia, depredandolos y alterando el delicado equilibrio
entre su flora y su fauna.
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1. Cultura Social Chilena

Para comenzar es necesario explicar que la cultura social es aquel ambiente propio de un sector
(pais, ciudad, poblado, etc.) que alberga costumbres, practicas, lugares y conocimientos, los
cuales son creados por los mismos habitantes del sector en cuestion. Por lo que “La cultura
es una manifestacion universal de lo humano: no hay sociedad que carezca de ella; pero sus
expresiones concretas son multiples y heterogéneas: no hay una cultura sino varias”! aunque
pertenezcamos todos a un mismo entorno sociocultural siempre habra pequefas diferencias
entre un individuo y otro, por lo tanto siempre se observaran actitudes de todo tipo.

El término cultura tiene un alto grado de complejidad, si bien dentro de una sociedad co-habitan
distintas sub culturas, cada una de ellas avanza y se desplaza a distintos ritmos y tiempos,
constantemente existen relaciones de enfrentamiento, complementacion o predominio entre una
cultura y otra. Todo esto en una especie de evolucion constante tanto en las areas artisticas,
politicas, como sociales y/o economicas.

Conociendo esto, también debemos comprender que las costumbres y/o practicas se sustentan
mediante habitos y conductas, las cuales estan ligadas totalmente al sistema de valores de cada
ciudadano y es por ello que “se van desarrollando en el individuo en un marco de fuerte influencia
social, y aunque se consoliden, siempre estaran sujetos a modificaciones.” 2

Cuando hablemos de cultura nos estaremos refiriendo al sistema de hitos, ritos y mitos que

1 Chaves, Norberto “EL OFICIO DE DISENAR”, Editorial Gustavo Gili, Barcelona, Espafia, 2001, pag.71
2 Mufioz, Andrés, “LA EDUCACION AMBIENTAL EN CHILE, UNA TAREA AUN PENDIENTE” pp. 177-196



componen la comunidad; Pero, ¢que son los hitos, los ritos y los mitos? Los explicaremos uno
a uno para tener claridad de como es que inciden o entran dentro de la cultura.

Bueno, un hito es entendido como un acontecimiento puntual, o un hecho clave dentro de un
ambito o contexto, es decir, aquello que estd y que marco un evento determinante para una
gran parte de la comunidad, es una especie de quiebre o cambio sustancial dentro de lo que
se venia haciendo y estos puntos de inflexion pueden ser materiales, como por ejemplo; una
escultura, una pintura, un museo o una herramienta y también inmateriales, como es el caso de
los relatos orales, el internet u otros.

Ya estando un poco mas claro de lo que significa un hito, pasaremos al rito, definiéndolo como
aquel sistema de costumbres o actitudes simbolicas que se repiten secuencialmente dentro
de la sociedad, méas entendido por todos como tradiciones, el cual por ende, es replicado por
las comunidades como parte de su esencia, de lo que creen y defienden. Estos ritos tienen el
caracter de expresar y comunicar el contenido de los mitos.

Ahora bien, los mitos son todos aquellos relatos que forman parte del folclore propios de una
sociedad en particular, historias y simbolismos que expresan las ideas de un pueblo, es lo que
se piensa sobre algin hecho en particular,

Todos estos hitos, ritos y mitos generan una coherencia y una continuidad historica mediante una
“identidad colectiva estable.”*

3 Chaves, Norberto “EL OFICIO DE DISENAR?”, Editorial Gustavo Gili, Barcelona, Espafia, 2001, pag.71



Ahora ya teniendo delimitado y explicado qué es la cultura social, nos centraremos en definir
brevemente en ¢,cOmo es nuestra cultura? comentando que:

Chile posee una gran diversidad cultural y medioambiental, y en esta multiplicidad identitaria
nos remontamos a nuestros antepasados, encontrando que existieron grandes e importante
cantidad de pueblos originarios que habitaron el territorio hace mas de 13 mil afios, de los cuales,
segun la CONADI #, aln subsisten 10 de ellos; los Aymaras, Atacamefios, Quechuas, Collas,
Changos, Diaguitas, RapaNui, Mapuches, Kawésgar y Yaganes. Otros fueron masacrados y
exterminados, como el caso de los Selknam conocidos también como onas, diezmados por la
llegada del hombre europeo y la colonizacién espafiola y Jesuita. Caso similar a lo ocurrido
con las comunidades Huilliches, Tehuelches, Pehuenches, Picunches, Chonos y otros que han
formado parte de nuestra historia.

Por otra parte, los Chilenos principalmente somos mestizos de Mapuches y Espafioles, esto
se ve reflejado de cierta manera en nuestro idioma, el cual utiliza modismos mapuches, como
“poncho”, “guata”, “pucho” entre otros.

Junto con el espafiol hablado y escrito, también podemos evidenciar esta mezcla étnica en la
gran cantidad de costumbres catélicas dentro de nuestra sociedad.

Igualmente, tenemos expresiones de diversa indole, tales como, vestimentas, mdsica, esculturas,
representaciones pictoricas, literatura y una larga lista de manifestaciones culturales, en donde
destacan los mitos y leyendas tipicos de cada zona, cuentos, gastronomia, canciones de protesta,
poemas, danzas y deportes.

4 Corporacion Nacional de Desarrollo Indigena creada en 1993, durante el gobierno del Presidente Patricio Aylwin, por medio
de la Ley indigena 19.253.



Asu vez Chile, como se menciono anteriormente, también posee una rica biodiversidad, respecto
a su fauna y a su flora, donde
, son sumamente importantes para el patrimonio natural de nuestro pais
y para la preservacion de los ecosistemas bioldgicos asociados a ellas, a la vez que se convierten
en un legado natural de caracter mundial.

En cuanto a la convergencia entre el medioambiente y la cultura, existe una relacion compleja
entre ambas, debido a que esta ultima no es completamente estatica y se ve influenciada por
diversos factores, ya sean sociales, histéricos, econdmicos u otros que afectan de forma positiva
0 negativa al ambiente y el entorno que habitamos.

Asi, la culturainfluye y puede determinar en cémo percibimos y valoramos nuestro medioambiente.
Por ejemplo las culturas mas ancestrales e indigenas han desarrollado précticas y cosmovisiones

que respetan y valoran a la naturaleza, basados en el equilibrio con su entorno y el conocimiento _
“mayor productor mundial de cobre,

litio y yodo, como también de
productos agricolas, asi como uvas

milenario que les ha sido trasnmitido de generacion en generacion.

Por otra parte, como Chile posee una riqueza natural enorme, es bien sabido que la mayor fuente
de ingresos econdmicos del pais se debe a la exportacion de dichos recursos.

frescas, arandanos, ciruelas y
manzanas deshidratadas’

Si bien las industrias que trabajan con estas riquezas naturales han sido claves para la economia
del pais, también han generado grandes desafios ambientales, sobre todo si consideramos que
han provocado variadas alteraciones de los ecosistemas presentes, como la deforestacion,
erosion de los suelos, contaminacion de las aguas, contaminacion del aire, reduccion de la flora
y fauna endémica, entre otros factores dafiinos importantes.



1.1 Patrimonio natural en Chile

Primero que nada debemos definir que el patrimonio natural, segun la Real Academia de la
Lengua Espafiola (RAE), es el “conjunto de bienes y recursos de la naturaleza, fuente de
diversidad biologica y geologica, que tiene un valor relevante ambiental, paisajistico, cientifico o
cultural” estando en estrecha relacion con el medioambiente, el cual posee factores exteriores
(bioldgicos, quimicos Y fisicos) que influyen en la totalidad de los seres vivos y repercuten en su
comportamiento, fisonomia y actividades. Comprendiendo ¢ qué es?, debemos conocer ;,como?
es el patrimonio natural de nuestro pais.

Chile posee una gran diversidad de ecosistemas, por un lado en el norte se encuentra uno de los
desiertos mas aridos del planeta, luego una zona central templada rica en flora y fauna, pasando
del arido, al esclerdfilo, para adentrarnos mas al sur en bosques muy lluviosos y humedos, es
mas, llegamos hasta los extremos de nuestro planeta para encontrarnos con la Patagonia y la
Antartica, con sus hielos y glaciales, siendo una region estratégica para Sudameérica.

Las instituciones que regulan, velan y gestionan la proteccion del medioambiente en Chile estan
presentes en el Ministerio del Medioambiente (MMA), el cual a través del sistema nacional de
areas silvestres protegidas del estado (SNASPE) cumple la necesidad de proteger el patrimonio
natural presente. Asi como el Instituto Chileno Antartico (INACH), organismo técnico del Ministerio
de Relaciones Exteriores, que hace presencia nacional en el territorio antartico e investigacion
cientifica a nivel mundial.



El Ministerio del Medioambiente nos entrega un inventario nacional de especies el cual
nos explica que si bien Chile a pesar de poseer ecosistemas diversos y variados “exhibe una
baja riqueza de especies, alcanzando poco mas de 31 mil especies nativas descritas, las que
corresponden aproximadamente al 1,5% de las especies descritas para el mundo” *cabe destacar
que en el inventario nacional de especies solo estan registradas “3.500 especies de un total
aproximado de 33.000”°

Debido a esta gran variedad de ecosistemas y al aislamiento natural de nuestro pais es que
existe esta diversidad de forma exclusiva en nuestro territorio. “A nivel nacional, casi el 25%
de las especies descritas son endémicas, lo que le confiere a Chile especial relevancia para
la conservacion de la biodiversidad del planeta” ¢, esto a su vez hace que el equilibrio de estos
habitats sea profundamente delicado, ya sea por intervencion humana o por otros organismos o
especimenes invasores.

Este inventario nacional, también nos muestra en 4 clasificaciones las distintas especies
encontradas en Chile: Especies Amenazadas - Especies Nativas - Especies Endémicas -
Especies Exoticas.

Dentro de este contexto medioambiental también existe la Corporacion Nacional Forestal
(CONAF) que vela por “la conservacion, restauracion y el manejo sustentable de los ecosistemas
boscosos y xerofiticos del pais™

5 Inventario nacional de especies de Chile, http://especies.mma.gob.cl/CNMWeb/Web/WebCiudadana/default.aspx
6 Especies endemicas en Chile, http://especies.mma.gob.cl/CNMWeb/Web/WebCiudadana/especies_endemicas.aspx
7 Conaf mision y objetivos, https://www.conaf.cl/quienes-somos/mision-y-objetivos/



Como se menciono en el desarrollo del tema cultural, los habitos y conductas estan fuertemente
ligados al sistema de valores de los ciudadanos, es por esto que tener una actitud positiva hacia
el ambiente también es un asunto valorico y de integridad, sin embargo “la sociedad también
influye en los ciudadanos, y no necesariamente de forma positiva en lo que a ética ambiental se
refiere; muy por el contrario, se tiende a reproducir las actitudes y los valores que han llevado
precisamente a la crisis ambiental” ®

Un caso de esta situacion fue la de los humedales del rio Cruces, sitio el cual Chile incorpord
en 1981 como humedal de importancia internacional, debido a que alberga una gran diversidad
de especies (entre ellos flora y fauna) especialmente cisnes de cuello negro, un ave migratoria
amenazada. Y es en este contexto que en el 2004, comenzd una gran devastacion de este
ecosistema, con la aparicion de cisnes muertos, desnutridos, ciegos y con alteraciones
neuroldgicas evidentes, que los incapacitaban para volar.

Esta alteracion y devastacion se atribuy6 a la instalacion de una planta de celulosa rio arriba,
segun Ciper Chile (Centro de Investigacion Periodistica). “Cerca de 17 afios ha tardado la
tramitacion de la norma de calidad del agua del rio Valdivia, regulacion que establecera areas de
vigilancia y limites para la concentracion de quimicos y metales pesados en toda la cuenca” °.

Es debido a estas situaciones que es sumamente importante conocer nuestra fauna y flora nativa,
para defenderla y cuidar el delicado equilibro que presenta nuestro ecosistema.

8 Mufioz, Andrés, “LA EDUCACION AMBIENTAL EN CHILE, UNA TAREAAUN PENDIENTE” pp. 177-196
9 Planta de celulosa Arauco en 2022, https://www.ciperchile.cl/2022/03/02/autoridad-modifica-a-ultima-hora-proyecto-de-norma-

ambiental-para-el-rio-valdivia-coincide-con-solicitud-de-celulosa-arauco/



Si bhien es cierto que hoy en dia hay una En la misma encuesta se les pregunta; ¢ cuales creen que son los principales factores del cambio climéatico?,

mayor preocupacion por la conservacion de y un rotundo 71% cree que se debe principalmente a la actividad humana.

los espacios naturales, la vision que tienen las

personas en tematicas ambientales no es muy A continuacion se despliegan algunos gréaficos recopilados de esta misma encuesta, a modo de sintetizar toda
alentadora. En el pais el 2019 se realizo una la informacion relevante para este estudio.

encuesta nacional medioambiental la cual nos De estos graficos podemos dilucidar
muestra que que la basura afecta al 29% de la

o o > : 3 .
mientras sdlo un 12,5% ve algln progreso en

sENnEE e [a encuesta en si nos esclarece
varios topicos en cuanto a cambio climatico se
refiere.

principalmente por dos topicos;

También refleja que el FERALN G ER[E)E
encuestada considera que educar a las

personas en la modificacion de sus habitos son
las medidas mas eficientes para abordar lo

ool e ERIEESEE . mientras que un 21%
considera adecuado establecer multas para

quienes que no tengan acciones sustentables. uno es por la falta de costumbre, es
Asi mismo, el 19% piensa que los mejor es decir no ha creado el habito de hacerlo
una ley de delitos ambientales enfocada en la y otro es por la falta de infraestructura o
prevencion. desconocimiento de los lugares donde

10 Encuesta nacional medioambiental, https://www.paiscircular.
cl/ciudad/encuesta-nacional-ambiental-casi-el-40-de-los-
chilenos-recicla-y-un-30-dice-preferir-productos-con-menos-
empaques/

reciclar.

Fuente: https://lwww.paiscircular.cl/wp-content/uploads/2021/03/Presentacion-de-resultados MMA_VF2.pdf



Podemos ver entonces que la gente considera importante aprender sobre
nuestro medioambiente y comenzar a tener actitudes en pro de los ecosistemas
y en este sentido la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU) plantea
objetivos para el desarrollo sostenible, reflejando la preocupacion global de un
planeta comprometido a cuidar la diversidad biologica y disminuir los desechos
producidos por nosotros. Esto se ve en los objetivos 12 y 15, que establece la
ONU.

Objetivo 12. Produccién y consumo responsables

El indicador antes mencionado tiene como objetivo garantizar modalidades de
consumo y produccion sostenibles, del mismo modo este objetivo tiene metas,
una de ellas es la 12.5 que se refiere a “disminuir de manera sustancial la Objetivo 15. Vida de ecosistemas terrestres

generacion de desechos mediante politicas de prevencion, reduccion, reciclaje
Este indicador tiene como mision proteger, conservar y promover el uso

sostenible de los ecosistemas terrestres, poniendo freno a la perdida de la

y reutilizacion™

Asuvez, la meta 12.8 nos invita a educarnos medioambientalmente y “velar diversidad biologica.

porque las personas de todo el mundo tengan informacion y conocimientos

pertinentes para el desarrollo sostenible y los estilos de vida en armonia con la Algunas de las metas que plantea este objetivo es el de "Adoptar medidas

naturaleza” urgentes y significativas para reducir la degradacion de los habitats naturales

12y como vimos anteriormente existe un inventario de especies, que nos
En este sentido vemos que se propicia la informacion y el fomento de la indica claramente cuéles son las especies amenazadas, endémicas, nativas
y exoticas. Estas acciones suponen un avance para el conocimiento y

eventual sensibilizacion para proteger estas especies.

reutilizacion como forma de contribuir con el cuidado del planeta.

11 Indicadores de la ONU Chile pais sostenible objetivo 12, https://www.chileagenda2030.gob.cl/ 12 Indicadores de la ONU Chile pais sostenible objetivo 15, https://www.chileagenda2030.gob.cl/
indicadores/indicador12 indicadores/indicador15



1.2 Valor e importancia de la fauna nativa

Como se ha recalcado anteriormente, en Chile existe una gran diversidad de ecosistemas,
algunos de ellos endémicos y exclusivos de nuestro pais, por ende no se encuentran en ninguna
otra parte del mundo, son irreemplazables, siendo trascendental el rol que cumple la fauna
dentro del ecosistema, existiendo un delicado equilibrio, entre depredadores, presas y entorno.

Es este ultimo quien nos provee de agua, oxigeno y alimento, es por esto que “proteger los
animales nativos bajo el enfoque de Una Salud (interrelacion entre la salud animal, humana
y ambiental)” ** es sumamente importante y se torna vital para hacer del pais una nacion
sustentable a largo plazo, asegurando una interrelacion con el entorno de las presentes y futuras
generaciones de forma arménica y saludable.

Por otra parte, muchas especies de aves son las que transportan semillas de arboles y arbustos,
ayudando ala tarea de polinizarla flora nativa, conservando asi esta diversidad ecologica, ademas
al ser depredadores y “controladores de roedores y otras plagas que acechan a las actividades
agricolas y ganaderas™*contribuyen a regular la propagacion de animales mas “grandes”, siendo
también insectivoras, propiciando con ello mantener las poblaciones de insectos bajo control. Y
sin lugar a dudas son fuente de inspiracion y gozo en las ciudades, generalmente atestadas por
el ruido de autos y vehiculos a motor, pues sus cantos caracteristicos nos traen calma y nos
transportan a entornos naturales, los cuales hemos ido relegando a plazas y parques dentro de
la urbe.

13 La importancia de proteger a los animales nativos bajo el enfoque de Una Salud
https://www.elmostrador.cl/generacion-m/2022/03/03/la-importancia-de-proteger-a-los-animales-nativos-bajo-el-enfoque-de-
una-salud/

14 Columna de opinién de la Direccion de sustentabilidad UC: “La fauna silvestre y su importancia’, por Cristian Bonacic,
académico Facultad de Agronomia e Ingenieria Forestal UC

hte: Autoria Propia, Antofagasta Ch

y
ile




Por otra parte, algunos de estos animales también poseen sus propios mitos y leyendas, muchos
conocidos hasta el dia de hoy. Pongamos como caso a la loica, de la cual existen diversas
leyendas sobre la procedencia de su caracteristico pecho rojo:

“Dicen que su incansable canto revela que la mancha roja de su pecho se debe a una herida
causada traicioneramente a mansalva con un cuchillo: “con cuchillo fue, con cuchillo fue” ...

Otra de las versiones que se cuentan es que “durante una pelea por celos con un Chincol se
derramé sangre y desde ese momento lleva su pecho tefiido de rojo.”

Como podemos entender las aves forman parte de nuestra cultura, de nuestros mitos y leyendas,
siendo parte importante de nuestro patrimonio endémico natural, estando presentes practicamente
en todos los habitats de nuestro pais, desde el norte mas arido, hasta el frio mas antartico, por
ello protegerlas y conservar su vida es fundamental, es mas, segun la SEO/Birdlife (Sociedad
Espafiola de Ornitologia) “responden de forma rapida a los cambios en la cadena alimentaria o
a las alteraciones en su medio fisico. Por tanto, son un excelente testigo de la salud del medio
ambiente y del deterioro o buena conservacion de los ecosistemas.’™®

15 La leyenda de la loica, el canto de la aves — sur de Chile
https://naturalsur.cl/index.php/2022/10/10/el-canto-de-la-aves-sur-de-chile/

16 Las aves, el gran ‘termometro’ del estado del entorno

https://hazrevista.org/rsc/2015/04/las-aves-el-gran-termometro-del-estado-del-entorno/#:~:text=Estan%20presentes%20en%20
todos%20los,buena%20conservacion%20de%20los%20ecosistemas”
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2. Educacidon Chilena

La educacién es definida como el proceso en el cual adquirimos conocimientos, con el fin de
desarrollar la capacidad intelectual, moral y afectiva, estos conocimientos varian de acuerdo a
cada cultura, normas y valores de cada sociedad.

En Chile el fomento de la educacion esta a cargo del Ministerio de la Educacion (MINEDUC)
que incentiva el desarrollo de la educacion en todos sus niveles, por lo que busca “estimular
la investigacion cientifica y tecnologica y la creacion artistica, y la proteccion e incremento del
patrimonio cultural de la Nacién. Del mismo modo, esta institucion es la llamada a velar por los
derechos de todos los estudiantes, tanto de establecimientos publicos como privados.” '

Por tanto el Mineduc entrega y propone, programas de estudio y bases curriculares a través de
diversos medios, uno de ellos es el sitio web llamado “curriculumnacional.cl”, sitio que pertenece
y se encarga la Unidad de Curriculum y Evaluacion (UCE), siendo el objetivo de esta pagina
web, poner a disposicion de la comunidad el curriculum nacional vigente. Vemos entonces que
el Mineduc regula 'y “pone a disposicion de toda la ciudadania Bases Curriculares, Programas y
Planes de Estudio vigentes de acuerdo a la legislacién nacional” ¢

17 Mision del Mineduc
https://www.mineduc.cl/ministerio/mision/

18 Que es el curriculum nacional (Del MINEDUC)
https://www.curriculumnacional.cl/portal/Secciones/Acerca-de-este-siio/20870:Acerca-de-este-sitio



En Chile el sistema educativo formal o regular esta compuesto Estas mismas bases curriculares contemplan objetivos generales y objetivos transversales,

principalmente por 4 niveles (Parvularia, Basica, Media y los cuales apuntan a un desarrollo formativo y cognitivo, y a su vez, cuentan con una serie de
Superior). programas y planes para que los establecimientos puedan aplicar diferentes metodologias
Ademas de ello, el sistema posee otras modalidades educativas para el aprendizaje de sus alumnos.

para atender necesidades especificas, las que “procuran
dar respuesta a requerimientos especificos de aprendizaje,
personales o contextuales, con el propésito de garantizar la
igualdad en el derecho a la educacion” *°. Con lo anterior nos da
a entender que existen otros 2 niveles, los cuales se refieren a
educacion diferencial y la educacion de adultos.

El curriculum nacional entrega las bases curriculares que deberén
guiar la ensefianza para un 6ptimo desarrollo, existiendo 6 en
total:

- Educacion Parvularia (vigentes desde 2019).

- Formacion Diferenciada Técnico-Profesional.

- Lengua y Cultura de los Pueblos Originarios Ancestrales
(1ro a 6to bésico).

- Bases Curriculares 1° a 6° basico.

- Bases Curriculares 7° basico a 2° medio.

- Bases Curriculares 3° y 4° medio.

19 Resumen de la UNESCO
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Fuente: https://siteal.iiep.unesco.org/pais/chile



21 Obj etivos genera|es de la Educacion Bajo esta Ley se crearon 3 nuevas instituciones que funcionan a la par con
el Mineduc:

Pero entonces, ¢Qué son los objetivos generales de la educacion? . . ' . o
- Consejo Nacional de Educacién, que tiene como finalidad aprobar las

: , , bases, planes y estandares de calidad.
Para entender esto, primero debemos mencionar que existe la Ley General

de Educacion (LGE) el cual representa un marco normativo para la educacion _ _ y _
- Agencia de Calidad de la Educacion, que se encarga de informar sobre

en Chile, “ademas de los derechos garantizados en la Constitucion, tratados _ o _
la calidad de los establecimientos educacionales.

internacionales, el derecho a la educacion y la libertad de ensefianza, la

— o T
LGE se inspira en los siguientes principios - Superintendencia de Educacién, que fiscaliza que los establecimientos

cumplan con las normas.
Universalidad y educacién permanente
Gratuidad - Calidad de la educacion Como se menciond anteriormente, dentro de los principios por los que
se rige la LGE, se desglosan objetivos generales y transversales de
educacion en cada base curricular, que son importantes para cada ciclo

Equidad - Autonomia

Diversidad - Responsabilidad . . .
formativo y para focalizar el proyecto, nos centraremos exclusivamente

Participacion - Flexibilidad en aquellos objetivos que tengan que ver con el medioambiente, entorno,
Transparencia - Integracion e inclusion sustentabilidad y visualidad, sin menospreciar los demas, que siguen siendo

Sustentabilidad - Interculturalidad de vital importancia para un desarrollo integral del ser humano.

Digni | ser humano - E ion integral g . .
gnidad del ser humano - Educacion integra También aclarar que nos enfocaremos en los 3 primeros niveles formales,

por lo que partiremos desde los mas pequefios, hasta los mas grandes.

20 Ley General de la educacion
https://www.ben.cliportal/leyfacil/recurso/ley-general-de-educacion



Base curricular parvularia:

Antes de mencionar los objetivos generales cabe aclarar que la Educacion Parvularia fomentara
‘el desarrollo integral de los nifios y las nifias y promovera los aprendizajes, conocimientos y
habilidades” ... “apoyando a la familia en su rol insustituible de primera educadora.”

Ahora bien, uno de los objetivos generales de este primer ciclo educativo es el de:

“Valerse por si mismos en el ambito escolar y familiar, asumiendo EeJle[l[eEF
de autocuidado y de cuidado de los otros y del entorno.” @

Cabe aclarar que dentro de las bases curriculares de la Educacion Parvularia se presentan
ambitos de experiencia para el aprendizaje, los cuales “constituyen campos curriculares donde
se organizan y distribuyen los Objetivos de Aprendizaje, con el propdsito de orientar los procesos
educativos.”

Dentro de estos ambitos de experiencia podemos encontrar de igual manera la BQILEIEE6)

s

Comprension del Entorno” @que tiene que ver con la exploracion del entorno natural y la

comprension del entorno sociocultural.

21 Bases curriculares Parvularia
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-69957_bases.pdf




Base curricular de 1ro a 6to Basico/
Base curricular de 7mo Basico a 2do Medio

Antes de mencionar los objetivos generales cabe aclarar que la
Educacién Basica se orienta al desarrollo “integral de los alumnos,
en sus dimensiones fisica, afectiva, cognitiva, social, cultural, moral y
espiritual, desarrollando sus capacidades de acuerdo a los conocimientos,
habilidades y actitudes” %

Entendiendo esto, mencionaremos los objetivos generales de la Educacion
Basica, que estan en dos bases curriculares distintas, una que comprende
desde 1ro a 6to basico y la segunda desde 7mo a 8vo basico. Sin embargo
en ambos casos constituyen los mismos objetivos, es decir desde 1ro a
8vo Basico. Asi, los objetivos generales en el &mbito del conocimiento y
la cultura son:

Ol =IM NIk ) procesos principales de la historia de Chile y su
diversidad geogréfica, humana y sociocultural, asi como

historia local’...

L0000l =T ATE o) I ACIRCT (][O EIDEZIRY SUS recursos como contexto de
WEREN] Vit loRYAiener habitos de cuidado del medioambiente” &g

22 Bases curriculares 1ro a 6to Basico
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Base curricular de 7mo Basico a 2do Medio/
Base curricular de 3ro a 4to Medio

Antes de mencionar los objetivos generales de estas bases curriculares hay
que entender al igual que en el parrafo anterior que los objetivos generales
que se mencionan aqui son de la ensefianza media, es decir, desde 1ro
a 4to medio, por lo tanto, los objetivos generales de la educacion media,
son los siguientes:

“Conocer la importancia de la problematica ambiental |l EIRYREEE(s] Il
actitudes favorables a la Wiz e o] N0 EIRET (0 ggloNaE TV gz 1k

Tener un sentido estético informado y expresarlo utilizando recursos
artisticos de acuerdo a sus intereses y aptitudes.

(O] [olor=Ya oWl e 1 EEMNI]RY procesos de la historia de la humanidad y

en especial aquellos aspectos de caracter politico, culturales y religiosos de
relevancia para la sociedad chilena y tener conciencia de ser parte de un
mundo globalizado."”

23 Bases curriculares 7mo a 2do Medio
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-37136_bases.pdf



2.2 Educacion Medioambiental

Ya comprendiendo que existen diversos objetivos que nos hablan sobre el
conocimiento de la geografia, del entorno y de la importancia del cuidado
medioambiental, explicaremos por qué es importante y qué es la educacion
medioambiental, asi como algunos ejemplos de educacion ambiental.

Primero que nada, debemos entender, por qué es importante una educacion
medioambiental, pues en la actualidad se ha hecho evidente la degradacion
de los ecosistemas y cambios climaticos que sufre el planeta, sequias
intensas, olas de calor, aumento del nivel del mar, entre otros factores
que la gran mayoria de nosotros conocemos Yy es respecto a esto que las
comunidades educativas cumplen hoy mas gque nunca un rol fundamental,
al transmitir valores y volver a conectar a los estudiantes con el cuidado y
el respeto hacia el entorno que los rodea. Ahora ya entendiendo el por qué
es importante, veremos ¢,qué es la educacion medioambiental?

Segun el Ministerio del Medio Ambiente (MMA) la educacion medioambiental
es el “proceso a través del cual buscamos transmitir conocimientos y
ensefianzas a la ciudadania, respecto a la proteccion de nuestro entorno
natural, la importancia fundamental sobre resguardar el medio ambiente,
con el fin de generar habitos y conductas en la poblacion” %

24 ¢ Qué es Educacion Ambiental?
https:/leducacién.mma.gob.cl/que-es-educacion-ambiental/

Este proceso llamado educacion medioambiental busca contribuir a tener
ciudadanos preocupados por el entorno que los rodea, debiendo en gran medida,
ser una accion interdisciplinaria que propicie espacios para la educacion, ya sean
formales o informales.

Una gestion que venga desde distintos contextos, miradas y conocimientos,
como bien lo define la UNESCO hace ya algunos afios; es el “resultado de una
reorientacion y articulacion de las diversas disciplinas y experiencias que facilita la
percepcion integrada de los problemas del medio ambiente”

Donde este vinculo multisectorial nos permitird ampliar la mirada més alla de
solo entregar informacion sobre un tema en especifico y contribuir a darle un
significado cultural y propio, que forme parte del sistema valérico para las proximas
generaciones.

25 Resumen de la UNESCO
https://siteal.iiep.unesco.org/pais/chile



Por ultimo, si bien adn existe un largo camino por recorrer en torno a este tema,
ya hay quienes presentan aportes en pro de dicha educacion, con docentes que
han implementado infografias y comics para educar a sus estudiantes en estas
tematicas, como también libros sobre nuestra fauna nativa, como se menciona
en el libro “Conoce tu fauna’...“‘Basicamente, protegemos lo que conocemos’

Fuente: https://mma.gob.cl/wp-content/uploads/2017/08/Librillo-Fauna.pdf
Fuente: https://www.elmostrador.cl/agenda-pais/2022/04/19/profesores-crean-infografias-y-comics-

26 Libro de educaci6n ambienta ara-ensenar-educacion-ambiental-a-escolares/
https://mma.gob.cliwp-content/uploads/2017/08/Librillo-Fauna.pdf p




2.3 Formas de Aprendizaje

Ahoraya comprendiendo cuales son los objetivos generales de la educacion Por consiguiente, tenemos que lograr comunicar de manera efectiva el mensaje,
en Chile, y conociendo un poco sobre educacién medioambiental, nos interactuando a traves de diversos sentidos, para lograr acercarse a la entrega
centraremos en el aprendizaje. optima del contenido.

Por ultimo, explicaremos los lenguajes sensoriales, como aquellos que utilizan
Cada persona asimila de formas distintas y a distintos tiempos, desde uno o mas sentidos para comprender mentalmente la informacion. En este sentido
que nacemos experimentamos el mundo con nuestros sentidos y éstos incorporar uno, 0 mas de uno, lograré una experiencia mas viva.
trabajan en su conjunto para lograr interpretar los estimulos que recibimos
del exterior, es por ello que integrar todo este universo sensorial de En la siguiente tabla se mostraran los 5 sentidos con distintas posibilidades de
diferente indole seria ideal para una formacion efectiva, dado que la mera experiencias.

exposicion de contenidos no necesariamente implica un aprendizaje, pues
las emociones, la motivacion propia y el estado de animo, también inciden
en la forma en que asimilamos, donde todos estos contenidos seran los

que determinaran finalmente el aprendizaje. Vista | Oido | Olfato | Gusto | Tacto

Ademas, si un mismo estimulo es percibido de formas diferentes, el cerebro

no sabra a que sentido hacerle caso, esto es conocido como el efecto Brillante | Ladrido | Menta Ajo Pegajoso

McGurk, que se hizo viral en redes sociales con un audio que te pregunta Hirviendo | Tintineo | Fresco Helado Aceitoso

si escuchaste “Bicicleta” o “Alquiler”, donde mas bien ocurria que la palabra

en la que estuvieses pensando era la que se escuchaba en el audio. Opaco Piar Dulce | Picante | Rugoso
Nublado Trinar Tierra Acido Esponjoso

Por otro lado, el intercambio de informacion que ocurre cuando se
entrega conocimiento siempre implica una comunicacion entre quién esta
entregando el conocimiento y quién lo esta recibiendo.




Por otra parte, afiadiremos una modalidad interactiva de aprendizaje para lograr
comunicar no sélo en el &mbito sensorial fisico, sino que también utilizaremos
un lenguaje mixto agregando el uso de las TIC (tecnologias de la informacion y
comunicacion).

Aprendizaje Interactivo

Este aprendizaje consta del uso de las TIC tecnologias de la informacion y
comunicacion, para absorber conocimiento, siendo un metodo un poco mas
nuevo, donde el aprendizaje puede ir desde textos digitalizados, hasta videos,
esquemas, ilustraciones, gamificacion u otros.

Esto permite que se logren ciertas relaciones entre los presentes, por lo que
se pueden “establecer comunicaciones sincronicas y asincronicas entre
diferentes miembros de la comunidad y ofrecer experiencias contextualizadas y
significativas” *'

En definitiva se busca tanto la interrelacion entre los individuos, como el
aprendizaje colectivo y con sentido, permitiendo entregarles conocimientos
y valores medioambientales a través del disefio gréfico, el cual tiene directa
relacion con la cultura y la educacion, lo que explicaremos y desarrollaremos en
el tema siguiente.

27Juan Silva-Andrea Astudillo-Elio Fernandez “Modelo Interactivo en red para el aprendizaje”



Diseno Grafico y cultura
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3. Diseno Grafico y cultura

El disefio gréfico en estricto rigor es la capacidad de proyectar mediante la comunicacion visual
un mensaje hacia un publico o usuario “Es una voz publica. Presta su decir a politicos, religiosos,
empresarios, educadores. Es una voz que circula por distintos medios: en la calle, en los vehiculos,
en las revistas, en los diarios, en la TV, en Internet"®

Como bien se menciona, el Disefio Grafico esta inserto en una diversidad de campos, siendo necesario
acotar el termino hacia un enfoque social y comunicacional utilizando como medio la calle.

Ahora bien, ¢ Cémo se relaciona el Disefio Grafico con la cultura social?

“El disefio grafico no es una practica culturalmente neutra; implica, de hecho, la inscripcion en una
cultura determinada™®, cada sociedad o cultura al tener una serie de costumbres incide y repercute
en como se hace disefio grafico.

Pongamos por caso el lenguaje, la disposicion de nuestra escritura en particular es de izquierda a
derecha, por lo que es normal ver cartelones en posicion apaisada, este hecho cultural particular incide
en como hacemos disefio, como menciondbamos antes, occidental
con una serie de valores determinados por factores externos, los colores que usamos son también en
gran medida una inscripcion a una cultura determinada, por ejemplo; en occidente usualmente para
un velorio se viste de negro representando el respeto hacia el dolor de la familia, sin embargo en Asia,
se viste de blanco simbolizando el respeto y la pureza del alma.

28 Maria Ledesma “El disefio grafico, una voz publica”
29 Chaves, Norberto “EL OFICIO DE DISENAR”, Editorial Gustavo Gili, Barcelona, Espafia, 2001, pag.71



Por consiguiente, comenzamos a ver cierto tipo de relaciones entre la cultura y el disefio
grafico, siendo una manifestacion tangible de ella. Sin embargo, también debemos
comprender y recordar que existen muchas sub culturas dentro de una sociedad, cabe
mencionar que al ser un ente comunicador se “ponen en juego todos los dispositivos de
la cultura: codigos, estilos, valores, prioridades, expectativas, etc. Tales dispositivos rara
vez son compartidos de un modo pleno por todos los actores™ por lo que el disefiador
gréfico actia como mediador ante todas estas situaciones, para de cierta manera lograr
“interpretar el especial “cruce de codigos” del caso y dar una solucién equilibrada”l para que
la comunicacion del mensaje logre ser lo mas eficiente.

En sintesis, el disefio gréfico no sélo esta inscrito en esta cultura determinada, sino que
también sirve de agente de cambio dentro de ella... “ha cambiado la piel de las ciudades, las
superficies de los libros, la profundidad de la mirada... el disefiador es un operador cultural.”®

30 Chaves, Norberto “EL OFICIO DE DISENAR”, PROPUESTA A LA CONCIENCIA CRITICA DE LOS QUE
COMIENZAN, Editorial Gustavo Gili, Barcelona. Espafia, 2001, 180 péaginas.

Fuente: llustracion propia, “De norte a Sur™-



3.1 Disefio Grafico y su relacion con la Educacion

Ahora comprendido que el Disefio Gréfico y la cultura estan relacionados, nos
centraremos en explicar como el Disefio Grafico se relaciona con la Educacion.

El Disefio Grafico en el campo laboral puede desempefiarse en distintas areas como la
editorial, la ilustracion, el publicitario, el corporativo y el educativo. El disefiador puede
aportar especificamente en el ambito educativo, como creador de material grafico en
diversos soportes, como libros, presentaciones, softwares, paginas web educativas,
entre otros.

De esta manera el Disefiador Grafico puede comunicar un mensaje o informacion
muchas veces compleja, a traves de un lenguaje visual mucho mas amigable y
adecuado para el estudiante, facilitindoles de esta forma el aprendizaje, un ejemplo
de esto son los temas cientificos, el disefiador funciona como mediador, ya que, puede
interpretar graficamente lo que docente quiere transmitir a sus alumnos.



En la conformacion de equipos interdisciplinarios educativos, el disefiador puede ser Dado el contexto actual, laeducacion virtual, las aplicaciones

clave, segun Leyva (2013) “Su interlocucion es fundamental para traducir el lenguaje y los videojuegos educativos toman mayor relevancia, ya
gréfico y necesidades de aprendizajes en las distintas areas del conocimiento.”! que, cada vez mas se hace uso de estas tecnologias, por
Plantea que la ergonomia cognitiva es fundamental para el disefiador a la hora lo tanto, el disefiador puede incursionar en estas areas y
de disefiar material educativo, ya que, requiere comprender el aprendizaje que se mejorar la interaccion del profesor con los medios virtuales
quiere entregar, a travées de un ambiente, sistemas y dispositivos determinados, y ademas facilitar la comunicacion entre educadores y
organizar la informacion de forma clara, atractiva y coherente para el estudiante, alumnos a través de los medios digitales.

utilizando elementos como la tipografia, el color, los iconos, las imagenes y los
graficos, que puedan estimular la atencion, el interés y la curiosidad del alumno.

Ademas, el disefio grafico no solo contribuye a que el aprendizaje de los alumnos
sea mas eficiente, también puede otorgarle a los docentes herramientas que
potencien sus habilidades educativas, como por ejemplo con en el uso de las TICs,
elaborando plataformas manejadas por el maestro, que le permita mostrar contenido
didactico, comunicarse, realizar test y evaluar a los estudiantes, de forma que les
facilite su trabajo y pueda explorar nuevas formas de ensefar.

31 El disefio grafico de materiales educativos
https://foroalfa.org/articulos/pdf/el-diseno-grafico-de-materiales-educativos.pdf

Fuente: https://enlinea.santotomas.cl/blog-expertos/razones-pren-
der-los-celulares-aula/



Por otra parte, el disefio como un método de ensefianza, puede desarrollar habilidades
como el pensamiento critico, la colaboracion, la comunicacion y la innovacion en los
estudiantes, proponiendo actividades que les permitan usar el disefio grafico como una
herramienta para crear sus propios proyectos, resolver problemas y comunicar sus ideas.

El aprendizaje basado en el disefio es una metodologia que consiste en plantear un
problema a los alumnos y guiarlos para que lo resuelvan mediante el proceso de disefio.
Esta dindmica implica investigar, idear, prototipar y evaluar soluciones creativas que
respondan a las necesidades del usuario.

También es importante conocer que hoy en dia existe una modalidad de aprendizaje
llamado AbP, lo cual significa aprendizaje basado en proyectos el cual presenta problemas
y contextos de la vida real, por lo que “La idea es que los estudiantes trabajen, se motiven e
involucren en torno a situaciones reales y significativas para ellos, participando activamente,
aplicando distintas perspectivas y areas del conocimiento, hasta llegar a una solucion™,

En conclusion, el disefiador grafico propicia la comunicacion visual y el aprendizaje de
los alumnos, apoyando la colaboracion y la comunicacion entre ellos y permitiéndoles,
comprender de manera mas sencilla contenidos complejos, complementando a su vez, la
labor del docente en la tarea de visualizar tal contenido.

32 Aprendizaje por proyectos ABP
https://www.curriculumnacional.cl/portal/Secciones/ABP-Chile-aprende-por-proyectos/134607:Que-es-ABP



3.2 Comunicacion visual

Para comenzar es necesario aclarar que es la comunicacion visual y por qué es importante
en el mundo de hoy en dia.

La comunicacion visual en palabras simples es transmitir ideas, sentimientos o informacion
a través de una imagen, pero “;,Por qué buscamos ese apoyo visual? La vision es una
experiencia directa y el uso de datos visuales para suministrar informacion constituye la
maxima aproximacion que podemos conseguir a la naturaleza autentica de la realidad™®

Al ser lo mas préximo a la realidad, es que la comunicacion visual nos permite conectar
con aquello que desconocemos, desde un punto de vista educacional, esto es ideal para
acercar a temas sobre el entorno, con la representacion visual de elementos favoreceremos
a la aproximacion de lo “real” debido a que “La experiencia visual humana es fundamental
en el aprendizaje para comprender el entorno™?

Particularmente para la época en la cual estamos viviendo, existe una gran exigencia
de material grafico, visual y digital, esto no significa necesariamente que el material
este enfocado en el campo educacional, hay una diversidad de campos en los cuales
son requeridos materiales graficos, como mencionamos anteriormente “presta su decir a,
politicos, religiosos, empresarios y educadores”

33 Donis A Dondis “Sintaxis de la imagen”
34 Maria Ledesma “El disefio grafico, una voz publica”

La comunicacion visual se vuelve ferozmente
relevante e importante al estar insertos en la
totalidad de los campos antes mencionados,
por ello hablar sobre comunicacion visual,
también es hablar sobre entrenamiento visual,
y esto lo logramos principalmente practicando
nuestro lenguaje visual, el cual explicaremos a
continuacion.

Lenquaje Visual

Este lenguaje es aquel que interpretamos
a través de la vista pues constantemente
recibimos mensajes en forma de imagenes y
hoy en dia vemos este tipo de lenguaje, en las
sefialéticas publicas, los iconos del celular y
en una gran cantidad de espacios, por lo que
adquirimos conocimiento a través de estimulos
visuales, imagenes, pictogramas, videos, mapas
conceptuales, colores, etc.






3.3 Pixelacion

Para partir hablando es necesario comprender que la pixelizacion se asocia mucho con los
mosaicos, debido a su morfologia y estética visual, la palabra mosaico proviene del griego
“Musa” dado a que el arte de los mosaicos era tan bello y representativo que se asociaba
con las musas.

Los primeros mosaicos encontrados fueron los de un templo en Mesopotamia. Sin
embargo los Griegos y Romanos fueron quienes comenzaron a desarrollar mayormente
la técnica, utilizdndola para obras pictdricas, arquitectura, suelos y otros espacios. De la
misma manera fueron adquiriendo méas detalles al crear las obras, representando temas
complejos, episodios de la vida cotidiana y parte de su mitologia. Ademas “Los romanos
construian los mosaicos con pequefias piezas cubicas llamadas teselas. La palabra tesela
viene del latin tessellae, que a su vez viene del griego y que significa, cuatro.”>

Al igual que los mosaicos los pixeles poseen cuatro puntos, por lo que el termino teselas
se puede aplicar perfectamente para los pixeles, ¢pero que son los pixeles?

Los pixeles son, la unidad basica de representacion de una imagen digitalizada, que se
muestra en una pantalla con tres colores (RGB) el termino en si nacié del juego de palabras
“picture cell” o celda de imagen, posteriormente la palabra pixel aparecio por primera vez
en 1965 por Frederic C. Billingsley,

35 Los Mosaicos Romanos
https://www.arteguias.com/mosaicos.htm

quien se dedicaba a desarrollar técnicas de
procesamiento de imagenes digitales para proyectos
espaciales.

Ya comprendiendo qué son los pixeles podemos
hablar sobre Pixelacion, esto explicado de una
manera sencilla; es cuando los pixeles individuales
de una imagen pueden verse a simple vista.

Hoy en dia lo que se muestran en nuestras pantallas
estd hecho con pixeles tan diminutos, que nos
permiten ver imagenes de una gran definicion.

La pixelacion suele ocurrir cuando ampliamos una
imagen mayor a lo previsto, o cuando acercamos
mucho la imagen.

Hace no mucho tiempo era comin ver la pixelacion
en computadoras y videojuegos, pero esto se debia
a la resolucion limitada de esos tiempos, hoy en
dia no se ve mucho, a menos que sea de forma
intencional, como la creacion de esta estética mas



antigua, generalmente se disfruta de esta estética computadoras de aquellas épocas, las cuales ocupaban salas completas dedicadas a calculos
en la poblacion més joven por sentir nostalgia. cientificos.

En aquellos momentos el “artista” debia comprender y aplicar el lenguaje de programacion
Ademéas de lo expuesto anteriormente, también propios del computador y programar algoritmos que creaban graficos de las obras en cuestion.
es importante aclarar que el llamado pixel esta
ampliamente relacionado con el arte digital, debido Hasta el dia de hoy utilizamos el arte y representacion digital para diversos usos y a mi parecer
a que este es la unidad basica con la cual se no piensa detenerse.
representan imagenes digitales y entendemos que
son importantes para la visualizacion de variados
sistemas en los computadores. Y dada su morfologia
nos permite representar de manera sencilla un sin
fin de objetos, animales, expresiones, etc.

El arte digital por su parte, engloba a aquellas
obras realizadas en una computadora y como
dato interesante mencionaremos que “la primera

icion d Afi d denad “Matrix Multiplication” de Frieder Album de Kanye West 2010 Reddit place o r/Place fue un

exposicion de gralicos  creados por ordenador Nake (1965) fue una operacion de experimento realizado por la plataforma
fue realizada en 1965 por el pionero aleman algebra lineal programada para ser Fuente: https://musicbrainz.org/ Reddit en 2017 y consistia en poner un
Georg Nees™, quien comenzé a explorar con las realizado en un plotter de dibujo release/351f2dad-d668-4e71-8cha- pigel enuna uplca0|on espe(:lflcg yla

’ 9e7ae1069a03/cover-art misma comunidad fue quien realizaba

- S 3 , Fuente: https://dam.org/museum/ grandes obras y/o imagenes iconicas, los

36 Darlo lanza Arie digital. Historia, evolucion y tendencias en elare de  artists ui/artists/nake-frieder/matrix- ejemplos son muchos, banders, logos,
https://eprints.ucm.es/id/eprint/63538/1/Arte_Digital%20-%20Dario_ multiplication/ arte, iconos, etc.

Lanza.pdf
Fuente: https://proyectoidis.org/rplace/



3.4 Intervencion Urbana

Ya comprendiendo de manera general la comunicacién visual y la pixelacion nos Esta forma de expresion juega un papel importante en
centraremos en qué es la intervencion urbana, cémo nos ayuda a aprender de manera nuestra capacidad de comprender y aprender sobre
mas directa el entorno y cémo es un excelente medio para situaciones sociales urgentes. nuestro entorno, las intervenciones visuales urbanas
capturan nuestra atencion debido a la capacidad de
Se entiende por intervencion urbana a cualquier acto que genere una accion o participacion impacto que tienen, esto permite que ademas, tengamos
dentro de la ciudad, por lo tanto, una intervencion es realizar una escultura, un baile, experiencias sensoriales directas, atraves de los colores,
un graffiti, arrojar basura, etc. La intervencion urbana nos hace parte de forma activa las texturas y otros elementos interactivos, asimismo
sobre nuestro entorno local, nos hace actores de este papel de ciudadanos, sea de forma nos impulsa a reflexionar sobre distintos temas, como lo
colaborativa o individual, todas estas intervenciones logran que nos apropiemos de nuestro son nuestra cultura, el medioambiente, la historia local
entorno y lo modifiquemos, ya sea de forma positiva o negativa. 0 la politica, invitando a apreciar o cuestionar nuestro
entorno.

En la actualidad vemos que mucha gente a migrado hacia los grandes asentamientos
urbanos, buscando mejores trabajos, o simplemente por situaciones sociales diversas, es
mas, en Chile mas de la mitad de la poblacion vive en la urbe, segln el Censo de 2017,
“Un 87,8% de la poblacion total habita en areas urbanas, y un 12,2% vive en las zonas
rurales™’

Ahora comprendiendo qué es una intervencion urbana y aclarado que mas de la mitad de
la poblacién vive en la urbe, veremos como nos ayuda a aprender de manera mas directa
sobre nuestro entorno.

37 Sintesis de resultados Censo 2017 . . . . .
http://www.censo2017.cl/descargas/home/sintesis-de-resultados-censo2017.pdf Fuente: Foto de autoria propia, Paseo Bandera, Santiago Chile.



La intervencion urbana y el arte urbano son el reflejo de la sociedad. Muchos artistas
retratan su diario vivir y contextos propios en las murallas, en los suelos, en cualquier
rincon de la ciudad y es por ello que podemos ver el increible cruce de contextos y sub
culturas.

Sin embargo hoy en dia, pareciera que todas estas convergencias culturales se
entremezclan con el sentido de delincuencia, con la “orina”, con lo marginal, sin embargo
son quienes mas forman parte de lo que es la cultura, forman esa intrinseca colaboracion
entre pares, son quienes crean los hitos de nuestra ciudad, esos rayados con mensajes de
todo tipo son parte de nuestro lenguaje, voces que hablan a través de un muro, expresan
su sentir a los demas y lo plasman en la urbe.

Fuente: Foto de autoria propia, Valparaiso, Chile.
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1. Instrumentos de investigacion

Para este analisis los instrumentos que se utilizaron fueron el estado del arte, entrevistas, el
estudio del usuario a traves de la observacion y croquis, y por ultimo una encuesta a jovenes.

El estado del arte nos permitié ver referentes y comprender qué es lo que hacen los demas

respecto a un mismo tema.

Las entrevistas nos permitieron conocer de manera directa como es que son los jovenes en un

entorno especifico, la escuela y su dia a dia.

La observacion y croquis nos permitio a nosotros como disefiadores conocer de manera empirica

y representativa el contexto en el cual nos estamos focalizando, de manera visual y cercana.

Y por Gltimo La encuesta tuvo el fin de lograr comprender el tipo de usuario al que apunta el

proyecto, si bien es de un grupo etario determinado no es excluyente con los deméas grupos.
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2. Estado del arte

Arte urbano que afianza culturas Xomatok

Este proyecto transforma 13 escaleras en Lima, Pert, con murales prismaticos que evocan tejidos
andinos, lleva los vibrantes disefios de las mantas andinas tejidas a mano al arte urbano, siendo un
trabajo en conjunto entre el artista y los vecinos. Existiendo una valoracion urbana que le da la calidad de
hito, a procesos artesanales representativos de su cultura.

Temas: Valoracion de la cultura andina.

Recursos: Muralismo, Representacion bidimensional.

Fuente: https://www.oldskull.net/street-art/arte-urbano-que-afianza-culturas-y-comunidades/



Strook murales callejeros con madera reciclada

Diversas maderas como tablones, mesas, muebles y otros objetos que fueron desechados, se
convierten en las caras geometricas de murales callejeros de Stefan De Croock en Bélgica.
Strook, conserva el color y la textura de las piezas de madera rescatadas, cortdndolas en formas
geomeétricas y uniéndolas para formar caras colosales. Me llamé la atencion que en estos murales
se conservara la textura de la madera, esos elementos juegan con la visualidad de la intervencion
en si, de lejos puede pasar muy desapercibido que estan hechos sélo de restos de madera, pero
si uno se acerca puede contemplar el paso del tiempo de los mismos materiales.

Temas: Reutilizacion, revalorizacion de material, Rostros.

Recursos: Muralismo, Carpinteria, Representacion Abstracta.

Fuente: https://www.archdaily.cl/cl/770222/strook-crea-coloridos-murales-callejeros-con-madera-reciclada?ad_medium=gallery



Artur Bordalo, Arte Urbano con chatarra reciclada

Artur Bordalo utiliza diversos tipos de materiales para crear sus obras, todos encontrados
o desechados por otros, se puede encontrar de todo; ruedas de tractor, latas, ropa y un largo
etc. El menciona que forma “parte de una generacion extremadamente consumista, materialista
e interesada. La educacion que hemos recibido esta dirigida al consumo exagerado.”. Lo que
consideré importante aqui, es principalmente el uso de cualquier material inorganico pararevalidarlo
como una pieza visual, pintdndolo y reubicandolo para mostrar animales en murallas degradadas
0 envejecidas.

Temas: Reutilizacion, Animales y Naturaleza, Revalorizacion del material

Recursos: Muralismo, Representacion tridimensional y Abstracta.

Fuente: https://redespress.wordpress.com/2016/08/05/artur-bordalo-chatarra-reciclada-en-su-maxima-expresion/



Jorge Campos Pixel Art

Jorge Campos es un Disefiador grafico chileno dedicado al mosaico urbano, me llamé la atencion
la tan detallada y minuciosa capacidad de representar las imagenes pixelizadas, mucha cantidad
de mosaicos en obras de gran tamafio.

Temas: Medioambiente, Fauna Local, Educacion

Recursos: Muralismo, Infografias, llustraciones, Medios digitales

Fuente: https://www.theclinic.cl/2017/02/01/jorge-campos-pixel-art-mosaiquista-artista-callejero-la-mezcla-grafiti-muralismo-poli-
tico-no-me-produce-nada/



Pixelata by Photo Alquimia

Proyecto de sensibilizacion hacia el reciclaje de latas, la participacion de la ciudadania a través del
disefio y la representacion pixelada de una imagen.

“contamos con el equipo de CADA LATA CUENTA, un programa Europeo de concienciacion sobre
el reciclaje de latas de bebidas y se llevé a cabo durante los 10 dias de duracion de la Feria de
Artesania de Castilla” Este proyecto en particular me llamé la atencion debido a la capacidad de
colaboracién entre los participantes, ademas de que el resultado final fue el proceso de cada uno
de los asistentes, en ese sentido se logra que los usuarios formen parte de la intervencion.

Temas: Reutilizacion, Medioambiente, Participacion ciudadana.

Recursos: Pixelizacion de imagenes, Representacion Bidimensional, Medios digitales.

Fuente: https://www.photoalquimia.com/pixelata.html



Aviario Urbano de Claudia Salazar

Aviario Urbano inici6 con el propésito de ser un museo a cielo abierto, que retrata las aves que habitan en
Santiago de Chile, ademas de retratarlas en una pared, las ilustra y hace un gran resumen de todo lo que
tiene que ver con el ave en cuestion, a través de infografias. Se difunde el proyecto por redes sociales y se
expone el resultado en el entorno fisico y digital. Lo que me llamo la atencion de este proyecto fue la sintesis
y composicion de las infografias, la cantidad de informacion necesaria para reconocer al ave, ademas de
datos visuales del tamafio y otros datos necesarios, de hecho, con esas infografias encontré el proyecto en
si.

Temas: Medioambiente, Fauna Local, Educacion.

Recursos: Muralismo, Infografias, llustraciones, Medios digitales.

Fuente: https://www.behance.net/gallery/41359691/Infogra- Fuente: https:/lwww.facebook.com/aviariourbano/photos
fias-de-aves



2.1 Analisis del estado del arte

Vemos dentro de esta gran gama de proyectos distintas formas de ensefiar el entorno y darle valor,
algunos utilizan “basura” tal cual la encuentran para reposicionarla y darle un valor pictorico con el
fin de hacer una critica a la forma actual la cual consumimos contenido u objetos, otros intervienen
la “basura” mediante técnicas diversas, unos pintan, otros cortan, sin embargo, ambos utilizan el
reciclaje como medio para sus intervenciones. Otros también exponen el entorno y su cultura a
través del muralismo y medios digitales, como parte del proyecto.

Vemos también que en su gran mayoria utilizan el lenguaje visual para educar sobre temas
ambientales, ya sea de forma directa in situ, 0 de manera digital, ya sea parte del proyecto o

manera de registro del proyecto en si.

Conceptos clave: Intervencion Visual - Educacion - Medioambiente - Medios digitales - Fauna
local — Reutilizacion.

Cabe mencionar que los proyectos con fines educativos y medioambientales cobran una relevancia

importante en un mundo cada vez méas devastado por la basura creada por el ser humano.
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3. Entrevistas

Con el fin de conocer opiniones de gente que interactla directamente con estudiantes y nifios
en general realizaremos las siguientes preguntas a dos profesores de biologia y una psicéloga
infantil, a continuacion se muestran las preguntas concretas que se les hara para poder dilucidar
aspectos y percepcion sobre los jovenes, ademas de conocer si es ideal o “bueno” que los
alumnos aprendan fuera del aula.

¢, Qué estudiaste y cuanto tiempo llevas ejerciendo?

¢ Es bueno que los alumnos aprendan fuera del aula?

¢,Consideras que hay una falta de experiencia empirica al aprender sobre ecosistemas?

¢ Es importante ensefiar sobre ecologia y medioambiente?

¢, Como consideras que son los jovenes de hoy en dia?

¢es importante que se forme una colaboracion?



Gabriela Ferrari

Psicologa Infanto Juvenil

Cuentanos un poco de ti Gaby

Yo soy de la cuarta region especificamente de Tongoy, mi abuela tiene una casa, digamos
no de dinero, pero si tiene mucho patio, siempre creci viéndola regar, o en el verano jugar
a manguerearse y aprovechando de regar el espacio, después con mi mama migramos a
coquimbo y me acuerdo que me deprimi tanto, porque veia todas las casas asi iguales,
no tenia arboles nada y después ya cuando tuve mi espacio donde vivir, ya mas grande,
empecé a querer tener plantas, instintivamente.

¢, Qué estudiaste y cuanto tiempo llevas ejerciendo?

Estudie psicologia y me especializo en infato-juvenil, egresé en abril del 2021 y empecé a
ejercer en agosto del mismo afio.

¢,Consideras que hay una falta de experiencia empirica al aprender sobre ecosistemas?

Siyo creo, como el aprender haciendo... yo siento que quizas mas que salir a mirar, porque
es0 es una cosa, porque podemos s6lo mirar un grafiti, 0 mirar una huerta, o lo que sea,

¢cierto?, pero falta el aprender haciendo, eso siento que
falta, ponte tu si se va a hacer un mural o un graffiti, que
los nifios también participen, o los adultos, jovenes, las
personas en general, en la construccion de esa muralla.

¢En ese sentido hay una especie de colaboracién entre
todos?

Que no sea quizas alguien que dirija el cdmo hacerlo,
0 coémo llevarlo a cabo, si va a haber alguien que tenga
quizas mas tiempo en esa area, pero no que sea tan
vertical, que sea mas horizontal, no que sea alguien que
domina el tema y no deja que los demas aprendan, que



extensos, pero otras casas que viven papa, mama, hijo y los papas tenian que trabajar en
el computador en alguna medida y los otros papas, la clase mas, digamos obrera, la clase
proletaria, tuvo que salir a hacer aseo en la misma construccion y no tenia quien le cuidara
a los nifios, porque el colegio o el liceo era como nifiera y tuvo que cuidarse y criarse
con pantallas, y ahora por ejemplo nos encontramos con muchos niveles de nifios que no
saben cdmo autorregularse, cierto, estamos viendo que en todos lados dicen, esta muy

irritable, y ¢ por qué esta irritable?, porque todo ese tiempo estuvo cegado con la pantalla,

entregue el conocimiento y junto con la participacion ,
porque es un estimulo muy fuerte para nuestro cerebro, todo el rato esta con recompensa,

también se volveria mas horizontal, porque también el .
recompensa, recompensay al momento de no tener esa recompensa el nifio, se desregula,

participar te hace poner tu punto de vista, tu idea cierto
porque su entorno no lo conoce.

y el aprendizaje se vuelve mas significativo.

Entonces por ejemplo, volviendo a tu pregunta, si tienes al nifio en el aula todo el rato, va a

¢, Es bueno que los alumnos aprendan fuera del aula? : ,
ser lo mismo va a estar todo el rato desregulado, porque no va a haber un estimulo afuera

que le ensefie otras formas de explorar, el cuerpo, cuando tocas la tierra, 0 cuando miras

Si es bueno, es bueno, si y todas las personas en . : o
hacia arriba que vuela el pajarito, cierto, todo eso nos va regulando como seres humanos

realidad, pero sobre todo les nifies, porque igual por .
y beneficia nuestra salud mental, porque al estar nosotros en contacto con la naturaleza,

ejemplo, desde mi area, es también beneficioso para : . .
nuestro cuerpo, nuestros sentidos se estimulan y liberamos hormonas que nos generan

la salud mental, asi de importante, por ejemplo desde . :
_ _ B bienestar emocional.
que estuvimos en pandemia, mucha de nuestra nifiez,

estuvo todo el tiempo en pantallas, hay hogares que son . , , : ,
¢ Como consideras a los jovenes de hoy en dia? ¢sientes que les gusta jugar en general,

jugar en el exterior, hacer deportes, o jugar videojuegos?

Mira yo creo que, en realidad, hay dos fendmenos super grandes; Primero como que quedd
el tema que te decia al inicio, el de las pantallas, que nos llevo a estar como anestesiados



el tiempo de pandemia porque igual era un tiempo critico, habia contexto también cierto, y
hay nifies y jovenes que son muy de estar en la casa, mas encerrados, mas con aprender
de las pantallas o a veces sélo jugar cierto, y otros jovenes que estan en la calle igual harto,
pero haciendo quizas.... como mas las drogas y eso, porque también ha quedado eso para
ellos, o adultos muy ocupados y hay pantallas, o papas que estan todo el dia trabajando
cachai, 0 hay cosas también en la casa, como te decia, violencia intrafamiliar, que el nifio
tiene que salir de la casa, pero no va a salir como necesariamente a lugares buenos.

Pero también esta nuestra generacion, ya “adulta” esta yendo a trabajar a lugares donde
hay harta infancia, harta juventud y esta transmitiendo otro tipo de ensefianza, mas en
el afuera, lo veo por ej. en compafieros de la U 0 en gente de nuestra generacion que
se dedica a otras areas, profesores y todo que esta haciendo harto, que esta acercando
la ciencia a la nifiez, acercando el conocimiento no necesariamente en el aula, u otros
comparfieros que son psicologos que llevan a los nifios y hacen salidas, los llevan a un

lugar, a un museo o a otros lados.




Fabian Munoz

Profesor de Biologia

¢, Qué estudiaste y cuanto tiempo llevas ejerciendo?
Estudie Pedagogia en hiologia y ciencias naturales.
¢ Consideras que hay una falta de experiencia empirica al aprender sobre los ecosistemas?

Me he fijado que en 7mo y 8vo no se ve nada de ecologia, los cursos mas pequefios si, sin
embargo, en ese sentido los nifios aiin no desarrollan ese pensamiento critico como para darse
cuenta de que muchas cosas que hacemos en base al medioambiente, estdn mal y después
esto uno retoma en ensefianza media, en 1ro medio, pero igual es complicado porque los nifios
traen todas las creencias y habitos de los padres y muchas veces son lo contrario a lo que se
espera. Con respecto a trabajar de manera ecolégica o en favor del medioambiente, igual las
experiencias que se realizan fuera del aula son super pocas, mas que nada por el tema de los
permisos que se tienen que solicitar.

¢ Es importante que se forme una colaboracion para ensefiar sobre medioambiente?

Es importante porque como seres humanos influimos constantemente sobre el medioambiente,
todos obtenemos recursos a partir de este, independiente de nuestras profesiones u estilos de
vida. Por tanto seria ideal que como sociedad nos organicemos de una forma colectiva para
lograr mitigar y prevenir los proximos cambios del medioambiente.

¢ Es bueno que los alumnos aprendan fuera del aula?

Por supuesto que si, sobre todo si son cuestiones socio
cientificas que afectan a la comunidad y el medioambiente,
siempre es importante aprender fuera y dentro del aula.

¢ Es importante ensefiar sobre ecologia y medioambiente?

Es importante tomar consciencia que Somos Sseres Vvivos que
conviven e impactan sobre el medioambiente, es por esto que
es importante aprender formas de convivir de manera sana
y sustentable con el medioambiente, cuidar los ecosistemas
entendiendo que somos parte de él y que a su vez nos influye
de manera bidireccional.

¢,Como consideras que son los jovenes hoy en dia?
Creo que la juventud cada vez se encuentra mas alejada de

la naturaleza y el medio que les rodea, pero en realidad esto
siempre va a depender del contexto de cada nifie.



Estudio del Usuario
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4., Estudio del Usuario
Jovenes de 12-26 afnos
Principalmente aqui abarcamos unas dos generaciones, centenialls y los alpha.

Si bien se podria decir que estas generaciones en particular son nativos digitales, no todas los son en
un 100%, los nacidos entre 1994 y 1998/2000 app, vivieron la transicion de la tecnologia (por lo menos
en Chile), entre lo analogo y lo digital, desde arrendar vhs en blockbuster hasta la época de los dvd,
los personal estéreo v/s los mp3 es otro claro ejemplo de que hay una mezcla de tecnologias en esta
generacion.

Ya hablando de los mas “pequefios” los que nacieron entre 2010 a la actualidad (generacion alpha)
nacieron completamente con las tecnologias, por lo que estan hiperconectados con ella, smartphones,
IA's y otras tecnologias en desarrollo.




4.1 Observacion y croquis

Croquis de entradas/salidas de colegios, se pudo observar que en general existe mucha bulla y
ruido, esto se debe a la gran cantidad de alumnos y apoderados que se encuentran en el lugar,
usualmente salen los mas pequefios primero, sin embargo, al salir muchos se quedan dentro del
mismo espacio, o alrededor del establecimiento, los mas pequefios y algunos apoderados se
quedan, los mas grandes conversando y los mas pequefios jugando.




Preguntandole a los jovenes de entre 12 a 15 afios me comentaron que les gustan los
videojuegos, los memes, las redes sociales, videoblogs, umboxing de juegos y juguetes, entre
otros materiales audiovisuales, al igual que muchos pequefios, ven television y series cartoon,
cabe destacar que muchos de los juegos y en general todo lo que proceda de las pantallas
tienen pixeles, existen juegos que son en gran medida cuadrados gigantes, tales como roblox,

minecraft, terraria, entre otros.




Ya observando grupos de mayor edad (entre 16-27 afios) nos percatamos que existe un gran uso del
telefono movil, ya sea para sacar fotos a situaciones en concreto, (puestas de sol, comida, intervenciones
urbanas, etc) escuchar musica, o simplemente para navegar por internet y/o redes sociales. Igualmente

se puede ver que su uso no solo existe dentro del hogar, se puede encontrar en diversidad de situaciones,

en la micro, en la calle, en los colegios y en eventos sociales de distinta indole.




4.2 Encuesta

El total de respuestas que logré obtener es el de 33 jovenes
que van desde los 12 hasta los 27 afios, se les pregunto sobre
sus suefios, molestias con el mundo, artistas favoritos, uso de
redes sociales, intervencion urbana y muralismo y una pequefia
seleccion de personajes.

En primer lugar se pregunto si usaban redes sociales y cuales
eran las que principalmente ocupaban, con un resultado
abrumador del 97% ocupan alguna red social,

En el el siguiente grafico se muestra cuales son las redes
sociales que mas usan, cabe destacar que aqui la mayoria de
los encuestados utilizaban mas de una red social, por lo que
existieron respuestas que se repetian entre una persona y otra.
Sin embargo la gran mayoria de los encuestados utilizaban mas

la plataforma de instagram.




Muchos de los que contestaron la encuesta tenian como principal artista
favorito a los musicos, mostrandonos claramente que la musica es un gran
factor de influencia dentro de este grupo, esto tambien se ve en la gran
cantidad de generos musicales que aparecieron en la encuesta, muchos
escuchaban mas de un genero musical.

Tambien se les preguntd que pensaban sobre el muralismo y el graffiti, a lo
cual un poco mas de la mitad consideraba que estaba bien, sin embargo
tambien se les premitié expresar su opinion, en la opcion “otros”, lo que
nos mostro diversas opiniones sobre el tema. Varios respondieron que les
gustaba siempre y cuando se respetara el arte de otro artista y que se hiciera

en los lugares adecuados.




Amodo de conocer mas al ususario y lograr comprender si es que el juego forma
parte de su vida, se le pregunto directamente si jugaba y que tipo de juego era
el que mas preferia, segun los datos entregados por la grafica mas de la mitad
de los encuestados juegan y mas del 80% juega especificamente videojuegos.

Tambien se realizo una seleccidén multiple para identificar que les gustaba hacer,
permitiendoles agregar opciones a su gusto, con los resultados se evidencio que
ir a bosques, ver series y juntarse con amigos fueron las que mayormente se
repetian entre los que participaron de la encuesta.

Igualmente se puede apreciar que ir a la playa, quedarse a jugar y salir al cine
eran la segunda opcion mas eleguida entre los encuestados.

Esto nos hace ver que les gusta ir a espacios naturales como la playa y los
bosques para lograr interactuar con la naturaleza.

Tambien les gusta quedarse jugando, esto a su vez puede implicar juntarse con
amigos a travez de los videojuegos

Y por ultimo les gustan las producciones audiovisuales en su conjunto.




Por Ultimo se les preguntd sobre que les preocupaba o molestaba del mundo, si bien las respuestas eran variadas, entre gente que respondia y gente que en realidad
le era indiferente las preocupaciones sobre el mundo, existian ciertas frases que se repetian constantemente, una de ellas era el egoismo de las personas, o la falta

de empatia de la misma, como tambien lo eran situaciones medioambientales.

la destruccion de la naturaleza siga
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5. Conclusiones generales de los antecedentes

La tecnologia esta muy presente en las sociedades de hoy en dia, lo digital y lo virtual estan en
muchas esferas dentro de nuestro dia a dia, desde videojuegos, programas de disefio, peliculas,
conversaciones y un largo etc. sin embargo se vuelve relevante conseguir un equilibrio entre lo
que es el mundo real y lo que es el mundo digital, para lograr proteger nuestro entorno y volver a
conectarnos como sociedad, las playas, los bosques, los lagos y todos estos lugares nos otorgan
bienestar emocional, nos regulan y ayudan nuestra salud mental en su conjunto.

En el siguiente coolboard se muestra al usuario ideal y sus intereses, jovenes que utilizan medios
digitales, para entretenerse y educarse, pero que a la vez les gusta salir a lugares naturales a
experimentar el mundo, ya sea en la ciudad para juntarse con amigos, o en lugares naturales
como lo son playas y parques.




Formulacion del Proyecto
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Formulacion del Proyecto

1. Problematica.

La falta de educacion en torno a la experiencia empirica 0 acercamiento al entorno y como

influimos en él.

2. Oportunidad de disefo.

Acercar a los jovenes a una experiencia directa con el entorno a través de una intervencion
urbana visual, mostrandoles la fauna nativa y como intervenir el espacio de una manera mas

creativa y amigable con el medioambiente.

3. Fundamentos

Para poner en contexto a los presentes en necesario explicar ¢por que se haré este proyecto?
Hoy en dia vemos que mas de la mitad de la poblacion vive en la urbe, es mas, “segun el Censo
de 2017, Un 87,8% de la poblacion total habita en areas urbanas, y un 12,2% vive en las zonas
rurales”

Sabemos que existe una gran cantidad de liceos dentro de la misma y que en su mayoria utiliza
el aula de clases como principal medio de aprendizaje, si bien tiene sus pros y sus contras,
aprender de manera empirica como intervenimos el medio local, social y nacional es sumamente
importante, debido a que al interactuar con la naturaleza beneficiamos nuestra salud mental.



También sabemos que existen objetivos de desarrollo sostenible, planteados por la ONU que
buscan entre otros objetivos, una produccion sostenible y entornos naturales sanos. Objetivos
los cuales se adhiri6 Chile.

Sin ir tan lejos, en las bases curriculares de la educacion en Chile, existen objetivos generales
que deben cumplir los establecimientos, uno de ellos es “Conocer y valorar el entorno natural y
Sus recursos como contexto de desarrollo humano y tener habitos de cuidado del medioambiente”
(Bases curriculares de 1ro a 6to Basico) y otro que tiene que ver con las misma tematica es
“Conocer la importancia de la problematica ambiental global y desarrollar actitudes favorables a
la conservacion del entorno natural”, (Bases curriculares desde 7mo a 2do medio)

Cabe recalcar que hoy en dia existe una modalidad de aprendizaje llamado AbP, lo cual significa
aprendizaje basado en proyectos el cual presenta problemas y contextos de la vida real, por lo
que “La idea es que los estudiantes tra-bajen, se motiven e involucren en torno a situaciones
reales y significativas para ellos, participando activamente, aplicando distintas perspectivas y
areas del conocimiento, hasta llegar a una solucion”.

Entonces, vemos que la educacion favorece este tipo de proyectos que buscan contribuir al
aprendizaje basado en proyectos, a su vez, el contexto medioambiental actual y las bases
curriculares nos permiten generar un proyecto en favor de los ecosistemas por medio de la
reutilizacion, ensefiando a los mas jovenes/futuros adultos, el entorno natural por medio de
intervenciones visuales.

4. Objetivos del proyecto

Lograr que los jovenes sean adultos responsables con
su entorno y el medio el cual habitan, logrando que
conozcan su entorno natural y vean distintas maneras
de intervenir visualmente el espacio por medio de la
reutilizacion.

5. Objetivo General

Contribuir al conocimiento del entorno, mediante
la construccion de una intervencién visual urbana
empleando materiales reutilizados, transmitiendo el
valor de lareutilizacion y el cuidado del medioambiente

a las nuevas generaciones

6. Objetivos especificos

-Contribuir al conocimiento del entorno mostrando y
entregando contenido sobre las aves.

-Transmitir el conocimiento del entorno mediante
medios digitales e interactivos.

-Incentivar a los jovenes a reutilizar material en desuso
mediante intervenciones visuales.

-Generar conciencia sobre los desechos que terminan
en el ecosistemay como reutilizarlos de forma creativa.



7. Propuesta Conceptual.
Interaccién Pixelada

Hacer visible cada una de las pequefias superficies homogéneas que forman una imagen entregando informacidn e interactuando en el entorno natural de manera
educativa, implementando las tecnologias para lograr descubrir y estimular el interés sobre la fauna nativa de las personas que transitan en la urbe.

¢ Qué es? Una intervencion urbana visual pixelada e interactiva

¢ Para qué? Para experimentar y aprender sobre el entorno de una manera visual contribuyendo a la reutilizacion de material
¢ Por qué? Porque existe una falta de educacion ambiental empirica y cercana

¢, Donde? Parque cultural ex-carcel

¢Como? Através de una propuesta formal de disefio

La intervencion visual mostrara aves nativas y/o endémicas de la zona centro del pais, en relacion a su aspecto y a sus colores, debido a que muchas aves son
pequefias, vuelan rapido o muy alto, se hace complejo para el usuario comun verlas y conocerlas, de esta manera lograremos conocer el entorno el cual habitamos
mostrando cuales son las aves que encontramos en la zona centro de Chile, ademas a traveés de los medios digitales se mostrara como interactuar con la intervencion,
por medio de realidad aumentada aparecera el nombre del ave, algunos datos simples sobre su fisionomia (colores, formas de la cola, cabeza, rasgos distintivos)
y cuantos desechos plasticos se utilizaron para la realizacion de la intervencion.



Para realizar las intervenciones visuales utilizaremos los ya conocidos “pixeles” o teselas cuadradas para representar a las aves, estos pixeles se realizaran con
plastico reutilizado para incentivar a los jovenes a reutilizar material en desuso, en cuanto a la intervencion visual en si, de lejos veremos la intervencion grande
con la forma y los distintivos colores del ave en lo alto del edificio, mientras que a nivel “calle” observaremos las intervenciones pequefias los cuales seran polluelos
pixelados, invitando a los usuarios a través de un codigo QR adherido a estas intervenciones pequefias para poner en conocimiento el proyecto, explicandoles a
través de las redes sociales como usar la realidad aumentada para interactuar con la intervencion grande y las pequefias, la cual nos mostrara como mencionamos
anteriormente los colores, la forma, rasgos distintivos y cuanto desecho plastico se utilizo para la intervencion, ademas en las redes sociales y pagina web se
mostrara un video explicativo de como utilizar la realidad aumentada a través de un filtro de Instagram es el tamafio del ave, donde vive, su canto y datos relevantes
sobre el ave en cuestion.

El sistema debe recolectar el material a reutilizar, en ese sentido el parque cultural ex-carcel posee un punto limpio que nos permite reutilizar el material que estamos
buscando, en este caso particular plasticos, bolsas, tapas, tuppers, etc.

ademas de lo anterior el centro cultural ex-carcel nos permite captar la atencion del pablico familiar que transita por el sector, por lo que se vuelve un lugar ideal
para realizar la intervencion, propiciando la interaccion y la exploracion de la intervencion en cuestion, siendo un espacio en donde existen muchos jovenes, nifies
y adultos.




8. Sistema Producto

Comunicacion.
Proyecto Habitat

Proyecto Habitat promueve la educacion medioambiental e identificacion de nuestra
fauna nativa a través de la comunicacion visual y los medios digitales.

El sistema comunicacional estara presente en todas las fases del proyecto, desde el primer
acercamiento proveniente de la campafa de marketing (tanto tradicional como digital) pasando
por el servicio el cual sera explicado a través de medios gréficos y finalmente concluyendo en
el producto.

Campana de marketing

El primer acercamiento se realizara de dos maneras, en formatos fisicos y en formatos digitales.

Para el acercamiento por medios fisicos se repartiran stickers con el nombre del proyecto,
posters infograficos sobre aves nativas con el fin de que las personas a busquen el proyecto en
redes sociales e internet, ademas se pegaran pequefas intervenciones urbanas que tendran
un codigo QR que los redireccionaran a las redes sociales del proyecto.

Por otro lado, en los medios digitales se publicard en que consiste el proyecto, a través
de un video el pro-yecto invitard a conocer y descubrir las aves nativas de la zona centro,
explicandoles que cada intervencion es interactiva por medio de un filtro de Instagram con
realidad aumentada, en las publicaciones siguientes se mostrara en donde se encuentran las
mismas.

Comunicaciéon educativa

Una vez realizada la campafia de marketing para dar a
conocer que es, donde esta y como funciona el proyecto,
se explicaran los procesos que se llevaron a cabo para la
creacion de las intervenciones, mediante publicaciones
en redes sociales, se mostrara como hacer las teselas de
material reutilizado y como se instalan las mismas.

Ademas, a través del filtro con realidad aumentada se
mostrara la cantidad de bolsas o plasticos utilizados en cada
intervencion, (pequefas y grandes) como también el nombre
del ave, caracteristicas particulares y su canto

A través de los medios digitales (pagina web como redes
sociales) se daran tips para la conservacion de las aves
nativas de la zona centro para continuar divulgando y
contribuyendo al cuidado del medioambiente.



Servicio.
Proyecto Habitat

Proyecto habitat fomenta la reutilizacion de material mediante la fabricacion de pixeles
realizados con plasticos desechados para realizar las intervenciones urbanas.

El servicio consta de recolectar el material en lugares que tengan puntos limpios para tratar
los materiales seleccionados con el fin de obtener teselas para realizar diversos tipos de
intervenciones visuales

Etapa 1

Recoleccion del material a utilizar, separarlo y clasificarlo segun el tipo de plastico, principalmente
los tipos de plasticos que mas se reutilizan son los de clasificacion “2” “4” “5”. En caso de ser
necesario limpiarlos para evitar posibles contaminaciones del material.

Etapa 2

Tratar el material una vez clasificado y limpiado, se procede a darle forma al material en forma
de pequenfas teselas cuadradas, con una plancha de sublimacion o una prensa que emita calor,
se planchan los plasticos seleccionados termoformando un mismo material. A continuacion, se
prensa en frio para lograr obtener placas uniformes del material y lograr cortarlo de la mejor
manera, puede ser cortado en sierra de cinta o con una cizalla de forma manual, como en una
CNC de router.

Etapa 3.

Se entregan las teselas plasticas para realizar intervenciones visuales hechas con plastico
reutilizado.



Producto.
Proyecto Habitat

Proyecto habitat pixela aves nativas de la zona central y muestra datos importantes para
reconocer y descubrir al ave en una forma urbanay digital.

Stickers promocionales (Se reparten al publico en general para dar a conocer el proyecto)

Poster de informacion (Se adhiere o reparte cerca de la intervencion grande para conocer y
explicar como utilizar el proyecto.

Contenido multimedia sobre el proyecto (Material audiovisual y graficas digitales para promocionar
el proyecto y conocer donde se encuentran las intervenciones).

Filtro para interactuar con las intervenciones (pequefias y grandes)
Se realizara un filtro de realidad aumentada para lograr interactuar con las intervenciones.

Intervencion Grande (Se representan las aves nativas que habitan el bosque de la zona centro
de chile con el material reutilizado en forma de pixeles)

Intervencion Pequefia (también se realizaran con el material reutilizado en forma de pixeles y
se representara el icono del logo en blanco y negro para lograr escanear el codigo QR que los
redireccionara a las redes sociales, para descubrir mediante la el filtro de realidad aumentada
distintos tipos de aves nativas)



Desarrollo de la Marca
Proyecto Habitat Colores Corporativos

El nombre nace entre la mezcla de contextos, por un
lado el “Habitat” como lugar y entorno en el cual nos
encontramos, junto con la palabra “Bit” que significa,
unidad basica de infor-macion, al igual que el bit, el pixel
es la unidad bésica de representacion visual de una

ima-gen digital Logotipo Isotipo

Tipografia primaria y secundaria

FEEEL BV GEURCEEERD

LEQEE SFENR DDELEE B=SY GEREY: Logo

ENNEEEYEYNER RRSFSEEZREE BLEYn

BEE DEEE CECIMERE FEEE EEHEEEEE

EI?EI%%EEIIMEIEEEEEW EEEE‘EEEEEE&?@E Logo en versidn monocromaticay Negativo
Oy MeED GREE G REESE DERSERER
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectebuer adipiscing elit, sed diam no-
nummy nibh evismod tincidunk ok laoreet dolore magna aliquam erat uo-
lukpat. Uk wisi enim ad minim yeniam, quis nostrud exerci bation ullamcor-
per suscipit lobortiser adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat uolutpat. Uk wisi enim ad
minim ueniam, quis nostrud ererci tation ullamcorper suscipit lobortis
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Campaia de marketing

Para partir mostraremos los formatos fisicos que acercaran el proyecto
al publico.

Se realizaran stickers con el nombre y el logo del proyecto, destacando
que cierta cantidad de ellos seran transparentes para jugar con los
colores de las superficies, relacionandolo con el nombre del proyecto
“Habitat” el cual nos habla de habitar e interactuar de distintas maneras
a través de estos stickers pixelados.

Ademas de lo expuesto anteriormente se repartiran posters infograficos
dentro del parque cultural, esto para que el publico conozca el
proyecto y sepan que se puede interactuar con las intervenciones, al
mismo tiempo estos posters tendran informacion sobre aves nativas
en la cara principal, mientras que, en el reverso de estos, poseera un
codigo QR que los enviara a las redes sociales.

Igualmente se encontrard escrita la pagina web para que conozcan
del proyecto y utilicen el filtro de realidad aumentada con las
intervenciones que se encuentran en el parque cultural.




Aqui vemos el poster con su cara principal y su reverso, cabe aclarar que se trata del mismo poster.
Como se menciono antes, el poster posee una infografia sobre aves, particularmente en este poster

aparece el rayadito, explicando de que se alimenta, cuanto mide, donde habita y diversos rasgos
que lo caracterizan.



Continuando con la campafia de marketing para dar a conocer el proyecto ahora nos centraremos en los formatos digitales
Se realizara una animacion 2D que explicara como usar el filtro de realidad aumentada, a la vez que nos cuenta sobre los objetivos del proyecto

Esta animacion nos pone en contexto, explica que todas las
intervenciones pequefias son distintas entre si, si bien todas las
intervenciones son el isotipo en blanco y negro, hay pequefias
diferencias que nos permitiran ver distintas especies de aves a
través de la realidad aumentada, por lo expuesto anteriormente es
que el video invita al pablico a descubrir e interactuar con todas las
intervenciones pequefas que nos encontremos y escuchar los cantos
de las aves, por ende nos da a conocer nuestro entorno mientras nos
explica como es que podemos interactuar con las intervenciones a
través de nuestro teléfono.

Storyboard

Secuencia del 1-5: Audio: Sonido de ambiente, viento, pajaros, rios, etc. Accion: Nuestra ave llega y se posa en el lugar




Secuencia del 6-11: Audio: Sonido de ambiente, viento, pajaros, rios, etc. Accion: Baja el nombre del proyecto para quien no lo conocia, para que posteriormente
nuestra ave que representa el isotipo del proyecto, se acerque y adentre mas en el bosque.

Secuencia del 12-13: Audio: Dialogo de nuestra ave y ruidos de aves de fondo Accion: Nuestra ave nos comenta de que trata el proyecto e invita al plblico a utilizar
el filtro de Instagram para interactuar con las intervenciones, también nos menciona que si la ven en la calle utilicen el filtro para conocer el nombre y como es que
cantan.




Comunicaciéon educativa.

A modo de incentivar a los jovenes a reutilizar material plastico, se ensefiard como es que nosotros
realizamos las teselas, esto lo lograremos en primera instancia por medio de las publicaciones en redes
sociales, se mostrara que materiales se necesitan, como hacer que los pixeles tomen algun color y
todo lo que implica la realizacion de los mismos, de la misma manera se ensefiara de que maneras se
pueden adherir a distintas superficies.

Ya finalizando con la campafia digital nos
encontramos en la red social que nos indica
en donde estan las intervenciones grandes,
indicando la calle y numero para poder llegar a
ellas en caso de no conocer el parque cultural.



Fotomontaje de las intervenciones grandes expuestas en el parque cultural ex carcel.




A través de la interaccion de la realidad aumentada con
las intervenciones, se entrega material educativo sobre
el ave que se estd enfocando, mostrando su nombre,
caracteristicas y cuanto plastico se reutilizo con esa
intervencion en particular.



Intervenciones pequefias repartidas por distintos puntos de la ciudad, con el fin de llegar a la mayor cantidad de personas en la via publica, postes, fachadas,
cajas eléctricas, paraderos y cualquier espacio publico. Estas intervenciones son promocionales y educativas a la vez, nos permite relacionar el proyecto a través
del isotipo de la marca y un cédigo QR pegado a la intervencién, el contenido educativo comienza una vez que se ingresa a las redes sociales y se usa el filtro de
realidad aumentada, mostrando el nombre y una pequefia representacion pixelada del ave, de la misma manera se expone con cuantas bolsas aproximadamente

esta hecha la intervencion.



A través de los medios digitales se presentan
consejos y recomendaciones para lograr
conservar las aves nativas de la zona centro de
Chile, por medio de capsulas informativas
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En primera instancia se penso6 usar dos moldes
para lograr hacer los pixeles, utilizando dos
formas, una constaba de un cuadrado y un
cilindro que conformaran una sola pieza,
mientras que la otra constaba de un cuadrado
con un circulo calado en medio, estas piezas se
encajarian juntas para lograr hacer un pixel que
tuviese la capacidad de adaptarse a distintas
composiciones, sin embargo, el material al no
estar completamente derretido se volvia poco
maleable y muy dificil de manejar, ademas de que
el resultado era estéticamente poco atractivo.

Estos fueron los primeros croquis para realizar
los moldes, con medidas y hechos principalmente
de madera de pino.



Parte de los bocetos para los primeros pixeles
adheridos a una placa, la idea era que se sacaran
y se reordenaran para realizar diversas imagenes
dentro de la intervencion urbana, la primera placa
consistia en utilizar el desplazamiento de los pixeles
para ordenar las distintas ilustraciones, mientras que
el segundo consistia es hacer agujeros y adherir los
pixeles con imanes, posteriormente la idea de placa 2

muto a un MDF con imanes pegados y pixeles hechos
solo con plancha de sublimacion.

Foto del resultado con los moldes




Foto de los pixeles de plastico reciclado
hechos en prensa de sublimacion

Para los pixeles en un primer momento, se optd por triturar tapas de botella y solo hacer cuadrados
con la plancha de sublimacidon, de esta manera se lograba un color mas uniforme y estéticamente
mas liso, sin embargo, triturarlos era una ardua tarea y no dispongo de una trituradora de plasticos
para lograr hacer estas pequefias esquirlas. Estos pedacitos de plastico triturado también se
fundieron en horno junto con unos moldes metalicos, a pesar de ello, el acabado liso solo se podia
adquirir con la plancha de sublimacion.



Tratando de agilizar el proceso de realizacion de los pixeles y observando un claro desecho plastico en el
espacio donde trabajo, se opta por utilizar bolsas plasticas que son de denominacion “4” en la clasificacion
de plastico (LDPE) o Polietileno de baja densidad o bien de denominacion “5” que es el plastico (PP) o
Polipropileno, ademas se continua usando el material anterior el cual constaba principalmente de tapas de

botellas, las cuales cominmente son de denominacion “2" que es el plastico (HDPE) de Polietileno de alta
densidad.




Para hacer los pixeles de bolsas plasticas primero se apilaron en montones de 35 a 40, luego se planchan en la prensa de sublimacion, dentro de un teflén para
serigrafia con 170° y 60 segundos de planchado, posteriormente se sacaba del teflén y se colocaba en una prensa para que la placa de bolsas plasticas quedara
lo mas uniforme posible.




Para lograr hacer los colores, se cubre de una bolsa con un color ya definido y se vuelve a planchar para que se funda con la placa de bolsas plasticas, quedando el
color elegido de manera homogénea, luego de hacer estas placas de plastico, se recorto con cizalla de forma manual cada pixel, como se mencion¢ anteriormente
este proceso se pude agilizar con una sierra de huincha, o con una CNC de router.




Para lograr unificar todos los pixeles y transportarlos, se utilizé una técnica de mosaicos que emplea una malla para adherir todas las piezas, esto nos permite que
la imagen pueda ser armada completamente en el taller, por medio de una plantilla, 0 a mano alzada, esta técnica a su vez nos posibilita poner las intervenciones
en superficies curva.

La union entre las teselas y la malla se realiz6 con silicona, para luego ser planchado y darle un acabado uniforme. Ya hablando sobre como la intervencion va a
ser adherida, se puede pegar mediante adhesivo epdxico a superficies de distinta indole, maderas, cemento, hormigdn y otros materiales, esto se realiza para que
la intervencion quede instalada un largo tiempo, sin embargo, también puede ser atornillada o colgada a través de alambres para lograr desmontarla en caso de ser
necesario, todo esto dependera de los requerimientos particulares de cada espacio.




Creacion del filtro de realidad aumentada que nos entregara la informacion necesaria, tanto auditiva como visual, experimentando el descubrimiento de distintas
especies de aves.




Canvas del modelo de negocios




Costos del Proyecto

ETAFPAS ACTIUIDAD | PROFESIOHAL | HOHORARIOS | COSTOS | UHIDAD TOTHL
El'.-EIFl-E 1 ldes de proyects | Direckor [disefador] £1.500.000 1 $£1.500.000
nvastigackn Inuestigacidn Profesor de Biologia £1.000.000 1 £1.000.000

Psicdlogo infanto £1.000.000 1 £1.000.000
jusenil
Dizenio Disefador Grafica $1.500.000 1 £1.500.000
El'.ap-a 2 Comunicacional
[deacion
Elaboracidn de la | Recolector de Base 4700000 3 £2.100.000
El'.ap-a 3 inkeryencion
Materializacion
Produccidn Grafica |Disefador Grafico $1.500.000 1 £1.500.000
Herramientas u Guantes de alka T $10.000 E $30.000
Maquinas Plancha de $269.000 1 $299.000
sublimacion ’ ¢
195.000
Prensa A3 $195.000 !
Instalacidn de las | Maestro 4 S00.000 2 £1.000.000
El'.ap-a 4 interuvenciones
Ejacucién Distibucidn )
publicitaria Parsonal 4300000 s FE00.000
Servicios de Stick
Impresidn IChers $15.000 100 15000
Infagrafias £100.000 100 $100.000
$10.229.000
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Conclusiones

Para finalizar se puede afirmar que la comunicacion del contenido puede venir desde muchas
fuentes, tanto fisicas como digitales, tanto auditivas como visuales, de esta manera el proyecto
permite conocer la fauna nativa a traves de las aves de la zona centro, propiciando el cuidado
del medioambiente reutilizando material en desuso como lo son los plasticos, educando a travez
de los pixeles, tanto digitales como analogos.

El consumo desmedido genera toneladas de basura plastica que terminan en nuestros
ecosistemas, siendo vital reutilizar y generar conciencia sobre la importancia de la fauna nativa,
poniendo el foco en educar y ensefiar a la poblacion el valor de conservar el ecosistema.

El proyecto puede continuar de diversas maneras, planteando un emprendimiento para lograr
realizar estas intervenciones

Tambien puede variar su forma, ya sea interactuando de otras maneras con las intervenciones
urbanas, cambiando la interaccion a algo mas didactico o a algo mas comunitario, en donde los
alumnos formen parte de lo que estan haciendo, presentando ideas de lo que se puede mostrar
como tambien de que manera se instalan o juegan con las intervenciones.
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https://www.educarchile.cl/educacion-medioambiental-desarrollo-sostenible-para-el-manana

13.- Conaf mision y Objetivos . o
https://www.conaf.cl/quienes-somos/mision-y-objetivos/

14.- Planta de celulos arauco en 2022 . . S N
https://lwww.ciperchile.cl/2022/03/02/autoridad-modifica-a-ultima-hora-proyecto-de-norma-ambiental-para-el-rio-valdivia-coincide-con-solicitud-de-celulosa-arauco/

15.- Intentos fallidos de conservacion del entorno 2005 _ _ _ _ _
https://lwww.researchgate.net/publication/261851925 Los_humedales_del _rio_Cruces_y la_Convencion_de_Ramsar_un_intento_de_proteccion_fallido

16.- Muerte en el humedal por planta de celulosa
https://www.wrm.org.uy/es/articulos-del-boletin/chile-muerte-en-el-humedal-por-contaminacion-de-planta-de-celulosa



17.- Encuesta nacional medioambiental _ _ _ . _ _
https://www.paiscircular.cl/ciudad/encuesta-nacional-ambiental-casi-el-40-de-los-chilenos-recicla-y-un-30-dice-preferir-productos-con-menos-empaques/

18.- Indicadores de la ONU chile pais sostenible objetivo 12
https://www.chileagenda2030.gob.cl/indicadores/indicador12

19.- Indicadores de la ONU chile pais sostenible objetivo 15
https://www.chileagenda2030.gob.cl/indicadores/indicador15

20.- La fauna silvestre y su importancia o _ _ _ _
https://sustentable.uc.cl/noticias/1035-columna-de-opinion-el-cuidado-que-le-damos-a-la-fauna-chilena#:~:text=Muchas%20especies%20transportan%20semi-
llas%20de,las%20actividades%20agricolas%20y%20ganaderas

21.- La importancia de proteger a los animales nativos bajo el enfoque de Una Salud _ _
https://www.elmostrador.cl/generacion-m/2022/03/03/la-importancia-de-proteger-a-los-animales-nativos-bajo-el-enfoque-de-una-salud/

22.- La leyenda de la loica, el canto de la aves — sur de chile _
https://naturalsur.cl/index.php/2022/10/10/el-canto-de-la-aves-sur-de-chile/

23.- Las aves, el gran ‘termometro’ del estado del entorno
https://hazrevista.org/rsc/2015/04/las-aves-el-gran-termometro-del-estado-del-entorno/#:~:text=Estan%20presentes%20en%20todos%20los,buena%20conserva-
cion%20de%20los%20ecosistemas”.

24.- Mision del Mineduc N
https://www.mineduc.cl/ministerio/mision/

25.- Que es el curriculum nacional (Del MINEDUC) N N
https://www.curriculumnacional.cl/portal/Secciones/Acerca-de-este-sitio/20870:Acerca-de-este-sitio

26.- Conocimiento del curriculum nacional
https://sitios.mineduc.cl/Tres%20Experiencias%20Educativas/files/assets/common/downloads/page0020.pdf

27.-Resumen de launesco
https://siteal.iiep.unesco.org/pais/chile

28.- Ley General de la educacion ,
https://www.bcn.cl/portal/leyfacil/recurso/ley-general-de-educacion

29.- Bases curriculares Parvularia
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-69957_bases.pdf



30.- Bases curriculares 1ro a 6to Basico
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-22394 _bases.pdf

31.- Bases curriculares 7mo a 2do Medio
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-37136_bases.pdf

32.- Bases curriculares 3ro a 4to Medio
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-91414 bases.pdf

33.- ¢ Que es Educacion Ambiental? _ _
https://educacion.mma.gob.cl/que-es-educacion-ambiental/

34.- Libro de educacion ambiental
https://mma.gob.cl/wp-content/uploads/2017/08/Librillo-Fauna.pdf

35.- Mitos sobre los estilos de aprendizaje _ . o
https://www.alejandraavila.com/neurociencia-y-el-mito-de-los-estilos-de-aprendizaje/

36.- El disefo grafico de matereiales educativos
https://foroalfa.org/articulos/pdf/el-diseno-grafico-de-materiales-educativos. pdf

37.- Los Mosaicos Romanos
https://www.arteguias.com/mosaicos.htm

38.- Dario lanza “Arte digital. Historia, evolucion y tendencias en el arte de los nuevos medios”
https://eprints.ucm.es/id/eprint/63538/1/Arte_Digital%20-%20Dario_Lanza.pdf

39.- Sintesis de resultados Censo 2017
http://www.cens02017.cl/descargas/homel/sintesis-de-resultados-censo2017.pdf

40.- Aprendizaje por proyectos ABP . .
https:/lwww.curriculumnacional.cl/portal/Secciones/ABP-Chile-aprende-por-proyectos/134607:Que-es-ABP
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