


















































vi. Estructura de la tesis

Esta tesis se estructura en cinco capitulos. El capitulo uno es un esfuerzo de
revision de la influencia de la espacialidad y la lugarizaciéon en los
fundamentos de la educacién preescolar. El capitulo dos conecta distintas
orientaciones tanto de politica como de religién y humanismo en la relacién
nifo-lugar-memoria-identidad. El capitulo tres contextualiza la investigacién
geogrdfica y temdaticamente en la regién de Valparaiso y la realidad de los
jardines infantiles en Chile. El capitulo cuatro ofrece a través de la ilustracién
de dos ejemplos, el Jardin infantil flotante lago Chong Kneas, Siem Reap,
Camboya y The Green school Pt BamBu, Bali, Indonesia una reflexiéon
triangulada sobre principios de conformacién de memoria e identidad en los
nifos y el patio como soporte arquitectdnico.

El capitulo cuatro aporta en el didlogo con fuentes bibliogrdficas elementos
relacionales de los nifos y la arquitectura, y presenta los casos de estudio en la
Regidn de Valparaiso: tres paisajes, tres arquitecturas, tres jardines infantiles:
Jardin infantil Fosforito, Jardin infantil Abejita y Jardin infantil Estrellita del Futuro.
Finalmente se exponen las conclusiones y recomendaciones que sinftetizan los
principales hallazgos de esta investigacién.
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Piaget propone una serie de etapas de desarrollo en los seres humanos, donde
cada periodo se caracteriza por la presencia de ciertos procesos y estructuras
mentales, que maduran y se fortalecen para permitir el paso a la siguiente
etapa. Las etapas que diferencia Piaget son las siguientes:

» Etapa senso-motora; desde el nacimiento hasta los 2 anos: Los sujetos
usan los sentidos y los reflejos motrices para construir el conocimiento del
mundo. Cuando termina el primer afio ha cambiado su concepcién del
mundo, reconoce la permanencia de los objetos cuando se
encuentran fuera de su propia percepcion. Otros signos de inteligencia
incluyen la iniciacién de la conducta dirigida a un objetivo y la
invencion de nuevas soluciones. El nifio no es capaz de elaborar
representaciones internas, lo que se supone como pensamiento; no ha
desarrollado el lenguaije, su inteligencia se considera como pre-verbal.
En la Ultima etapa de este periodo se refleja una especie de "légica de
las acciones’, es decir, que la actividad estd motivada por la
experimentacion.

* Etapa preoperacional; de los 2 a los 7 anos: En la transicion a este
periodo, el nifo descubre que algunas cosas pueden tomar el lugar de
otras. El pensamiento infantil ya no estd sujeto a acciones externas,
comienza a interiorizarse. Las representaciones internas proporcionan el
vehiculo de mas movilidad para su creciente inteligencia. Las formas de
representacion internas gue emergen simultdneamente al principio de
este periodo son: la imitacién, el juego simbdlico, la imagen mental y un
rdpido desarrollo del lenguaje hablado. A pesar de importantes
adelantos en el funcionamiento simbdlico, la habilidad infantil para
pensar légicamente es alfamente egocentrista.

* FEtapa de operaciones concretas. entre los 7 y 11 afnos: El nino se hace
mas capaz de mostrar el pensamiento Iégico ante los objetos fisicos.
Una facultad recién adquirida, la reversibilidad, le permite invertir o
regresar mentalmente sobre el proceso que acaba de realizar, una
accién que antes sélo habia llevado a cabo fisicamente. Los nifios de 7
a 8 anos muestran una marcada disminucién de su egocentrismo, se
vuelven mds socio-céntricos. A medida gque muestran una mayor
habilidad para aceptar opiniones ajenas, también se hacen mds
conscientes de las necesidades del que escucha, la informacién que
tiene y de sus intereses. Entonces las explicaciones que elaboran los
nifios estdn mas a tono con el que escucha. Cualquier discusion implica
ahora un intercambio de ideas. Al ser consciente de los puntos de vista
gjenos, el nino busca justificar sus ideas y coordinar las de ofros. Sus
explicaciones son cada vez mdés ldgicas.

*» FEtapa de las operaciones formales, de los 11 a los 15 afos: Se
caracteriza por la habilidad para pensar mds alld de la realidad
concreta. La realidad es ahora sélo un subconjunto de las posibilidades
para pensar. En la etapa anterior desarrollé relaciones con interaccion y
materiales concretos; ahora puede pensar en relaciéon de relaciones y
otras ideas abstractas, como proporciones y conceptos de segundo
orden.



























referencia.

- Lo necesidad de orden, de una atmésfera agradable y acogedora,
con una configuraciéon adaptada a su edad. La necesidad de orden,
de una atmodsfera agradable y acogedora es fundamental en todas las
edades. Inciden en la formacién del gusto estético y del sentimiento de
pertinencia y de identificacién. El nifo necesita una cierta domesticidad
de los espacios para que su adaptaciéon a este nuevo entorno social
sea mas facil.

- La necesidad de independencia y de autonomia del nifo, fomentando
asi afirmacion de sus actos y su personalidad. En la escuela infanfil es
fundamental una continuidad entre el hogar y la escuela.

"Los espacios deben de ser o suficientemente amplios para que el nino puedad
sentirse autébnomo v libre, pero no tan grandes como para que el nino se sienta
perdido” 7

Necesidades psico-sociales; En la escuela Infantil los nifios tienen la posibilidad
de comunicarse con sus iguales o con adultos. El nifo debe de poder
desarrollar tanto el sentido de la territorialidad como el de pertenencia y para
eso debe de identificar por un lado su espacio personal y también el espacio
grupal. Desde su espacio personal el nifno debe de elegir la cooperacién con
el grupo evitando la imposicién grupal por la imposibilidad de aislarse o de
separarse de la actividad conjunta en el momento que él decida. Esto supone
la creacién de zonas y la aceptacién colectiva de que existen las dos
opciones y gue conviene gue el grupo las respetfe.

Necesidades infelectuales; Dentro de las necesidades intelectuales tenemos el
desarrollo del lenguaje, el légico-matematico y el simbdlico-expresivo. “la
capacidad de motivacién del ambiente escolar que invita a conocer,
accionar, tfransformar, construir, etc. favorecen el desarrollo de las aptitudes a
nivel del lenguaje, légico-matemdtico, simbdlico y expresivo, entendiéndolo
como un posibilitador de la actualizacién de sus capacidades y con unos
requisitos ambientales distintos en cada nivel"'®,

Necesidades fisioldgicas: Este grupo considera las necesidades bdsicas.
Necesidad de alimentacion, habrd que tener en cuenta que en estos espacios
destinados a la alimentacién del nifo se estd realizando una importante
educacion de sus hdbitos. El nifo necesita en esos momentos una seguridad
psicoldgica, situaciones familiares de confianza, etc. Por tanto los espacios
deberdn propiciar una relacién personal con el educador encargado de la
alimentacion.

En las escuelas infantiles serd de vital importancia las necesidades de
descanso de los nifios sobre todo en los primeros ninos por lo que habrd que
proponer espacios para tal fin adecuados a cada nivel.

17 Gallego & Garrido (1994)
18 Vayer ef al (1993)
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esta forma el juego se convierte por un lado en una evasién de la
realidad y por ofro en una gran ayuda para la comprensién de la
misma.

* El juego es una actividad creadora. La desvinculacion con la realidad
hace al nifio ser mds creativo ya que crea un mundo imaginario basado
en sus deseos.

+ Eljuego prepara para la vida futura. Los juegos simbdlicos en los cuales
los nifios juegan a ser mamds, a ser médicos o conducir una moto les
sirven de ejercitacion para la realizacion en el futuro real de lo que en la
infancia hacen en su mundo imaginario.

*+ El juego estimula la sociabilidad. Al jugar en grupo los nifos
experimentan las mismas sensaciones e inquietudes que favorecen sus
lazos de amistad.

El juego, primero como pura ejercitacion, posteriormente como juego
simbdlico y finalmente como juego de reglas, sigue un proceso que permite
que el nifo vaya preparando su comportamiento para enfrentarse a la
realidad (Caurcel, en Lebrero et al 1993) El juego simbdlico es la forma que
tienen los nifios de conocer, explorar y descubrir el mundo. A través de él,
exteriorizan sus pensamientos, descargan sus impulsos y emociones, y pueden
realizar todo aquello que aun no les es accesible del mundo de los adultos. A
través de él comprenden el mundo que les rodea asumiendo distintos roles de
personajes o de actividades que les atraen.

En noviembre de 1959 la Asamblea general de las Naciones Unidas redacté la
Declaracion de los Derechos del niflo en la que se reconocia el jugar como un
derecho universal del individuo y un instrumento de la politica social.'? Los
Derechos Humanos de la ONU reconocen que el juego es tan imporiante para
el desarrollo del nino que puede considerarse como un derecho que deben
tener todos los nifos. Reconocer el papel del juego en el desarrollo de los nifos
es un punto clave. Jugar es esencial para el bienestar intelectual, fisico, social
y emocional de los nifos. El juego permite que los nifios usen su creatividad
mientras desarrollan su imaginacién, su destreza, y sus habilidades fisicas,
intelectuales y emocionales. A fravés del juego los nifos, desde edades
tempranas, se involucran e interactdan con el mundo que les rodea. El juego
espontdneo permite que los nifios aprendan a trabajar en grupo, a descubrir
sus propias dreas de interés, a compartir, a negociar y a resolver conflictos.

El nifio, con su permanente curiosidad, con todo lo que sabe y lo que no sabe
hacer, con todo lo que no sabe y desea saber, vive con el juego la
experiencia de enfrentarse por si solo a la complejidad del mundo, con todos
sus estimulos, sus novedades y su fascinacion.

Playground: La mayoria de los espacios especificos de juego que ofrece la
ciudad han sido improvisados a partir de catdlogos de "aparatos de juego”, en
la mayoria de los casos metdlicos, y que ofrecen pocas oportunidades de
aventura a los nifios. Los Playground tienen su origen en Europa tras la Segunda
Guerra Mundial, el arguitecto paisajista danés, Christian Th. Sorensen,

19 Ver anexo; "Declaracion de los Derechos, Asamblea general de las Naciones Unidas,
Noviembre de 1959".
2 Tonucci (1997)
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el trabajo de colaboracién y el placer de aprender, siendo fieles al respeto de
si mismos. Para el nino la percepcién es el primer paso del desarrollo intelectual
y general y plantea una sistematizacion del desarrollo.

Los principios educativos son:
* Lalibertad
¢ Lo actividad
* Laindependencia
* Laindividualidad.

Los componentes bdsicos de este modelo son:

* Lalibertad
¢ La estructura
« FElorden

» Larealidad

¢ La naturaleza

*« La belleza

* Lo atmosfera

e Lavida en comunidad.

La metodologia usada individualmente por los nifos es:
* Trabajo sobre superficies en el suelo o mesas
*  Mobiliario acorde a dimensiones de los ninos
* Muebles que jerarquicen al educador.

En el modelo Montessori son componentes claves:
*« Elmedio ambiente
* Los ejercicios pedagogicos
* Los educadores

Montessori crea materiales especialmente disefados para posibilitar el proceso
de apropiacién del conocimiento. Estos materiales no pretenden ensefar
habilidades, sino ayudar a la autoconstruccion y el desarrollo psiquico. Se
pretende la ejercitacion en un momento adecuado del desarrollo y, aunque
hay niveles determinados por la observaciéon del educador, su enfoque es
individual y varia de acuerdo con las particularidades del nifio. Los materiales,
son quizGs uno de los mds grandes aportes del modelo Maria Montessori,
plantean la localizacién del error, el nifio por si solo debe aprender a descubrir,
y donde el control del error estd en el propio material, no en el educador, por
lo que el nifio por si mismo controla su propio error, y si no lo logra detectar,
esto indica que no estd maduro para dicho aprendizaje.

Estos materiales comprenden:

* Materiales sensoriales; Abarcan lo visual, lo tactil, lo auditivo, lo olfativo y
gustativo, lo térmico, lo bdasico, lo estero-gndstico y lo cromdtico. La
clave de estos materiales parte de que el desarrollo de la inteligencia
depende de la organizacién y la clasificacion de las percepciones
sensoriales, dentro de un orden mental interno.

* Materiales académicos; Referidos al lenguaje, la escritura, la lectura, las
matemdticas, la geografia y las ciencias, y se organizan desde un
material sensorial concreto, a uno cada vez mds abstracto.
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- la unidad arménica de naturaleza, humanidad y el Universo. Siguiendo a
Locke, Richter desarrolla una teoria del juego: el nino debe jugar con
materiales simples y en plena libertad. Fréebel recogio estas teorias e hizo de
ellas el mejor disefio aplicable a la educacién. (Luzuriaga 1978). El modelo
propuesto por Froebel relaciona, sistematiza y organiza las leyes pedagdgicas
anteriores basadas en la naturaleza y la intuicién. Influenciado enormemente
por el pedagogo suizo Pestalozzi cuyo concepto de educacién sensorial  fue
una aplicacién de los ideales de la llustracién propuestos por Rousseau (la
educacién es un cultivo de las cualidades innatas méas que la imposicion de
conocimientos), para él, el nifio es el puente entre la naturaleza y Dios, y la
sabiduria serd el destino Ultimo del hombre, por eso habrd que conducir al
hombre hacia ella desde el principio, desde su infancia. Su educacién
naturalista se manifestard a través de la importancia dada al jardin y los
animales en los centros que proyecta.

Froebel se dirigié a la bisqueda de las figuras materiales primitivas. La esfera
seria la forma primera y mads universal, representando la fuerza en todas las
direcciones. Como tal constituird el primer material de juego infantil. Ademds
concedi® al dibujo una gran importancia, como modo especial de
conocimiento, considerdndolo como una forma de escritura paralela a la
alfabética. Sigue las ideas de su maestro Pestalozzi, quien buscaba a través del
dibujo descomponer la complejidad de la naturaleza en sus formas
constituyentes para identificar la geometria subyacente al mundo visual de
modo que fuera fdacilmente asimilable para el nifio. El método de dibujo de
Froebel se basaba en dos anteriores: el dibujo de puntos y el dibujo de redes
(reficula en la que el nifio seguia los pasos del maestro, que tenia una pizarra
reticulada, para dibujar objetos planos). Quizd esta importancia dada al dibujo
se deba también, en parte, a su relacién con el mundo de la arquitectura. La
propuesta de Froebel, se caracteriza por una serie de planteamientos
pedagdgicos, encontrdndose importantes indicios de lo que hoy llamariamos
un fundamento Sicolégico. Froebel se anticipd a la mayoriac de los
planteamientos bdsicos que la educacidn preescolar ha continuado
desarrollando, tal como;

* La estimulacion educativa a los lactantes.

* El desarrollo de otras alternativas de atencidén al parvulo.

* La importancia de conocer al educador desde el punto de vista de lo
gue es realmente.

Segun Froebel la educaciéon ideal del hombre comienza desde la nifiez vy
centfra su atencidén en el juego como procedimiento metodoldgico principal,
creando materiales especificos con el fin de transmitir el conocimiento, a los
que denomina "dones" o regalos, y que estdn constituidos por una serie de
juguetes y actividades graduados. Concibe la educaciéon como la posibilidad
de promover la actividad creadora, espontédnea v libre del nifo. La teoria
pedagdgica desarrollada por Froebel, adquiere especial relevancia porque,
por haber sido planteada con relacién a una concepcién muy abierta y
activa del nifio, ha tenido un cardcter de permanencia que ha trascendido el
modelo que él mismo planted.
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Algunas Experiencias de equilibrio y dinamismo son;

+ Péndulo de Galileo; Esta ley de causa y efecto tan sugerentemente
actia como una metdfora social, ejemplificando la influencia de unas
personas sobre otras.

« Péndulo de los tres fiempos; MUsica y ritmo se visuadlizan en este sencillo
aparato.

« Columpios; Juegos de energia cinética y potencial, a fravés del impulso
de nuestro propio cuerpo.

+ Plataformas de equilibrio grupal e individuales; El equilibrio propio
depende del movimiento ajeno y viceversa, la influencia que yo ejerzo
en el resto. KUkelhaus muestra el equilibrio como un asunto comunal,
por la ayuda mutua y el apoyo necesario entre los miembros.

+ Blogue de piedra colgante: Las imponentes masas confrastan con Id
faciidad con que podemos moverlas, activando el imaginario de
nuestra potencia y capacidad.

+ Paseo llamado "Escuela del andar”: El caminar sobre superficies de
piedras, arena, cortezas de drboles, grava, agua, etc. sometiendo a los
pies a confrastes de dureza y temperatura.

+ Olfato: Se dispone aromas en peguenos departamentos, que se liberan
a voluntad.

* QOrientacion: Mediante un laberinto, nos propone dfinar nuestra
capacidad de reconocimiento del terreno, observacidn y perspectiva.

+ Tacto: Galeria del tocar, se disponen cajas o sacos colgados rellenos de
distintos materiales, gue sin verlos, se ofrecen al tacto para su
reconocimiento: rugosos, lisos, con diversos pesos, temperaturas vy
configuraciones, desde granos de café, anis estrellado, algodén,
plumas, mendrugos de pan, pesdas de plomo, arena, algodén, etc.

+  Visidn: Propone ejercicios para la descomposicidon de la luz y a la fijaciéon
retina para imaginar y crear.

+ Sonido: Se disefian aparatos que juegan con la fuerza del viento, como
del frotamiento de piedras, etc. Trata de poner en consonancia el ser
humano con el orden del mundo a fravés de la consciencia de su
propio organismo (Luescher, A. 2006).

Se concluye que para Kikelhaus, el cuerpo vivo es el punto central de la paz
consigo mismo y de la relacién satisfactoria con los demds. Su receta con
grupos pequefios y a su vez unidos si parece un objetivo alcanzable de
democracia a escala. Kikelhaus nos invita a experimentar con todo nuestro
cuerpo, con total intensidad. Proporciona un aprendizaje innovador para su
época, integrador y holistico. Emplea la experiencia directa, que no se nutre
de la informacién recibida por terceros, sino la asimilada en primera persond.
Por ello se asume como propia con gran naturalidad. Para ello empled
recursos lUdicos, que sumergen a los participantes en un excitante estado de
curiosidad infantil. Su gran acierto pedagdgico es que experimentar conlleva
necesariamente tolerar el resultado, desechar hipétesis libres y flexibilizar los
juicios propios.
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semana como los dias de semana.

*+ Mdas de 10 horas en el jardin de nifos: Los nifos permanecen muchas
horas en la escuela debido a los tfrabajos de los padres, fiempo que es
ocupado en las tardes para fortalecer debilidades.

+ Fomentan el respeto agradecimiento y honestidad desde pequefo:
Fomentar los valores de agradecimiento y respeto recalcando la
importancia que tiene para la sociedad Japonesa.®

CAPITULO I PATRIMONIO MATERIAL; CONSTRUCTOR DE MEMORIA E IDENTIDAD

2.1 El sentido de “lugar" en la educacién

La arquitectura dificimente puede obviar la influencia que genera en el
estado emocional de sus usuarios y en el modo de vida de sus habitantes. La
manera en la que un edificio se implanta en un lugar, asi como las
caracteristicas propias que lo definen a nivel fisico y material, condicionan al
hombre en el desarrollo de sus funciones y en el modo de comprension
especifico del entorno. Esta capacidad inmanente a la arquitectura adquiere
una mayor dimension cuando se fratan edificios escolares. Los edificios
escolares no son simples espacios comunes en los que se desarrolla el proceso
educativo. Son lugares con una fuerte carga simbdlica que con la normativa,
los manuales y los materiales curriculares, inciden en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, como también en la configuracion y emplazamiento
de los recintos administrativos y educativos de un Jardin Infantil.

"Pienso en la escuela como un entorno de espacios donde da gusfo aprender.
Las escuelas comenzaron con un hombre bajo un darbol, que no sabia que era
un profesor, debatiendo sus percataciones, sus conocimientos, con unos
cuantos que no sabian que eran estudiantes. (...) Las escuelas quedan bien
para mirarlas, pero son superficiales en su arquitectura porque no reflejan el
espiritu de aquél hombre bajo el arbol. (...) Esta es la razén de que sea bueno
para la mente volver al comienzo, porque el comienzo de cualquier actividad
humana ya establecida es el momento mds maravilloso. Y es que en él residen
todo ese espiritu y esa inventiva de los que constantemente hemos de tomar
nuestra inspiracion para las necesidades actuales” (Kahn 2003:127).

Los escenarios escolares son espacios con una fuerte carga simbdlica, puesto
que representan y reproducen una determinada concepcién de la
educacion, unos determinados valores socioculturales, un modelo de orden
social y unas relaciones de poder. En las Ultimas décadas, estos espacios han
influido tanto o mds que los propios contenidos curriculares en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de las distintas disciplinas, en su recuerdo y en la
formacién social, politica e incluso moral de la ciudadania. El espacio escolar
a lo largo de la historia posee tres objetivos importantes de andlisis;

1. En primer lugar; valorar la importancia de los espacios educativos
como elemento cultural asociado a la historia de la humanidad
desde sus comienzos.

2. En segundo lugar; Realizar una aproximacién a las tipologias mds
vtilizadas para este tipo de edificios en la historia.

33 Constanza Carmi, (2016)
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El Estado chileno ha sabido disefar e implementar politicas puUblicas
especificas para cuidar el patrimonio infantil de la educacion inicial, el
propdsito de estas politicas es entregar oportunidades de educacién a nifas,
ninos y sus familias. El Rol del Estado en la educacién preescolar, ha sido una
tarea que como pais se ha venido abordando desde hace varias décadas
pero que se fransforman en politicas de Estado cuando en 1990, Chile suscribe
la Convencién de los Derechos del Nifio. El Estado reconoce e impulsa la
Educacién Preescolar a fravés del Sistema Chile Crece Contigo y el Plan
Nacional de Superacién de la Pobreza, destinando recursos para la atencidon
integral de nifics y ninas en la Junta Nacional de Jardines Infantiles (JUNJI),
Fundacién Educacional INTEGRA vy el Ministerio de Educacion (MINEDUC)#

En la actualidad el problema de la educacién preescolar se instala como
objeto de agenda social y politica a comienzos del afo 2000 y considera tres
coordenadas de accién.4

* El reconocimiento de la educacidén preescolar como nivel de
ensefnanza,

* La universalizaciéon de la atencidén en apoyo a las madres trabajadoras

+ Fortalecimiento de la iniciativa pUblica y privada.

3.1 Politicas pUblicas en Chile

A nivel nacional se puede senadlar que ante la evidencia internacional
respecto de los beneficios que la educacion de calidad en la primera infancia
puede significar, especialmente en los sectores mds vulnerables, el pais ha
priorizado el desarrollo de este nivel educativo a nivel pUblico, abarcando tres
dimensiones: acceso, financiamiento y calidad. En Chile, durante los Ultimos
tres anos, la tasa de matricula crecié de 19,8% a 26,1% (0 a 3 afos) y de 85% a
89% (4 a 6 afos) segun la Ultima encuesta Casen. Los fondos estatales para
Educacion Preescolar aumentaron un 18,1% en la asignaciéon presupuestaria
2012, siendo el item que mds crecid en el rubro educacién, alcanzando en
total, un presupuesto de $444 mil millones.*2

En relacion a las politicas regionales, se debe sefalar la Estrategia Regional de
Desarrollo 2020 (ERD), estrategia que define entre sus ejes estratégicos el Eje 4:
“Disposicion de un sistema de seguridades que contribuya a superar las
sifuaciones de pobreza y vulnerabilidad social" a su vez, este eje define entre
sus Objetivos, “Aumentar la cobertura de educacion prescolar” (Estrategia
Regional de Desarrollo 2020 (ERD)).

Paralelamente para orientar su gestion de aumento de cobertura, JUNJI ha
definido como objetive aumentar la cobertura y asi el acceso a la atencién
prescolar de ninos/as en situacion de pobreza y/o vulnerabilidad social.

Para estos efectos la focalizacion indicada de nifios y niflas en situacién de

40 Ministerio de Educacion (2015),
41 Ministerio de Educacion (2015),
42 Ministerio de Educacién (2015),
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4. Funcionalidad: Entre ofros aspectos, se considera la coherencia en la
distribucién de los distintos tipos de recintos: docentes, administrativos,
de servicio, y otros. Circulaciones claras, controladas y optimizadas que
organicen las distintas zonas del establecimiento. Se promueve la
existencia de hall o espacios de recepcion u orientacién, considerando
accesos independientes para el drea de pdrvulos y las zonas de
servicios.

5. Flexibilidad: Para contrapesar el aumento de estdndares de superficie
por alumno establecido para los recintos docentes, se ha propuesto
reducir a la vez el nimero de los que son complementarios con bajas
cargas de uso, apostando por el diseno de espacios multifuncionales
que puedan cumplir més de una funcién. De esta forma, se ha
privilegiodo la consideracion de espacios comunes, interiores o
exteriores, que mediante su diseno y equipamiento permitan una
mulfiplicidad de usos. El objetivo es aumentar la carga de uso y
optimizar este tipo de recintos de gran superficie. Por otro lado, el disefo
de las aulas debe permitir distintas dindmicas y tipos de trabajos
pedagodgicos. Se promueve por ofro lado, la busqueda de
configuraciones tipolégicas que permitan reducir las superficies de
circulaciones, ya sea concentrando los recintos o bien reemplazando las
circulaciones por patfios cubiertos o cerrados, que permitan destinar
dichas superficies no sélo a la funcién de circular, sino que puedan ser
utilizadas ademdas como espacios educativos.

6. Participaciéon y apertura a la comunidad: La inclusién de todos en la
construccion de un pais mds igualitario es uno de los fundamentos de la
Reforma Educacional. Lo anterior ha dado pie a establecer como
prioridad la participacién de la comunidad educativa en el proceso de
diseno y construccion de los proyectos de infraestructura que fortalecen
la Educacion Publica.

7. Confort, sustentabilidad y eficiencia energética: Las condiciones de
confort en la generacién de ambientes educativos de calidad, dada la
correlacion que existiria entre las caracteristicas del ambiente interior,
confort térmico, visual, acustico y de calidad del aire, y el desempeio
académico. En general, estd demostrado que deficientes condiciones
de confort afectan negativamente el desempeno de alumnos vy
profesores, generan un aumento en las patologias respiratorias y en el
ausentismo escolar, e influyen en una alta rotacién de profesores.

8. Inclusion: Los proyectos deben concebir la accesibiidad en forma
inclusiva o apta para todas las personas. Se promueve el concepto de
accesibilidad universal a todos los recintos y niveles del establecimiento,
privilegiando soluciones arquitecténicas, no mecdnicas. Se consideran
ademds senales y circuitos para no videntes y facilidades para personas
con movilidad reducida. Por ofro lado, se considera el uso de sefialética
bilingUe o trilingle en casos de establecimientos ubicados en zonas
indigenas.
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Los locales escolares de mds de un piso deberdn consultar, al menos,
una escalera principal de ancho libre minimo de 1,20 m. Este estdndar
no serd exigible para sala cuna de hasta 30 alumnos, en la cual, el
ancho libre minimo podré reducirse a 0,90 m.

Los tramos de la escalera principal entre dos pisos, exceptuada
Unicamente la sala cuna de hasta 30 alumnos, deberdn ser rectos y
separados por d lo menos un descanso, cuando estos tramos consulten
mds de 16 gradas. Las gradas tendrdn una altura méxima de 0,18 m y
una huella, en proyeccion horizontal, no inferior a 0,25 m.

Las escaleras consultardn pasamanos a ambos lados, a una altura
minima de 0,90 m, disenados de manera que no puedan ser usados
como asiento. El espacio bajo los pasamanos se disefard de modo que
impida el paso de los alumnos y su escalamiento.

La desembocadura de las escaleras en el primer piso, siempre deberd
entregar a un espacio exterior © a uno gue se comunigue directamente
con el exterior, y, en ambas situaciones, la distancia minima entre la
primera grada y la puerta de salida, deberd ser equivalente a una vy
media vez el ancho de la escalera.

En cada piso, la distancia de las escaleras desde su Ultima grada hasta
la puerta del recinto mdés alejado, no podrd ser superior a 40m, y hasta
la puerta del recinto mds cercano al que sirve, no podrd ser inferior a 2
m.

Las cajas de escaleras que sirvan pisos donde se ubiquen recintos
correspondientes a sala cuna, deberdn tener una proteccidn no
escalable, de una altura minima de 1,40 m, disefiada de manera de
impedir la caida de los nifios por la escalera o al vacio.

Todas las escaleras deberdn tener siempre un recubrimiento de material
antideslizante.

Arficulo 4.5.11 Capitulo 5 - OGUC, sistemas de evacuacién alternativos.
De los sistemas de evacuacion alternativos las salas cunas ubicadas en
pisos superiores al del terreno natural, deberdn contar con un sistema de
evacuacion para casos de emergencia, gue garantice la salida de los
alumnos a una zona de seguridad del local. (Escalera, tobogdn, manga.
JUNJI)

Arficulo 4.5.12 Capiiulo 5 - OGUC evacuacion expedita

La suma de los anchos minimos libres de las puertas de salida al exterior
deberd ser igual a la suma de los anchos de las circulaciones
horizontales y escaleras que evacuen a través de ellas.

El ancho minimo libre de los vanos no podrd ser inferior a 1,40 m,
debiendo las puertas abatirse hacia el exterior y ubicarse distanciadas
entre si de manera de garantizar una evacuaciéon alternativa.

El ancho minimoe libre de la o las puertas de los cierros exteriores que se
consulten en la linea oficial, deberd ser igual a la suma de los anchos de
las puertas de salida al exterior de los edificios que enfrenten dichos
cierros.

Articulo 4.5.13 Capitulo 5 - OGUC, tipo de puertas.

Las puertas no podrdn ser de correderas, deberdn abatirse hacia afuera
del recinto y de modo que no interrumpan la circulacion.
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