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En el área textil, la computación 
-también es posible y necesq.ria ya que 

'. 
· en C.~lle, esta nueva tecnología, es ya .. · 

f · •J • • , 

una' . realidad y está al 'alcanc:e de. 
. muchas empre.sas, además"sus' .cuali-

1 1 • 

. dades de optimización del ti~Hnpo en ·_ 

.· ei'dis~~o y prod0ééióni su gran fl~xibi­
;lldad aicanzada á t·r~vés de diversds . 

1 ' ' ·-. 
\. ' · • • .. ( 1 

. 1 

), ,l 

comunicaciones. Hoy la evolución tec­
_.nológica ya no es solo

1 
'?ceptadq, sino 

exigida por la sociedad. . . 
( ' . 

«Estas tecnologías d iferentes ge-. . 
neran manera~. de pensar taf1!bién di;-
ferentes,' así como las formas de pro-

•• •• 1 • 1 

' 

~· 

ducción manua l ~ desarrollan la '· 
·sénsibildad,· lo' industrial hace énfasis ' ·' ·' · J 

··en j os mecanismos y la sociedad 9e la 

' - • J • - • • • i 

·r .. 
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• - - vés de múltiples signos, principalmen-' ... 
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,_ · ' ·· te ~i$uales y auditivos generando.en. <~La competencia indlistri~ l, tanto 
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ocaciones desajustes con la realidad.» 
' : Arejandro Rodrlguez. 

«Computación y Diseño en Chile». Dg. 0/se'rio 
· n~T. 

Por ello, la relación entre el diseño 
y e~tas nuevas técnicas es muy impor­
tante de 'ser analizada ya que· ellas 
alter9n los modos en que los usuarios 
se relac ionan con el mundo que los 
rodea . 

Nos enfrentamos a nuevos me­
dios tecno lógicos cuyos posibilidades 
expresivas nos rebasan, o que ~e de­
sarrollan con tanta rapidez qu~ aún 

J 

no agotam'?s u~a, cuan_?o y.a esta-
•mos frente a otra nueva tecnología 
que nos permite mejb res. efectos; re­

producciones más fi~ l es de ·la reali­
dad o cada vez mayores P,Osibilida­
des de' crear nuevos mundos dé ilu­
sión .. Entonces es necesariÓ responder 

en la creación de productos como de 
f • 

seNic ios ha situado p la computación 
\. en el primer planÓ del panorama tec: 

no19gi<!:o actua l. La incorpo.rac ión de, 
este medio al queh_acer cotid iano 

·involucra significativament~ al Dise-
. . . 

ño, proponiéndole importantes áreas 
de a'cción hacia la formación de una 
cultura visuál e im-poniendo una acti­
tud reflexiva ,en cuanto a diseño y 
comunicación en lo profesional y aca­
démico .. . Programas de software 
cada v~z más complejos hacen que 

1 . 

el diseñar se ?leje cada vez más del 
hacer manual! .. 

El diseñador debe asumi r. esta tec- 1 

nC?Iogía sin opónerse. a ello, ·pero no 
sólo como un instrumento operacio-

•• j 1 

nal, si_no más bien como un instrumen-
to por el CU<;JI es factible pot1 nciar las 
cua lidades del dise'1?: en términos de 

'· . 

( 

,1 
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'\ -:·· - ~ -. ,;...· - funciobcilldÓdy"comunicación, é.ntér- "" cede a ·la de su .'propia mente. Sin _, 
·; :>-~ :-. l'nino~ de retroalime'ntación.' o in~ésti - · .... - "embargo,· 19 computadora . con su 

'' . ~· 1 

·' 

1' . 

' ' ' 

. · gaCÍóri gráfica orientadó El lograr uri.' .. .PC>derosa,· pero limi~ada inteljgencia, 
. ·lnstrurrient9 de f:?StimLiación y ~xperi- '· es incapaz de percibir el conocimien-

1 • • • • • • • 

· mentación para los procesos de pro- to en la forma en que lo hace el .ser ·. 
y.ecci6n 'del diseño·... hwmano'.'' · · 

1 

' 
. \ 

La evoluCión dinámica de la ~am­
putación en sus aspectos tecnológi-. 
cos y·filosóficos del lenguaje, nos plan­
tea dos desafíos en lo inmediato: la 
Óplicabilidad de la compL,Jtac ión al ' 

. ' 
diseño y la aplicación del diseñ.o .al 
campo de la'computáción. Cada cual 
con múltip)es respuestas donde nues-

' tro aporte dependerá de nuestra aper­
tura y reconocimiento hacia este fe-
nómeno. 11 

' 
. LuzNuñez, 

· «Disefro Gráflco y Computación, Ideas frente 
a este binomio». Dg. Diseño n • 7. 

Otras interrog<71ntes significativas 
• 1 

son: · 
-·Puede el computador aumentar 

la capaci~ad c reativa del diseñador? 
-:-Puede el computador sobrepa-

sar la imaginación del hqmbre? 
1 

El ser humano ha creado en la 

Está c laro que ,el computador ja­
más reemplazará al diseñador en el 

. ' 

aspecto creativo del diseño. Si bien 
so¡;1 muchos los e·sf~erzos ' P?r lograr' 
una 'máquina. pensante', ésta siem­
pre sería en base a· conceptos y crite­
rios formales introducidos en ella por 
algún hombte. ' 

1 1 

Miles de artistas se han acercado 
con timidez a la computación para 

\ ' 1 

ser literalmente 'capturados' · por su 
versatilidad y posi~ilidad de hacer 
cada v~z mejores creaciones. lnc;:luso, 
al manejar un diseñador p rogramas 
no muy ricos en herramientas gráficas 
o de dibujo, es capaz de hacer dise­
ños que impresionan a los usuarios de 
sistemas méii avanzados. 

Finalmente se .dice que es la a m­
. pliac'ión del ~ampo visua l · del 

¡ .• 

' 1 

' 
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diseñador; el principal aporte de los 

.computadores a la, creacióh grá.fica. 

El prese!'te trabájo es el reflejo de 
una inquietud personal surgida me­
diante el deseo de buscar nuevas for­
mas de hacer Diseño. · 

. i 

Hace algunos años, se ~xperimen­
tó por primera vez esta nueva tecno- . 
·logía- la comp~tación-como un ·inte­
grante r;>üsible den¡ro de las herra­
mientas del Diseño. 

Se ,comenzó haciendo un curso 
( • 1 

en la Escúela, mediante el cual se 
comprobó lo factible de llevqr a cabo 
esta ·inquietud. , Posteriormente se . 

incursionó en varios lugares, tra~ajan­
do con diferentes programas de_soft-. ·'\ . . . 
ware hasta · descubrir finalmente la 

. tecnología 'tviacintosh con sus gran~ 
\ . 

des aptitudes para el diseño de es-

guaje de formas al usuario. 

... Actualmente el estampado de te-
· las hGJ alcanzado un nivel de notorie­
dad ya que permite a un costo relati­
vamente bajo, otorgar belleza y com- · 

1 

plejidad a una·tel~ sen.cilla, logrand.ol 
aumentar asf su . valqr' estético y co­
mercial . La gráfica de las. imágenes 
presenta 'una .gran vqriedad de .for-

' mas y color en algunos usuarios, pero 
1 • 

no ha sido res?atada forf!Jalmente ya 
. que la mayor,ía pe las ir;nágenes pro­

vienen de un rediseño o readécuación . ' 

de diseños 'importados' que se ajus-
tan a las normas de nuestra industria. 

Por ello es necesario que el Diseño 
de e~tampados permita incorporar 
esta nueva tecnología de modo de . 
lograr nueva~ posibilidades formal~s: 
~'abe r aprovechar· las imágenes, 
trabajarlas. modificarlas, en fin, toda 

· · lO infinidad de propi~dades y ventajas 
,. · que conlleva· el uso del compu}ador 

El desafío ·hasta ah'ora ha sido e_(<-' én _e~ta área textil y qu~ _manualmen- .. 

· .. tampados. .. 

. citanteysumam~_ntesatisjactoriódes- te sería muy difícil de realizar. 1 ( 1 .i""' 

·cubrienéi~ que el Diseño e~tá .. ábierto 
\ :. •• 1 •\ 1 '. 

a :und' infini.dÓd de ··posibilidades· me- "'\ -· 
• -· o 

' • ' o • . •• \ 1 ,. 1 

·. djpnte n~evo~~ métodos qu_~ permiten· ... 
- - o • '>- . 1 1 ' • .,., ... 

•' 
• \ • o 

. , ; . _-entregar .u~ .. rlue~o y re,~ovado !.e.n.- . : , 1 -:· 
\ ' . . ' '\ ' ; l ' ,: . . . ·/~ ' - ... · ' . : \ ,''. . '\ .. ., \ . . ' - J .. ' . . . ' \' ' \ , 

' J · .. ·. .. \.:. 1 . . r ... 
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ANÁLISIS DE DISEÑOS EXISTENTES ; 1 
1 1 -TEMPERA: 

1 

Para generar una imagen d dise-
1 1 • 

dado por colores planos y b.ordes 1 
1 • • • 

gruesos. ' 

ño de un estampado manuplmente, · 
'J ' 1 

: \' 
-ACUARELA: · se puede recurrir a variadas técnicas 1 

. de dibujo :con u.na may~r . o menor 
libertad en el trazo según su materiali­
dad y características. 

1 

Cuando ·se o,bse_rv9 un estampa­
do es posible determinar la técnica 
con' la ·cual posiblemente fue ~ea lila­
do, considerando factores como la 
cGlidad de·l trazo, textura vi~ual, modo 
de aplicar el color, calidad formal, 
etc: . 1 

1 1 • 
Estas técnicas se clasifican 'en: 

1 

-LAPIZ bE COLOR: 
, dado 1 por form,as planas, líneas 

finas o ribetes delgados. 
1 • 

\ . 
-PLUMON: 
dado( por formas y colores· planos 

ll 

' \ 
1 1 ' 

' dad.o por color~s aguados, 
apastelgdos y efe_ctos de esfumados. 

1 

-ACRILICO: 
,/ ' J . 

dado por efectos de esturnodos, 
texturas volumétricas, colores má's in-
tensos que se sup,erponen. · 

• 1 

-PASTEL: 
1 1 • 1 

dado¡ por fmmas sueltas, ribetes 
gruesos y texturas porosas. 1 ,, 

1 

\ 

( 1 t' 
\ .... 

Pueden generarse también me-
~iante la técnica de colage (pegoteo 
de papeles) , fotocopias o bien simular 
otr9s'técl')icg

1
s ~omo la <rJerografíb, las . ' 

cuales .requerirán de un mayor tiempo 
para su elaboración. 

' ' 1 

' ,, . 
( 

' 1 f y, 
/ J o ¡ 1 

1 • 

.. 
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r 
· 1 . 1 

. . 
Todas estas formps o técnicas,qde-

requieren de un trabajo 
encialme,nte manual · plasmando 

una idea o imagen que difícilmente ... 
1 
á transformada. 

1 1 
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CRITERIOS BÁSICOS DE DISEÑO \ . 
1---------=------~...;__ ,, 

" Soh ~uchos los recursos utilizados . 
n la elaboración derlos diseños ca-
endo·destacár algunos como: 1 , 

( 1, • 

a) Con respecto a la disposición 1 

formal · 
) , 

-DISEÑOS UNILATERALES: distribu-
' ón de los figuras en un solo sentido. 

1 

n ' 1 . ' 
1 -DISENOS BILATERALES : distribu-
ó~ de la imagen en ~a~bos se?tidos. 

' 1 ' 

1 

-DISENOS ,DIRECCIONALES: distri-
. buclón de las figuras o colores en uno 
o varios sentidos marcando una di­
rección. 

1 1 1 
-DISENOS MULTIDIRECCIONALES: 

dist,ri9ución de las, f iguras , en varios 
tidos y en forma equilibrada: ha- \ · 

bi~hdo uniformidad en e l total. 
' ' ' \ 1 

' -D'ISENOS LOCA LI~AG,OS · O 
1 1 

PANNOTS: las f iguras se d isponén 
• ' 1 

enlugaresespecíficos de la tela, aisla-
unas de otras. 

' · 

1 ' 

\ o 1 
1 

'i ~ 

,,,·~ 
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• 1 

) \ 
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1 

) 

' 
b) Con respecto a los efectos en la 

1 •• , 1 l 
compOSICIOn l 

' . 
' . ( . 

· -DISENOS ESFUMADOS: dado por 
la utilización de microtexturas que se 

l \ 
1 concentran. o di~persán para lograr el 

• l 1 ' • 

efecto. 1 
• 1 

-DISENOS PLANOS: el color es apli­
~ado con la mi$ma inte~sidap .en to­
das las superficies. 1 1 • 

1 

' -DISENOS1 CON DETALLES~: soh 
quellos donde las figuras llevan im­

plícitas una serie de elementos que las 
.e"omplejizan. 

1 
-DISENOS CON CONTORNOS: son 

G:Jquellos dondé ca? a una de las figu­
ras queda definida por una línea de ¡ 

contorno o ribete continuo' regular o 
irregular. \ 

' ! .¡ ~ 

-DISENOS SECTORIZADOS: dado • 1 1 ~, 

. p or lo, 'concentraci'ón· y, 1 

desconcentroción de los f!guros con 
respecto al total. ,, 1 

' \ . 
-DISENOS VOLUMETRICOS: dado 

por la. conformación de imágenes 
tridimenciÓnol,es mprovechondo pers-, 

- pectiva .y degradació!\1 del color. 

0 
1 ' 
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• 1 

1 
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1 

' 1 

' ' . 
Al observar las t.efas se puede constatar lb diversidad dé imágenes k mplea! 

1 . ' 
d0.1s para diseñar los estampados. La tecnología de hoy permite aplicar una 

1 \ 1 

infinidqd de recursos gráficos a las te-' · -
las que·enriquecen su caiidad estéti­
ca obteniendo grandes canti.dades 

' . 
con efectos ricos en forma, textura y 
color. 

1 • ' ·. \. '\ 

Estas imágenes pueden 
c lasificarse en tres grandes-grupos: 

1 -IMAGENES ABSTRACTAS: dado 
< ' por formas que se ganaran a partir de 

1 

elementos o símbolos no reconocibles. 

-IMAGENES FIGURATIVAS: dado 
1 

por imágenes o figuros recon'ocibles. 
• 1 

1 
1 \ 

-_IMAGENES GEOMETRICAS: dado 
por formbls que se generan mediante 

· figuras geométricas como cuadrado, 
1 

>¡ 

'11 

' 

rectángulo, círculo, etc. reconocibles _~ 

fácilmente. 

l 
'\ \ 1 / 

1' 

r, 1 1 

1 

. l 1 

1 • 
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1 
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1 
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'. , 1 ,. 
'·' 1 

, 
1 

1, \ . . 
Todas estas técnicas manuales permiten una gran soltura ·en el trazo, 

• ' 1 

pudiendo. dar a la línea un grosor irregular y variado. Las ,texturas visuales que se 
generan depend,erán de la técnica de dibujo empleada; por. ejemplo~ si ésta es · 

' . 
una téGf1iCalal agua -aouarela- se pU~de ptt,tener·la superposlc~ón de formas y · 
color logrando efectos de volumen y/o esfumado. 

1 • 

El trabajo manual permite un c ierto gr.ado de ' espontan~ida!J ' y 'soltura' en. ·\ 
el des9rrollo de las imágenes y sus efectos. Por ello, ·puede decirse que estos 
diseflos' nJ~an implícjto un rnayo~ grado d~ sensibilidad al estar en ufil c-ontacto 
más íntimo y directo con el diseñador. 

• • ~ • 1 • • • 1 1 
1 

' 1 1 1 

Sin embargo, será muy d ifícil modificar mc:inualm~nte las. formas de la 
' 

imagen para producir ot ros diseños. Es posible abstraer o descomponer un 
elemento par? tra_psformarlo en n~evasalternativas a~ocl~das a la idea b~sica, 
reiterar un módtJio que actúe como una estru·ctura ordenadora del conjunto 
para más de uA diseño ~ bien u~ diseñ~ co~piej~ con~ormado por 1a sumatorio 
de varias imágenes las cuales se descompondrán para formar otros. 

1 • 
1 1 

• 1 ú 
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/ IMÁGENES , .; 
• 1 

Factibilidad . de crear :nuevas 
imágenes mediante el computador . . . . ~ 

. 1 

Para po9er analizar el computa­
·\, 

1 
. dor como una herramienta o técnica 
de dibujo; fue necesario seleccibnar . \. . . 
el programa de/ software indicado .. \ 
para realiz~r .. est~ proy~cto. 'se buscó 

1 1 . 

'la asesoría 'necesaria -Apple Chile. 

~ .. 
~ .. 

Stgo. y Serco. Viña- eligiéndo el soft­
ware para Macintosh: Aldus FréeHand 
3.0. 

'1 
~~ .. 

~ ~ .. ~ . 
. ' .::::::...-.....~ .. 
-~ 'Aidus FreeHand es un programa < 

1 1 " ~~~ ~ ' ' ' • 
\ ....... · ~ de software para Mac1ntosh que cons-
~;~ ", ~ ~ ta de bloques de construcción bási-

1. ,, " 1 " J ' 1 ) • 

'',, " ~ · cos para cualquier ilustración llama-,, "· 
'',, " ./ .: dos elementos. Los elementos son for-
. ,, " ' 

.'', " ' mas gráf[cas o de texto creadas con ,, ' 1 ' ' 
';,, ·

1 
ias herramientas correspondientes .. l ,, ,,, . . ' ' ,,, 

1 Este software proporciona dos ti-
• ' 1 

pos de herramientas de dibujo: 
-Dibujo Básico 
-Dibujo Libre 

J • 

) 

1 
1 

· Las herr:amientas .de q ibujo bási-

\ 
~ 

' . \ 

. ~ 
1 

. 1 
• . 1 . . . 

~ ' . . 

: ., ' 
, 1 

~o permiten dlbujór rápida~ente. ·¡as · 
\ • • 1 \ 

f0rmas básicas como cuadrado. re9-
tángulo. Círculo, elipse y líneas. 

[QJ 

[Q] 

herram ienta de ·· .. ) 
ángulo recto ,' 

herrami 'e0ta· de 
ángulo redondeado ' 1 

•' 
) 

herr,amienta 
• ( 1 ' 

elipse 
\.. 

de 

herramienta de lí­
neas 

l 

' Las herramientas 
) ' ' . 

de dibujo libre permi-
ten dibujar c ualquier 

'-----,----- forma básica, líneas 

\ \ \ 

' 
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• • 1 t . ! ~ . •. \ . ~ 

rectas y o1.1rvás de un modo más sen-
¡'·. . . . .. 

9illo·y preCiso que la_s)ograd.as utilizan~ 
do las técnicas tradicionales de di bu-

•/ 

~: . 
. r ' jO.l¡ • 1 

1. , .. 

., /?.,;.¡ ·herramienta de 
bosq\Jejo 

:f 

' 1 . . . 

m herramienta de 
pluma 

.. 

[JJ herramienta de 
vértice 

.. OJ 
1 

herramienta de · 
curva 

' 1• ...__ ____ __. 

También propor-
• 1 

· .ciona una herramienta de texto .que 
permite introducir texto a la ilustra­

. ción. 

( 

Una vez creados los ~lementos 

. :. ! "' ' •; . -: '\'- . . . , 
• ·... ' - \ \ / 1 ... ... 

· ·gráficos cf de=texto,. se lés puede op.ll:; ~ 
..... .._/ ., • ' ¡ .• , r . • 

car color, línEtas y estil9s· 1d e=:" ~~lleno ,o 
bien reflejarlos, girarlos, cambiarle's la - .,... ( /' 

escala · y .. distorcionarlo~ pa_ra <;:;~:mse-

guir los efectos deseados. 1 

. · ' 
. ·. , . .. - . 

Para estos efectos de transforma-
ción, f\ldus FreeHand dispone de cua­
tro herr-amientas: - de rotación 

1 

Cll 
. ( 

1 

.. ~ . . .... .. . . 
1 . 

. . . .... : 
1 

' . 

~ de reflejo 
-de escala 
- de distorción 1, 

La herramienta de 
rota~ión gira el elem~n­
to deScribiendo un cír­
culo imaginario. alrede­
dor de ' un punto fijo. El 
punto fijÓ dete~mina el 
centro respecto al cual 
gira el elemento. 

\ 

1 

La herramienta de 
reflejo crea una imagen 
de espejo de~ elemento, 
reflejándolo respecto a. 
l.Jn eje invisil:;) l ~. 
• 

1 Estas dos herramien-
tas permiten variar' la posición y orien­
tación \de las formas. 

r 

i 

' 

1. 
\ 
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·La herramienta· de escala cam-~ :. • • .• . 1 

b ia el tamáno·_redu-
'c ieodo .9 agr<:mdan_do .' 

1 ( ~ 1 r Un elemento o grupo 
. ·- 0 de ellos. Al modificar es 

1 • posib,le man_tener las 
-· proporciones origina-

les." o bien cambiar la 
escala en diferentes 
proporciones verticql y 
horizontalmente. 

l1ZJ La herramienta de 
distorsión cambia e l 
ángulo horizontal y ver-
ticaJ del elemento o 

1 

ambos, en diferer:'ltes 
p roporciones o unifor-. ,.-
memente. 

Las· herramientas 
' - - , de escala y distorsion 

varían las característi.cas de las for-
. ~as, es decir, modifican' y transfor-· 

., 
')/ 

man pudiendo agrandar, achicar, 
• 1 . 

alargar, angostar e inclinar los ele-
\ . 

mentos. 

1¡ 

/ ,. 
1 1 0 - ' 

) 1 
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ESTAMpADOS EXISTENTES ' .- 1 ¡ 

- .{ ' 
; 1,. FREEHAND - ·'· 

1 ,. 
\ . ·' .. : ' / -· 

' Los colores en FreeHand se crean 
' ( · ' 

· mediante · dos tipos de colores bási-,_ . ' 1, Para 'diseñar y dc;n co_lqr . a una 
imagE?r.i de estampado, sé .requiere e os: 

1 
1 ' '/ • ' • 

1 de una ?arta de colores dependiente · -.Tintas p·lanas. 
\ ., 

de ·1a técnica con que uno trabaje. - Cuatricromía ' / 

' • 11 

Por lo generaL el d iseñador debe ' . 1 Se pueden crear versiones más 
' \ generar su carta de colores de a cuer- claras de tintas planas o de 'colores de 

do a los colores que estén de moda. cuafricromí~~ llamadas mdtices. 
· Una vez hecha la carta, puGde co- \ , .. .. .. 

~ 

, menzar a distribuir y ·determinar los . Para crear las tintas planas se pue- ¡ . 
colores y la cantidad que empleará, 

1 

den usar los modelos de color: 
\ 

l de ellos, en cada diseño. Esta carta -RVA (rojo, verde, .azul) · . 
-TCS ,(tono, claridad, saturación) puede ser amplia, pero siempre se 

trabaja en base a una qantidad cqn- -CMA (cían, magenta; amarillo) 
¡ ' .. 

trolable . .. 
Los modelos RVA y TCS se basan ) 

1 

El poder visualizar manualmente ' en las propiedades de la luz transmití-
1' • f 

~ 
una c.antidad considerable de las al- da. En el proceso de adición del RVA 

' · ternativas de color de cada· diseño es el 1'00% de las intensidades de los co-

un proceso lento, Y?- sea una carta de lores crea blanco, el 0% negro y un 
1 ( 20 o 300 colores. 

( .. ' } . 
porcentaje igual de intensidades ere<? 

) ( -
1 gris. ~1 modelp TCS, al igual que el RVA 1 

es-un p roceso de adición, pero define 
'· ... cualquier color dedo según ·1a posi: 

c ión que el color ocupa en e l círculo 
j 

1 . cromático . 
,, . ' ,, 

\. ' 
. 1 

1 0 1' 
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. ' . El modelo ··CMA se· basa en las · Para FreeHc:ind el empleo del co- · 
, \ ... - . ~ ' . . ' i • "· 1 . r 

. propiedades aé la luz reflejada d~ los . . . ·lor es r~lativatT1ente rnmedi_ato, para . 
· , 

1 ~ • • ' "i' • ' • • ..-.,.. . . . • .. • • • • / 1 

. pigmentos de~ las pinturas y de las tin- 1 ello "el sistema 'cuen.ta con ·una carta 
\ tos.' Es un pr~cesÓ de sustracción en el · de 256 éol~r~s pudi~ndo ser mimen-

• • : . 1 ,1 ' • • ' ' .. . \ 

cuaJ .el-·1 00% de inteilsidqd en los tres tClda: · · · · .. , \ 
\ .. --· 

- 1 
colo.res crea negro y'el 0% o la a usen- Las ventajas en este caso/ son: 

~ •, 

c ia de color crea blanco. 
( 

1 •. 

1 1 Un matiz es un col,or aclarado. Si 
1 1 . 

tuviese que crear un matiz con pintura - . 
lo haría mezc lándola con blanco. En 

. ! 

: . .'Aidus FreeHand, se escoge una tinta 
plana o un color de cuatricromía e~is­
tente ·-o incluso otro matiz- y se espe-

( . 
cifica el porcentaje del matiz final. 

' ' 

-Es ·posible c rear y contar con uria 
.carta dE? colores propia para cdda 
diseño. ; · 

-Variar la saturación .del color 
mediante la c reación de matices que 

1 ' • 

van del 0% al 100% de la tinta o color 
:inic ibl. 

1 

.. 

r· 1 11 • 1 

Luego los colores 9e cuatricromía 
-Es posible manipular los p orcen­

tajes de los cromas cómpor:entes del 
color creado, es decir. si el color que 
se requiere es un ambrillo ácido, ·se 
puede deter~jnar el porcentaje de 
amarillo, c i·an, magenta y negro para 

1 

\' 

¡ ' 

1 
1 •• 

' ~ 
1 

1 

' 

1 . 

' 

,1 

1 

crean la ·ilusión de casi todos los colo- · 
r·es mezclandd los cuatro'b~se: cían, 
magenta, amarillo y negro. 

Para la selección de los colores y 
1 

· d~finic ión de la carta de colores pma 
la colección se empleará como refe­
renc ia el catá logo de color-es 
POSTSCRIPT PROCESS COLOR GUIDE 
donde aparece una rpuestra con el 
porc~ntaje de 90mposic ión de cada 
color de cuatricromía -c ían, magenta, 
amari llo, y negro- y por consiguiente 
como se vería una vez impreso. 

' ' \ 

ese color. \ · 
1 

-Cada diseño puede ser estudia­
do mediante un gran número de 

' 
combinatorias. 

-El original puede presentarsE! real-. ' 
mente como se desee y cada alterna-
tiva ser sometida a todas IGs prueba~ 
que el diseñador requiera. 

.. . 

( 
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• -Puede variarse e l color de uno o ' 
· todos los elementos y luego incorpo­
rarle otro . 

.. ' 
Para FreeHand el empleo del co-

lor y sus múltiples combinatorias son 
factibles porque los cambios son prác­
ticamente inmediatos debido a la ra­
pidez del computador y provisorios, es 
dec!L se pueae cambiar o alterar un 
color cuan·tas veces se requiera sin '· 
necesidad de 'modificar en absolut'o 

·el diseño origin~!; . 

En un diseño rnanual,-el, empl~o 
del c olor es pr~cticamen'te déflnitivo . 
ya que, al seleccionar ·un color y apli-, 
·cario ~1 diseño, éste no . p uede 
. modificarse' o cambiar sin hacer nué-

\ . ' . 
~·~mente .la imagen. 
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PÓ~a huestro análi~is se hará ~n primer término un estudio del usuario inf<:;Jf\til, 
e! que comprenderá los aspectos, más relevantes de su mundo para 'así ¡:.>qder 
estructurar un trabajo que sea propio de él. 

1 1 

1 t ~ • • 
.( 

1 • 

PERFIL SICOlÓGICO DEL USUARIO \ 

' • . / • • ; . 1 : • •• J • 

' - 1 1\ 

El rusúario infantil se· ubica aproximad9rr¡ente entre los 5 y ·a años de edad, 
1. ,en lo qu!3 se conoce como etapa éscolar. . , ! . 

r ') . • • \ 

1... 

•' 
. . ' 

·En esta e~Ópa la familia y la ehcuela conformbn 'principalme.nte: ·el ambient~ . 
~r{ q~~ s~ desenv~elve el 'niñ:o. ·· r , •. : .. 1 

· · ' 

'• • • • f 

'; 
\ . 

,· 
1 t 1 DESARROlLO. INTELEéTUAL 

' . 
1 1 

·' 
1 ' .. -' : . 

El desarrollo intelectÚal del niñó se en'cuentra en un período avqnzado del 
.. ·' pensamiento lógic o .- Su actividad mental se orienta . hacia Óbj.etos y sucesos '"'• . {- .. . 

. ' . 

eon~retos, cqmo pqr ejemplo, su sentimiento de am.or es representado a través 
de los sujetos físicos Padre y Madre. El niño dprende a resolver p·robierhas físicos, 
tales como clasificar y ordenar objet~s, es capaz de Órganiz~r su p~nsa~iento . . 
en bqse a sus propias reglas creada,? por el rni~mo, á partir .de sus propias 

. ._ experiencias. J • 'l 
( , . ' \ 1 1 1 ..., 

El período,comprendido entre los 5 y 8 años 'de edad es probable que sean' 
, 

1 
los más importántes en ·el área 'del desarrollo perceptiv·o para el niño.'.Por 16 tanto 

1 

. en esos años se d~sarrollará la capacidad para mirar, examinar y complacerse 

r, 

11 

en una corlciÉmcia visual de las cosas del ambiente. . .¡ 
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\ • DE$ARROLLO AFECTIVO 

1 ' ' • 

\ · Su desqrrollo afe¡:;tivo está marcado fundamentalmente por una interrelación 
· más profunda ·coñ los qúe' lo rodean. 1 

( . ( 
1. 

1 

En este perfodo se comienzan a orientar los sentimientos dé solidaridad que 
· lo sustraen dé 'su egoísm.o (etapas qr:'lteriores), amplia~·do su mundo hacia ' los 

demás. · 1 · 

1 ·' 
·' 

•· \ ' 

' ' . VIDA' COLEGIAL Y EN COMUNIDAD . \. 

1 

' . 

~ ' • . • 1 • 
' ' 1 • • . • • • \ l 

La educación escolar ~S un sistema coordinatio de formación inte1ectuai' y 
física que inicia al niño en el conocimiento y comprensión de su entorno. 

( ' · • -. 1 1 '1 
,. 1 1 • 

' ~ ' 
· Los níños. de ,esta edad son inquietos en especial los var-ones, mostrando 

\ • • .. • j -.· t ' ... , 

diferentes formas de comportamiento frente a sus compañeros. Se tornan más 
\ . \ . 
indepE?nglentes y outosuficiE?ntes al estar fuera' de su hogpr. · . . 

1 

/ 

. 
1 
La vida en c.omunid9d del niño est~ tomada en su r~lació~ con otrós.·niños 

y en actividades oonde.prevalece el juego. En esta edad se destacan lps juegos 
de proeza y juegós sociales donde ei participante adquiere un determinado rol 

• • 1 

con reglas muchas veces creadas por. él. •. , · 

' . 
La escuela. por último, facilita,mucho e l desenvolvimiento social cada vez 

mÓs Importante 'del niño, .mediante el contacto y particibación con compañeros 
de su m¡sma e <dad. · '· · · · .. : · ,' 1 
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'1 IMAGEN 
1 ¡ 

1 
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Luego de Ún análisi~'de los esta m- tampbdq presenta las mismas carac-· 
r 

padqs infantiles del mercado y de a l- terísticas anteriores, pero al combinar-1 1 ' ~ 

' 1 • guna de IQS tiendas más significativas se más' de uno, producen efectos que 
\ 

1 

del rubrof(Oshkoshr Holley; Benetton, enriquecen visualmente la p renda. ,. 
F<Zlchitas, Falabella, Los Enanos. etc) 

1 

1 se pu9o concluir lo siguiente: Estructura de los estampados 1. 1 
. 1 \. 

/ 
' ,. 1 1. - La's imágenes, se . caracterizan ·Generalmente los d(seños se ge-

' 1 por una simpleza visual. Las texturas 
1 

1 neranra partir de elementos r~petitivos . r . ' . ' 1 i 

. visuales generqlmente están dadas que ?e 1 distribuyen 1 

' por colores planG)'S. multidlreccionalmente . . sobre Ulil ton- 1 
1 

do. 
J 

\ 
,,·, 1 

·¡ Diseños pobr'e~ donde 
1 . \ 

1 interactúan uno o dos módulos que se ' Finalmente no hay l:lna búsqueda ' 1 

\ \ repiten constqntem~nte en una o va~ por una idertidad infantil. Los diseños 
1 1 1 \ 

.\ 
rías direcciones. en su mayoría son prestados de dise-

11 1 1 

ños juveniles .o adultos y tratados di-
1 ./ 1 

1 1 
,., 

• 

1 ~ Formas micro de fácil legibil idad , rectqmente, mucha~ veces si~ siquie-
' ' 1 

• 1 -imágenes figuratjvas- apareciendo ro reducir el tamaño de a cuerdo al 
,, 1 1 ( 

\ una caricaturización de' la imagen'. Se usuario . 
\ ' 

\ 
. trabaja el detall~ y las formas apare- 1 .. 1 

\ . cen, ~n su mayoría con contomo. Hay una d~fiClencia en el t ratq- 1 

r' miento y búsqueda dé imágenes para .,. 

\ 
- Gmn presencia del/ parche . y el niño'., 

corT'\.POSé c'on telas estampadas en la . 
1 

' 1 1• 

configuración de las prendas. El es- . . ' \ 

1 ' 1 1 ,. 
/ .,. 

0 \ . 1 
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-:1 ' COLOR 

. 1 
1 

1 S~ puede concluir q~e al color se 
trabaja de tr~s formas: 

- Colores saturados: .daqo '. por la 
combinatoria de colores 'primarios y 
secunddrios sin ninguna alt;racióno 

\ 

Se considera esta clasificación . . . 
· factible para el usuario, pues es más 

estimula'nte, ader;nás c'onlle.va una 
carga unisex. Sin embargo no hay una 
bQsqu~da por lograr diferentes efec­
tos ni combinatorias visuales sugeren-. . 
tes, solamente las de uso tradic.ional. 

-Colores pasteles: dado por colo­
res apastelados, suaves que definen 
más categ6ricamente ambos sexos. 
Su uso es más bien por ·un sentido de 
tradicióf1. 

- Colores de moda: dado por el 
empleo de los cromas del usuario adul-
to que se utilizan de igual forma en 'el , o 

1 • 

niño. 
Puede decirse que son los más 

usados. 
•• 
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CONCLUSIONES DE LO·INFANTIL. : 1' \ 
\, ',1 

. \ 
1 

.. , 
1 

1 \ " 
1 

' 
- Usuario: Rescatar lo inquieto 

. 1 
ci través de su:desarrollo . \ 

' 1' ' 

.\ 

', aparicion del 
'1 ( 

juego_ colectivo \ 

lo pérceptivo 

1.9 é.stimulante 

1, 

1 

físico' 
' ' i '1 

'/ 

' 
a través de su desarrollo 

intelectua l 

\ \ 1 

-Imagen: 1R
1

escatar el uso de formas mic ro y 'distribución multidireccional 
debido al tarnaño'de las prendcis - total unitario. . 
El usd de imágenes figurativas· debido' a su relación más 

\ 1 • 

directa con el usuário: 
1 .... 1 \ 1 

\ 
1 

,l \1 

1 • / 
r ' 

.1 
1 

, 1 ' \ 1 

Los diseños figurativos se proponen G:omo imágenes que sear) reconocibles, y 
l , \ 1 1 • • 

1 que puedan ser· desarrolladas de a cu~rdo a los recursos del computador, es decir, 

pensando en U\ii iza~ el sistem~ COI(llO la herramier.ta d~ trabaj9 para desmrouar los 
diseños. 

r 1 ,r ., .J 
\ ' : •. ' ' ' 1 . \ ' ' \ 
1 ' \ . . 1 

J Rescatar el uso(de color~s saturados e intensbs pbr su cdrácter -Color: 
' 1 

1 unis~X, a'demás dé presentar un, mayor estímulo hacia,.~l /· 

• ' f\ \ .• ' 

usuario. .. · 1 r • 
• ~ / 1 1 

J • , . 

1 • 

/ 

·~ 1 • 1 
¡ 

) . 
,, ( 1 ~ ' l ' · · Permite rec:jucir el.fact6r suciedad de ·la prenda-

1 • 
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c~ns.idérando sf, una mayor decoloración1de ésta. 1 

( • ' 1 • • ' •• 

\ 
, . . 

' ' 
~ ·, . .. 

1 • ~ \ • 

' / 

1 ' 
~ . '\ . ' 

' ' 
1• 

-~ ( '. \ .. , 't.• """ 6' 1 
' . • ---1 ,• ' ~ ~ . ,/ 

' 1 

r . • ·~ .. 
1 ' ' '· ' · 

·. ""\, ¡, ' ' ./'\ 
-, • 1 ~ ~ \ ·~ 

1 •• 
\ ,, {,\ 

i 
1 \ , .. ]' 1 

1 '\. 

''i 

1 (• .. \ 
<{ ' 

r ' . r 
\ \ 
1 

' \ . . ,' 
,, 

, .... 

. ' ,. \ 

/ 
1 ,; 

' 

1 1 

·, 1\ 

¡. 

.. . , 
•\' 

\. 
' 



, {j ~ , .,1 

' ) . ' • J • 
1 1 '. i . 1 

. ) .. ... . ' . .: 

' ·' ~ • 1 ,. 1 '• 
';, \ . .." ( \ 

''·: ..... 
)'. 

' . 
l • ~ -l. . 

' \ - .. 

.. 
\' 1 •• 

1' 

'l. 

,/ 

\ , 

) i. 

< •'. '\:. '. \ ~ -:\ . '-, 
"" ,'-. 1''·'\ .. : ~ ,, , ...._,\' 
. ¡\. • ,· \ ,< • 1 r. - · \. • 
r . 1 _ L'' · . . , 't..r , 

"\ 1 · ;\ '~. ;... • ' ~ 1 ~ • 

:": 1 : \1 . l .• / 1 . 1 

. '\ \ 7 

1 ' 

}, .', ) 

, .. 
' .. 

.... 

• J ' 1 · ........ , 

')"' •, 

;_. ·, ·' 
1 

. . . \ 

/ . 

. \ . 
\ • 1 

.. \ 

1 - ( 

\ 1 1, 

... 

' r. 

1 

1¡, •• . \.. \ ~· r ¡ 1· . .,:. • • • . .,. . ~· 

1' -
·.) 

1:' 
1, ·' • 

.1..._ \ 1 

' 
1 ' . - '!'• . 1 l . . 1 . . .. ,· l . 1 1 .' 

• ~ t •• 1 1 • ! .. ! . ' \ ·1 - \ -
•' . ... . ... ~ \ 

' . ;: "DE LA ' INDUSTRIA 
' . • . i . ~ • 

\ . • ). \ 1"• , \ 
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1 • ' 

. 
• 1 

' · 
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1 -. 
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f' \ . 1 .. 
1

• 1 • • 
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'' 

1 • ' l " 1 · Pc:ira este análisis se tomó como referencia la industria 9e estampados MACHASA 
1 . .. 1. 1 ' 1 . 

S.A ya que cuef!tC:J con la tecnología computacional necesaria paro desarrollar este 

proyect<?: \.. 
1 

. • , , 

1 ) . . 

La industrio ha implementado los equipos paro desarrollar soloménte el colorido . . , 
de los alseños,, es decir, se ingreso und Imagen a través del scanner, se limpian. los 

colores paro finalmente elegir y seleccionar los definitivos. Poro ello la diseñadora 
c uenta con U(l pantone de colores que trae los porc entajes componentes de cada, 

color, por lo que la. etapa de selección es muy rápida. · 

·Si bien sus espectativas o futuro .son llegar o realizar los diseños o través del 

•. computador, se reconoce que hay diseños hech·os manualmente que no serían lo 

mismo realizados a través de éste. 

'Poro lo elección de los,diseñC?s se viaja a Europa·trayendo muestras de telas, o \ 1 

fotografías: éstas se desarrollan adecuándolas al mercado nacional, siendo la 
cdntidad de colores el factor r:nás ¡mportonte. Si ICJs muestras son muy pequeñas, la 

' \ ' 
diseñadora debe retocorlas para lograr el rapport requerido. Existen además diseños 

a pedido que se encargan a España. 

, . Finalmente pqro cr~ar la colección de las telas se· desarrollo una corta de 

' col?res -lo visto e~ Europa y lo dado'por la industria química- presentándola junto a 

una carpeta de telas, ambas para la respectiva temporada. Luego, teniendo esa 

' Informac ión como base, se prqc~dé a definir los celares de las telas estampados. 
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:ANÁLISIS TÉCNICO 

El objetivo principal de este análi­
sjs es establecer el nivel de trabajo 

. !" 

necesario par0 los diseños y su poste-
rior separación de color. 

· En la industria tradicional se cuen­
...._f-- ta con un dibujante especializado en 

.l 

l 
i 

"'-~"'" ·! 
1 

:> 
l. 

' .U.~Ia;:l,l . : i 
J 

. l 1 1 

'f~~- ~~~~-i'i. . 
. . . -~;.. •.. . ~,. ,.. .:r-j·-- · ·. -· 

:· • ._- •• ~ .. 1 f . :.' 1 .! .. ~·,. . - ' .. , ...... 
.· ' 

producir las micas de cada color. En 
ocaciones d~be también terminar los 
diseños y sus respectivos calces sien­
do un trabajo bastante demoroso. 

Por' ello el poder obtener la sepa­
rac:ón de colores en forma inmediata 
a través del computad~~. significan 
grande~ ventajas tales c'o.mo: 

• 1 . . 

- tVlayor rapidez en la obtención 
de· las separaciones. 

- Mayor exactitud en los calces. 
-No se requeriría del dibujante. 
- Mayor rapidez para obtener los 

p rototipos estampados. 

. \ ~ \ 

Lo óptimo tanto pdr9 la industria 
• •• - • 1 • 

como para e l. diseñqdor es que ésta 
·· conta ra co n . la · .. tetnb log'ía 

• • ' \· \ • ' ¡ 

. 1 

• / ' • • • \ 1 

.¡,, 

, • l -t 
.\ 1 

.· 
.. ,• 1 . . J . . . . • 

. . 
~ 1 1 1 t • 

'-, : . 
i ;J 

1 

computacional para realizar esta eta-
. ' 

· pa en forma inmediata. La inversló.n es 
alta, pero a la larga se justifica. . 

1 

Debe considerarse además, la 
posibilidad de 'escanear' imágenes 

1 ( 

existentes para luego modificarlas se-
gún se requiera. (fotografías, trozos de 
tela, etc.). Este recurso no se utilizó 
para este proyecto. 

' ) 

CARACTERÍSTICAS DE LA IMPRESIÓN 
r 

Las impresiones pueden ser a 
color o en blanco y negro, (escala ~e 
grises) ; LQ calidad de ellas depende . ' ' 

directamente de la resoluc ión elegi-
da -cantidad'de puntos por cm.- y de 
la impresora. 

1 · 

' \. 

.: La impresión a qolor permite 
obtener una idea más acabada de .. 
cómo será el diseño en la tela. Su valor 
comer~ial es bastante alto -$400.0 por 

'• 

cada irripresió.n1 
. _, 
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-La impresión en b lanco y negro 

permite obtener uña idea parcial del 
d iseño,· por ello se utilizarán principql­

mente poro obtener la separación de 

color y verificar detalles o efectos del 

diseño y~ que los efectos son más 
notorios y p recisos relativos a las tra-

. ' mas y texturas de relleno de los ele-

mentos. 

1 
. ' J 
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· ESTILOS. O'TIPOS DE RELLENO · 1 .. · · .• (, • 

'. :. ¡. · ·. 
.... \ • j 

·' , Caqq ~lem~nto se rellen~ con ~n 
determinado color b estilo de relleno, 
estos estil.bs permit~n obte~er diferen­
tes trama's o texturas visuales una vez 
impresos . . 

) 

-·RELLENO PLANO: 
-
El color <?.orresponde a una tinta . 

plana donde los cromas que lo com-
1 

ponen -clan, magentd, amarillo y ne-
\ .. 

gro- mantienen su Intensidad en un 
100%. 

Al imprimir un relleno p lano, la su­
perficie del elemento .se cubre -
homogéneamente. Es decir, al obte-
ner la separación de color, el elemen- . 

, to aparecerá todo cubierto de negro. 

-RELLENO 
TEXTURADO: 

TRAMADO . O 

. Se logra mediante la variación 
del porcentaje o · intensidad de una 
tinta plana obteniendo un mat iz, o 
t?ien a través de las tramas de relleno 
propias del comput9dor. 

El matiz ó tono' permite obtene!r 
~na impr~sión dof)de e l relleno se ge-

\ 1 • . 
• • ti 

... . ' . \. ,., ...... 
f . 

l :' ol 

.::._,' .. . 

nera a partir'de¡una trama de puntos: ··: 
. Esta trama dependerá del porcentaje -

l. de variación 'que se le aplique al color ... . .. · ' 
.inicial. · 

1 
-Matiz 50%: · produ8e una trama 

\ . ' 

de cuadros en igual proporción de 
blanco y negro . . 

- Matiz sobre 50%:. produce u~a 
trama de puntos blancos sobre fondo 
negro. 

- Matiz bajo 50%: .. produce una 

trama de puntos negros sobre fondo ' 
blanco. 



• l' ~ \ .. ~... . . ,,: \ ·1 • • ·~ -: 1 • " 4 : r · 
/~' ... 

1 
1 •• , ' ••• • ... . \ • , .. • • ~ 1 

' \ ...,1 \ ·¡ ,. ' "" : . . '".. . . 1 
\ \ ..J 1 \ • :1 1 •• 1 

• • ~ .. ~ • \ • • \ ., - • 1 ( ' ~ •• , · .... o • ' 

1 , _ ... ( • : 1 1 ;. ' 1 ' • ... ~ 
·¡' 1 ·¡ t : 1 -:-, • ~ ·\ .. 1 · : 

/ t: ' ::>.. . ' .._: ~ . 

lb ... :..:., - t • .•· • •' • •. \ \._. 
'· ,. ( t ~' .,¡;t... 1 1 1 

1 f • ••• • \.< ,,(' ., . 
• o •.! • . . ,,1 . 

• /¡'. ' • 
·, . \J . 1 

J, . " 1 

) 

., ... , 

' . \.. 
' i 

, \ 

. ' 

' ( l '- . •, ·-. , ,' ( . 
1 ' \ 

--= 

1 --

·-

·, 

' ' 
) . 

• ¡ 

,• 

Los rellenos propios de Aldus 
FreeHand se· tlasif.ican principalmen­
te en cuafro: ·· 

.-RELLENO DE MOTIVO: 
rellena· un elemento con los dise­

ños suministrados por A.FreeHand, los 
' 1 1 " • 

cuales pueden modificar~ e para crear 
otro motivo. 

Éstos rellenos son opacos y se im­
primen a 72 ptas./pulgada. Los moti­
vos se imprimen con precisión sólo con 
colores <Ile tintas planas que no sean 
matices y, están pensadas para ser 
utilizados en ilustraciones en blanco y 
negro con impresoras de poca resolu­

~iqn. , 

-RELLENOS PROPIOS: 
rellena un elemento mediante 

una serie de efectos entregados por el 
programa que simulan texturas como 
muestran las ilustraciones. 

0 ' 
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... , Una vez organizado los antecedentes. se desarrolla uh período de pruebas ., 
· '· , quf:nj.etEú~inarán los siguientes criterios a seguir: , 

,, :· • 1 ( • .~: •. ' ) .. • • ' . • • • • 1 ' 

•• •• 

.. 
' 

l \ 

1" 1 • • ~ • \ \ • • \' 

~ o 
1 

1 ) 1 • • • : • • \ 

. ' ' 
..... 1 ·--· 

· 1--La imagen figurativa compleja requiere de un ·manejo muy ocdbado del. 
computador y un ti.emp~ prolongado para 'su elabonación~ · · 
) · una v~z impresas sus car¿cterísticas s'e asémejan a una ilustrqción hecha q 
mano: 'alzada o··bien mediante otros reGursos -no computacionales. Además 

·' crean c;rchivos muy pesados que impiaen una rápida y fácil manÍpul9ción delr 
rpppqrt: ... 

~ . ( 

. 1 1 

2.:.los·efectos de relleno por trama de matices se pierden una vez estampa-
·da la tela. Si bien aparece ,3¡ color algo difuso, no presentó una variación 
considerable respecto de la tinta plana -color con saturación dell 00%- debido 
al tamdño y densidad de la trama de puntos. '-, . . 

P_qr ello, se plantea utilizar este relleno de matiz variando la densidad de 
líneas por mm. de modo de obtener üna trama de puntos que ol serfotograb9dq 1 

· -~n l.c('fraJia no permita que la p_asta de es_tampado se expanda perdiendo el · 
e.fecto deseado. . . 

( 

3-La herramienta de distorsión, como sunombre lo dlce,distorsiona las formas. 
Para las imágenes figurativas. esta herramienta muchas veces deforma la 

imagen h0ciendo que ·piéroa su característica inic ial y estéticámente no sea 
sugerente. Para ello deber,án seleccionarse las imágenes y determinar bien las 
proporciphes de la distorsión. 

1 1 

Sin embargo, la defo~m~oión es posible r~alizarla con figurás geométricas o 
no reconoci,bles ya que sus características formales lo permiten y visualmente se 

( \ . 

pueden producir variaciones considerables que no interferirán en la parte 
estética_ o el total del diseño. r · 1 

l \ 

\ 
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4- Las impresiones para obtener 
las separaciones de color se realiza.! 
ron en varios materiales e 'impre·soras 
determinando que la solución óptima 
será obtener las separaciones median­
te unal fotocomponedora. utilizando 
una mica como material. 

t 1 . • 

, El proceso es caro: pero es el úni-
co que permite u óptimo fotograba­
do. · 

) 

,. 
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DEL USUARIO ' ' . 
/ · . 

' . . .. 
.. ' 1 .. ( .. 

El in.fante 'se .~aracteriza' por ser inquieto -á~il. · 
1 

Se desenvuelve libre y espontáneamente con afros niños torr:1ÓndÓse más · 
sociable y amigable, sin embárgo, sus padres son un pilar importante. 
. 1 • 

Su desarrollo ñsico e intelectual se manifiesta considerablemente mostrando 
. ' 

grbn capacidad perceptiva: rE?qui~ren ~~ estímy lo-y motivación. 
( . 

En esta etapa se considera, entonces una mayor influencip paterna para Id 

elección de su vestuario, por ello se propone que el niño pueda identificarse con su 
realidad infantil a través de lbs imágenes que se logren en los diseños. ,( 

\ ' 
1 

' . 
DE LA IMAGEN ' 1 

J 

En el mercado', los estampados infantiles ca(ecen en su mayoría. de recursos 
visuqles que enriquezcan los diseños. Por ello se propone integrar nuevos efectos a 
los d iseños de un modo sugerente,, mediante 1<;:~ aplicación de conceptos como lo 

' . . 
variable y lo cambiante de la orientación y posic ión de las formas como de sus 
características, ya sea agrandándolas, achicándolas, a largándolas o bien 

distorsionándolas. 
' 1 ) 

1 \. • .. 

Para la selección de las imágenes se plantea el usar aquellas que puedan ser 

llevadas a un lenguaje infantil a través de una caricaturización de éstas. Luego, debe 
1 

señalarse que las imágenes seleccionadas pudieron 'ser muchas otras . 
.\ 

( 1 ., 
1 '1 
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DEL COMPUTADÓR, .DISEÑO E INDUSTRIA 1, 1 '(' . ·- ..... 
.·/ 

' 1 / 

· E;3 importante ~~· ~ a' k:l pa~ có~.- los · n~~vos av~~ces ·t~cnológicos .l.q~:J~ · ... ·. 
· ·· permifan cbnceptualizar ~1 diseño de .un modó'inno'(adory diferente y· al mismo · 

tiempo b\.,JSCar para la Industria métodos m'ás efica~~s para su produccióh:y . 

. \ 

desarrollo de los prototipos. · ' ·· · 
' . . ·. , 

. . 
Al incorporar el sistemSJ computacional aparece el 'tiempo' como .un f<:J.cto~ 

preponderante que permite ventajas considerables taoto para la Industria como 
para el dlseñ'ador. " . 

' \ 

- Diseñador: - Mayor.cantidad de tiempo para r~alizar .los diseños 
- 1 •• 

- Posibilidad de corregir errores inmediatamente .. 
-Mayor rapidez en el trabajo del color y determinación de las 

1 1 

alternativas pudiendo hacer varias pruebas. 
• • 1 

1 

-Industria: - Mayor rapidez en _la obtención de las separaciones de color 

' 

pudiendo prescindir de personal para esa labor. 
-Apreciación inmediata de los diseños -si se cuenta con ·la 

1 tec nología- pudiendo corregir rápidamente lós errores o bien 
variar algún color sin necesidad de hacer nuevamente el 
diseño. 
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- ·PRO.POSICION, CONCEPTUAL 
f • 

·... .. ' ' . • ' t e ' . ) ' , \ 

) 
l • • 

11 

._ 

r 
J 

Se ,p r.opone ~na c~lecciqn de estampados atemporal . para un usuario 
infa ntil comprendido entre los 5 y 8 años de edad, la que se conoce como etapa 
escolar. 

) 
1 \ 

J 
· Esta colección se genera a partir de la tecnología computacionál utilizando 

el·programa de software Aldus FreeHand 3:0. ·' 

\ . 1 
E~ proyecto preter¡¡de otorgar un nuevo lenguaje formal al estampado 

infantil medidnte el uso de esta técnología como una nueva herramienta de 
diseño y así abrir otros caminos para futuros proyectos. 

< ( • 
1 • 1 

., 
\tY8f1&7,11/tJS 9-&?t&~.L&S )'l 

l 
1 1 

, 1- Otorgar un concepto innovador en el dE?sarrollo <;je estampados tanto 
1 creativ~ C0

1

mO productivo mediante la incorporaciÓn de nuevas herramientas y 
metodologías que permitan ur.~a mayo'r diversidad y variedad a lo ya p lanteado 

1 

y conocido. , 1 ' 
1 

l ' 

2- Otorgar un nuevo lenguaje formal al estampado a través de la modifica: 
• 

1 dón y variación de los diseños por form~, distribución, textura y color. 
' 1 

1 

3- Hacer de este proyecto una realidad paró la industria pudiendo demos-
. ' 

trar su eficacia mediánte el desarrollo de l0s diseños y su posterior estampado a 
través del uso del computador . 

1 1 . '' 

' • 1 

r 

) 

) 
1 

J 
• 1 

0 ·' 
l 

1 ' 



\ 

1 ' 

/ 

/ 

./ 
1 

... 

¡ •• 

/ 

\ 
) 

, 

\1, 

. '. 
¡:.. 

• 1 ' ' ·1 {! 

¡ 1 
1 

•. 1 " 1 - \ 
1 

1 .., 

., 
1 

1 : 
• 

\ 

/j 
1• 

\ \ \ 
\ 

J • 4- Lograr que el factor tiempo permita' .obtener ventajas concretas tanto 
para el diseñad~r en la r-ealización de loi diseños como para la industria en la 

1 producción de éstos. ' 
1 • 

' 
5- Quizás el objetivo más importante sea el lograr que este proyecto abra las 1.. 

puertas a muchos otros p royeétps fut~ws de estampados textiles tanto en esta 
Escuela como en otros centros de estudios quedando establecido que· su 
creación o desarrollo fue realizado por un diseñador textil. 
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. , O~JETIVOS PARTICULARES 

1- De forma -.Imagen 

Lograr una. propuesta Innovadora 
. . \ 

. mediante un tratamiento nuevo de 
las formas a través de la variación que 
a és)qs se les realice, es decir,. a partir 

\ ' . . 
de un · diseño obtener .variables que 
denoten una ideo diferente entregan­

' do así alternativas formales }Jerdade­
ras. 

Entregar una imagen visual dife­
' rente a través del uso dé tramas, tex-, 
turas y rellenos en los elementos de 

'\ \ ., 
- manera de reforzar aún más la bús-

queda de este nuevo lenguaje. 

( 

(· . 
-,, ' 

./ 

1 ' 

. , . '1 (: . ,. 

·usuario, de modo que a través de las 
imágenes, e'l niño puedá identificarse 
con su realidad infantil. · 

Otorgar una verdadera rcarga in­
fantil a los diseños a través del trabajo 
de las imágenes y del empleo del co­
lor. 

3- De Color 
1 

( 

Lograr a través del oolor nuevas 
posibil idades de combinatoria y alter-

' natiy as par'a·los d iseños. 

. Realizar un conjunto de estampa-
, ,. / ... Rescatar la propiedad de crea­

ción y modificación casi inmediata 
del color a través del computador de 

dos que puedan interactuar entre sí. 
per'71 itiendo d iversos niveles de 
combinatoria a través del uso de ele; 
mentas comunes. 

' 
2-· De Usuario 

Lograr un conjunto de diseños in­
fantiles que permitan estimular y desa­

, rrollar la capacidad perceptiva del 

• 1 1 

modo de establecer una instancia de 
prueba que permita a cada alt~rnati­

va ser sometida a todas las pruepas 
que el diseñador requiera. 

' 

/ 
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- DESARROLLO FORMAt· 

i 

Para comenzm el dasarrollq for(Tial 
del proyecto es importante señalar . 
c ríterios . que regirán los diseños comp 
también, el post~rior planteamiento de 
la colección. 

, CRITERIOS .FIJOS 

\ J 
'· 1 

- Con resp~cto a la disposición 

Distribución mul t id ·ireccional: 
A través de un mejor 

aprovechamiento de la tela. y lograr un 
efecto unitario en el total. 

Distribución bilateral: 
' 

Dado por diseños que por forma. 
distribución y composición generen una 
trama en el total. 

Con r~specto al tamaño de las 
imágflnes ' 

1 Para poder determina~ un 'tamaño 
relativamente standar en los diseños y 
por consiguiente en las imágenes. se 

1 t 
1 

' 
realizó un análisis antropométrico del 

1 
usuario entre los 5 y 8 años de edad. 

Para ello se utilizó la tabla de 
( 

medicióndeiAtlasdecoiteyconfección 
como referencia. 

Contomo de pecho: 62 a 68 cm. 

\ 

, Contorno de cintura: 59 a 62 cm. 

Contorno de cadera: .66 a 72 cm. 
1 

Largo del talle: 26 a 33 cm. · 

Largo de maRga: 39 o 45 cm. 

Contorno de brozó por la port'e 
superior: 21 a 22 cm. 

Largo total pantdlón: 66 a 81 cm. , .. · 
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Esquema aproximado del del<;mtero 
con las variaciones entre las edades 

· extremas. 

( o 

31 cm. 3cm./ 

'l 
26c delantero 

1 
7c 

·-

Luego el ' rapport tiene un rango 
promedio entre 31 cm. y 26 cm. para 
desplazar las imágen,es por ello se 

. determina que las más grandes, fluctúen 
su tamaño entre 5 a 6 cm. incluyendo la 

1 

deformación de la figura: si la hay . 
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j' CRITERIOS·PROPUESTOS 
.... ¡ 

1 
1 . . . - Con respecto a la imagen 

'. 1 

l. .' Se plantea crear los diseños me-
. \ \. diante dos t ipos de imágenes 

j . Mixtak: dado por él uso de formas, 
. geomét ric as -formas b ásic as de 

1 
FreeHand- y no reconocibles que per-: 

: miten una gran varieqad formal a tra-
' \ ' . 
' vés de la modificación y variación de 

1 1 

. su forma sin perjudicar lá c;:alidad y 
1 . 

q..1alidad del d iseño1• 

· Figura t
1
ivas: dado> por una ; 

1 / 

c omb ina toria de im ágenes 
1 ) 

J 

recor:mcibles debido a una relaCión 
1 < 1 ' más directa con el usuario. Un diseño 

1 ( 
') f igurativo puede cambiar su color, 

1 
' pero su imagen seguirá siendo Infantil. 

1 , ' - Con respecto al ~olor \ 1' ' 
' 

\ 
' . . 1 

• 1 
Para el color se propone emplear 

1 

~ ) , colores saturados e intensos, tanto 
,-

1 • ' cá lidos comó fríos. que rescaten lo 
1' inquieto, .lo dinámico y perceptivo del 

• '\ usuario mediar,'lte una certa de colo-J 

' 
res con predominio de los terc idrios y 

• J 
c ercano a los sect:Jndarios ~ 
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. . -Con respecto a la materialidad 
1 

o • 

Para la materialidad ·se pr.opone 
trabajar el tejido de punto de algodón 

1 • por s~r la materia prima principal de la 
industria donde se realizarán los 

' prototipos quedando ·abiertas las 
posibilidades de ser estampado en otros 
materia( es. 

t '-\, 
Esta tela pre·senta además, 

características muy acordes 'con el ' 
usuario tales como: 

\ 

' - Ma}erial flexible . V¡ dúctil que 
permite una fácil adaptación· al 

1 

movimiento. 

- Retiene considerablemente su 
aspecto ya qu~ tiene facilidad para 
perder la? arrugas. 

1 

-Gran resistencia al lavado. 

-Versátil ·en sus características ya 
que existe tejido de p~nto algodón para 
invierno y verano: 1 · -

-franela cardada de invierno y . 
verano. 

-jersey 
-jersey doble ., 

.... o 

o • .. -..... \ . 
o' . ' o 1·. ' 

., 
o 1 

-tela de punto verano e invierno 
-puño 
-gamuza 

- Presenta una carga informal muy 
coherente con la edGJd a que 

( 

corresponde el usuariq. 

<. 
Industrialmente el tejido c;ie punto' 

de1 algodón tiene muy buena 
aceptación. ~xisten además. fTlU,Chos 
talleres artesanales que lo utilizan como 
materia prima en sus confecciones. Otro 

1 

factor importante es que su costo es 
muy razonable satisfaciendo ~n .su 
mayoría, to~as las instancias del cubrir. 
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2- Generar uno cuadrícula como 
· ' guío, o partir de 16 cuaL se crearían los 

1 '. 

1 • 

imágenes y posteriormente el ropport. 
\ Este método permite fácilll\lente 

locbiizar y ur¡1ir puntos además de de-, . 
terminar l?s dirrensiones 'de trozos y 
elementos. Sin embargo, esto modali­
dad no s,e utilizará yo que los imáge­
nes se estructurarán y compondrÓn 
de un modo más su,elto y libre. 

Este item sería factible po~a.gene­
.rar tromps uniformes o¡ diseños con 
dimensiones precisos. 
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3- A partir de una imagen o diseñb 
crea ~ otros mediante el juego del co­
lor: 

-
-'Generar un diseño mediante vno 

' o. do~ módLJiossimples o complejos, .los 
cuales se distribuyen v ·se repiten en 
todo el rapport queda.ndo lp superfi­
cie totalmente cubierta o casi com­
pleta por las ir:nágenes. Luego uno o 
dos colores sé eliminan, se cambian 
por otro color del diseño. 
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4- Al crear un diseño, sé pueden 
mantener ciertos colores-equivalente 

' 
1 1 a bastidores- y' copÍarlos en otros ar~ 

1 

chivos para posteriormente crear nue-. 
vos diseños. 

Este método .no se plantea qomo 
un objetivo específico ya que la inten-. 
ción de este proyecto es dar a lterna-

.... 
• 1 

tivas de disef¡o donde se aprovechen 
) 

los recursos y propiedades de modifi-
1 

cación de las formas, color, rellenos y 
su distribución. Sin embargo,. si algún 
d iseño permite ma.nten.er un color con 

"' todos sus elementos sin variaciones al 
1 

1 . 
cr,ear otro dis'eño, entonces esta mo-
dalidad se hdrá factible. 
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5- 1Generar un módulo mediante 
vari.os elementos que permitar,1 gene- \ 
rar otros diseños a partir' del cambio 
de· orientación que · se le oplique a 
este: • 1 

1 

- Giro, abatimiento y 1 o refleccjón, 
a través del relleno de· azule o.1' 
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-ESTRUCTURA DE .. LA·.-· 
COLECCION · .' · 

1 • 

( 1 

La colecció~ se compone de 16 diseños base más dos alternativas formales 
, de cada uno, conformando un tofal de 4$ d lser71os. 

Sé presentarán además, dos alternativas de' color por cada grupo de tres: 
d iseño base más-las dos a lternativas formales. 

Los 16 diseños basE? se descompon~n en 3 grupCDs: 

8 Diseños· Figurativos: dado por el empleo de imágenes reconocibles que 
' . 

• 1 

.. 
, ) 

) . ' 

propondrán la creación de nuevas alternativas · 
' mediante el tratamiento de formas sueltas y 

modulares, aplicando los conceptos· de variación, 
distorsión y modificación tanto de los formas como 
de los rellenos. 

4 Diseños Modulares: dado por el empleo de imágenes figurativos y/o 
1 • • • 

· abstractas mediante la creación de un módulo simple. 
En este coso el módulo se defor~a para genera( otros 
o lternativas . 

1 
. 4 Diseños Tramados: dado por una distribución homogénea de un módulo 

compuesto generanQo una trama en el total del 
r~pport. La estructura de las imágenes estó compuesta 

\ 

por formas reconocibles y mixtas presentando las 
alternativas mediante cambios de orientación del 
módulo y variaciones formales de éste. 
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E-SPECIFICACIONES TÉCNI.CAS 

DIMENSION 

' . 
Para determinar la medida de los rppport se establece una medida·standar de 1 

30 1 20 cm. p roporcional a la dimer)sión de los bÓsfidores de la industria donde se . ' . 

1 ¡ 1 
60cm 1--_, 

'' 

l 
1 

) . \ 
--~- an~ho del mesón • 1' 

) 

Se plantea además la alternativa de reducir los rapport l 14 del tamaño original. 
Es decir, si el tamaño de las imágenes lo permite. se compondrá un nuevo rapport 
'a partir d

1

e 4 origi_nales reducidos. en un 50% cada uno. ) 
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rapport 1 

Desp.Jazamiento: al paso. 
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