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INlRODUCCION 

El proyecto surge de la necesidad de conocer y valorar nuestro entorno (MAR). 

Chile aparece como una rareza geográfica, son pocos los países que poseen tanta 
cantidad de agua en proporción a su tierra. 

Su existencia nos define el clima, el comercio e incluso la historia de nuestro país. 
sin embargo no lo conocemos . 

.EL MAR DE CHILE ESTA Affi ES NUESTRO ENTORNO, POR LO QUE 
DEBIERA SER PARTE DE NUESTRO VIVIR. 

Para dar, respuesta a esta necesidad ; se proyectará a un nivel educacional, como 
medio que me permite llegar GLOBAI.MENTE a la fonnación y desarrollo de 
los individuos. 
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Lo; niveles de educación son muchos y cada uno posee objetivos en particular: 
por lo que fue necesario centraliz.arme en un receptor permeable al objetivo 
planteado 

&te RECEPTOR es EL NIÑO por su singular sensibilidad hacia el mundo 1 ue 
lo rodea y que ha comenzado a compartir. 

En éste , se manifiestan interrogantes. cuyas respuesw constitu~'en lo, pri.nc1~-10· 
y valores básicos de su posterior convjvencia con su entorno. 

Pero a su vez el mundo del niño es ampüo \ complejo. ~ un? E f A.P ó,. DE 
CRECIMIENTO DINAMICO Y CAMBl!\KTE por lo que m., se put:d, 
GENERALIZAR 
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Esto me limita a dirigirme a una etapa específiCI de este dinámico 
crecimiento en el que la educación está dirigida al conocimiento 
de si mismo frente al mundo que lo rodea ; 
BASANDOSE FUNDAMENTALMENTE EN LA IMAGEN 
VISUAL PARA SU DESARROLLO INTELEC11JAL. 

Este período corresponde : 

NIVEL TRANSICION ( 5 a 6 años). 



OBJETIVOS DE LA EDUCACION 

(Nivel transicion 5 a 6 años) 



Estas relaciones se agrupan en los siguientes CONCEPTOS 

RELACIONES DE ESPACIO 

- UBICACION 
- FORMA 
- DIRECCION 

RELACIONES LOGICO - MA TEMA TICAS 

- TAMAÑO 
- CANTIDAD 
- IGUALDAD 
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COMO DISEÑADOR GRAFICO PUEDO CONTRIBUIR AL CONOCIMIENTO 
DEL MAR A TRA VES DE UN PROYECTO GRAFICO, QUE RELACIONE 
LOS CONCEPTOS COMO OBJETIVOS DE LA EDUCACION Y EL MAR 
COMO CONTENIDO TEMA TICO 

~----CONTENIDOS------
-~ 

· -¼ 

~A EDUCACIONALES . - l 
~~ CONCEPTOS 

TEMATICOS 

1 
MAR 

PROYECTO GRAFICO , 1 

.._______J .___I ----

OBJETIVO: 

Crear un contacto entre el niño y el mar. 
Con , la finalidad de generar una actitud de interés y motivación hacia el 
entorno marítimo. 



El proyecto gráficamente además de estar constituído fundamentalmente por 
la ThfAGEN, debe considerar también como factor importante. la relación 
afectiva que tiene el niño hacia las cosas. 

..-/ 
Estos lazos afectivos crean una UNION capaz de permitirle una retención de 
situaciones que le impactaron . 

Por lo que pura "crear un contacto enrre el niño y el mar" implica que se le 
deben asociar o relacionar con situaciones emotivas; considerando en todo 
momento las diferencias individuales, el desarrollo del niño y su iniciatiPa. 
estimulando asi su propia expresión. creadora. 

El contacto estará dado a través de: 

.------- - - CONTACTO----~ 

RECEPTOR 

NIÑO 

APORTA SU CREATIVAD 

CONTENIDO TEMA TICO 

MAR 

GENERA LA FORMA 

1 

CONCEPTOS 
CONTENIDO EDUCACIONAL 

.___ _ _ ____.I __ _____ 



\ Frente al planteamiento de diseño. se debió considerar como fundamental la 
experiencia direct;i con el ruño. para rescatar los patrones de 
comportamiento de este frente a la una.,oen. 

EXPERIENCIAS DIRECTAS 

Las experiencias directas se realizaron durante el desarrollo de todo el 
proyecto ; considerando las siguientes conclusiones como síntesis de sus 
resultados. 

- El niño a todo busca una respuemi, y esta las encuentra en base a 
relaciones que hace a través de /.a COMPARACJOA. 

- La información de la imagen simbolico., resulta insuficiente para su 
comprensión. '¡¡; La imagen ·debe visualizarse en forma COMPLETA. (sin omitir ninguna 
de sus partes}. 

- Los estereotipos debido a su REPE1IBILIDAD son parte de su experiencia 
11isual; esta reiteración transforma lo imagen en formas establecidas que lo 
conducen a una visión detenninada. 
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La imagen debe ofrecer una mayor gama de f armas visuales. 

la imagen debe tener un solo sign(ficado DEFINIDA. 

las imágenes concocidas deteminan su entorno. 

El Mar para el Niño. implica olas, y las olas implican morim1enw. 

Ozile lo imerpretna como mapa, pero a_ieno a ellos. Solo la 
bandera y sus colores son los elementos representativos pa:ra ello5. 

El color es un llamado de atención que le imprime vida a la imagen. 

C'ONCLUSION 

1.- La COMPARACION es el medio a través del cual encuentra sus respuestas. 

a) El MAR COMO UNIDAD , corno una visión constante y dinámica 

b) ELEMENrOS CONSTITIJYENTES DEL MAR, FAUNA Y TRANSPORTE, 
ya que a través de ellos el niño visualiza el mar, y esto determina el 
nivel de la comunicación, 

3.- LA IMAGEN COMO FORMA va a tener su origen en la abstracción de la 
realidad, enteud..iéndose por abstracción, el rescate de los elementos básicos 
que constituyen el objeto, tendiente a un siginificado más general y abarcador. 



PLANTEAMIENTO 

Serie de irnagenes que constituyen un conjunto de láminas. capaces de expresar 
a través del mar, los conceptos. 

(MAR - contenido temático) 
(CONCEPTOS - contenido educacional) 

Estos contenidos determinarán graficamente el proyecto de la siguiente manera : 

1.- MAR - Como medio unificador del proyecro, erpresa:io como CONSTA.l\'TE 
DINAJ,f/CA a mrvés de las láminas. 
LA CONSTAN TE estará decenninada por medio de una MODULAC/O."-. 

que da respuesta a una CONTJJ\,V IDAD NO SECUENClAL: que ciene su 
origen en Jo realidad como experiencia visual básica para llegar a su f arma. 

2. - MAR - Expresado a trovés de imágenes RECONOCIBLES que contengan los 
conceptos. 
Esta imágenes tienen su origen en la abstracción de la realidad. como 
medio tendiente a un significado más general y abarcados. 

' FAUN4 Y TRANSPORTE 

A tnrvés de ellos el niño visualiza el mar, y esto determina el nivel de comunicación 
en la medida que estas imágenes cumplan con las corrlicionantes planteadas. 

Detenninen su entorno. 
Completas 
Definidas 
color actue como medio que le imprime vida y como medio de 
comparación 
La bandera y sus colores actúen como elementos represenrativos 
de Chile. 



3.- LA COMPARACION 

Como me.dio para COMPRENDER el contenido permitiéndole establecer 
diferencias o similitudes 11ÍSUO.les dadas entre dos o más imágenes 
presentadas, actuando uno de ellas como punto de ref erencio para que el 
niño pueda relacionar y as( encontrar sus respuestas. 

- Como me.dio para ESTIMULAR la participación creativa del niño a partir 
de las situaciones presentadas y las caracten·sncas emotivas que este le 
imprime. 



DESARROLLO DEL PROYECTO 

Las láminas tienen condicionante~ PARTICULARES Y GENERALES. 

GENERALES 

1.- LA CONTINUIDAD COMO UNIDAD DEL PROYECTO 

2.- LA VTILlZACION DE IMAGENES RECONOCLBLES. 

3.- LA COMP ARACION. como medio para comprender el contenido y 
estimular la participación creativa del niño. 

PARTICULARES 

4.- LOS CONCEPTOS 

5.- LA DlAGRAMACION DE LA LAMINA CONSECUENTE 
CON SU CONCEPTO. 

i 
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1.- LA CONTINUIDAD COMO UNIDAD DEL PROYECTO 

A través de la observación en el medio se determinó lo siguiente: 

El horizonte como una constante visual 
- Direcciones variables que dan origen al movimiento, 

Se originan tres formas gráficas que tienen su origen en la recta y el círculo. 
- LA altura es variable, dependiendo del desplazamiento de la ala. 

A través de estos elementos nace la forma del Mar, que tiene lil1 origen en la 
abstracción de la realidad como una modulació.:i·~ue da respuesta a la 
CONTINUIDAD. 

MODULACION 

El MODULO debe cumplir con las siguientes características: 

- Horizontal como constante 
Combinación de las tres formas gráficas. 
Alturas y direcciones variables 
Ozlce no obedece a un orden rígido 



CONTINUIDAD. 

Dada por el nivel del horizonte en el total de las láminas. 

CALCE. 

Es flexible, pennitiéndo un orden no 9!alencial de las láminas. 
u combinación de los modulos generui un cambio. (Nuevas formas). 

MOVIMIENTO. 

Dado a través de la combinación de las tres formas gráficas. 

Alturas y direcciones variables propios del modulo y de la suma de éstos. 
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2.- lJITLIZACION DE IMAGENES RECONOCIBLES 

Transporte y Fauna. 

Selección de Imágenes en base a : 

Su consecuencia con el concepto (obedecen a un tamaño, dirección, 
ubicoción, forma, cantidad, etc.). 

Utilización de formas comunes con la finalidad de entregar alternativas 
visuales . . 

3.- LA COMPARACION COMO MEDIO PARA COMPRENDER EL 
CONTENIDO. 

Se basa en establecer diferencias o similitudes entre dos o más imágenes 
presentadas, actuando una de ellos como punto de referencia. 

Color f- Blanco y negro. 

Plano Tramado 

Briilo Opacidad 

úz con:zparación estJí constituida también por las alternativas presentadas 
entre ambos temas y la combinación de las láminas. 
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F(RMIJLA 
INTRODJC10R\A. 

PEZ GRANDE Ofl t1AR. 
ME VINO A CONTAR 

PERO EL PEZ. MWIANO 
SE PU'.:D A GRITAR 

i NO G.Rl1ES, NO GRITES ! 
HA&O EL LANGOSTINO 
PEQUEÑO HA81~TE 

Da FONDO MA~INO 

LA COMPAR.ACION COMO MEDIO PARA ESTIMULAR LA PARTICIPACION 

CREA TI\' A DEL Nl.~O 

Dada a través de : 

- Fórmulas introducrorias 
- Situaciones presentadas 

- Araba - Abajo 
- Atrás - Adelante 
- Afuera - Adentro 
- Entre 

DIR.ECCION - Izquierda - Derecha 

FORMA 

CANTIDAD 
TAMAÑO 

- Círculo - Cuadrado - - Triángulo 

- Uno - Varios 
- Grande - Mediano pequeño - Igual - Desigual 

-5.- DIAGRAMACION DE LA LAMINA 

El orden de composición de la lámina obedece a : 

- Espacio consecuente con el concepto. 

- Espacio consecuente con la realidad. 
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UTILIZACION DEL PROYECTO 

La visualización de las láminas provoca en el niño una RESPUESTA. 

Esta respuesta tiene su origen en la utilización de una formula introductoria 
(RELATO VERSIFICADO, QUE LLEVA IMPLICITO EL CONCEPTO) 
que permite motivar el comentario del contenido de la lámina, generando 
w1''diálogo colectivo" que le permite desarrollar su propia creatividad. a 
través de historias. 

Estas historias llevan en sí, el entendimiento del contenido. 
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