


A todos quienes acompariaron este proceso,

cada uno estd presente en cada pdrrafo de este proyecto






























pues todavia estan ancladas en el antiguo paradigma. Los medios sociales son
capaces de potenciar una comunidad y su proyecto, pero no reemplazarlos.”
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Imagen de promocién y difusion para redes sociales y correo electrénico.

800 pixeles X 600 pixeles
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SITIOCERO (& Fundacidn de la Comunicoiogia

Banner publicitario dentro de Sitiocero.

230 pixeles X 150 pixeles
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Vifieta en articulos publicados sobre la actividad

640 pixeles X 156 pixeles
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IV. Anexo 4: Imagen resumen desarrollo total proyecto
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4. Moodboard proyecto

Moodboard
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TECNOLOGIA MEDIOS

Analisis de LA RED COMO ESPACIO
Sentimiento DE CREDBILIDAD
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21. Moodboard Sitiocero

Moodboard
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REALIZACION DE LA EXPERIENCIA

MANTENCION DE LA COMUNIDAD / POST EXPERIENCIA
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