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Resumen

El siguiente proyecto se abordard desde la problemdtica actual medioambiental, en el cual se considerard a
los ninos parte de la solucion dentro de este contexto. Se investigard, evaluard y disenard aquellos elementos
y factores necesarios para desarrollar hdbitos sostenibles ambientalmente fanto en ninos como adultos.

Comienza con un estudio tedrico sobre los distintos tfemas a abordar, sostenibilidad ambiental, primera infancia
y el diseno sosfenible Luego un estudio de campo sobre observaciones del usuario en confacto con los
elementos a esfudiar.

Finalmente se realiza un emprendimiento sostenible que fomente las actividades medioambientales como
parfe de una soluciéon a la problemdtica planteada, derivando esfo en un diseno de producto que fomente los
hdbitos sostenibles.

Palabras claves

Sosfenibilidad ambiental, primera infancia, educaciéon ambiental, diseno sostenible, hdbitos sostenibles.
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INTRODUCCION



La principal razén de la problemdtica medio ambiental es la ignorancia que existe en la sociedad, las
generaciones adultfas no fienen conciencia sobre la contaminacion provocada por el humano, por lo fanto, no
fransmiten valores medio ambientales a generaciones mds jovenes y esfo se convierfe en un ciclo

Frente a esfte contexto es necesario saber que el medio ambiente es vital para los seres humanos, pero este
Ultimo en su afdn de industrializacion, urbanizacion y de obtener multiples recursos para su consumo ha
impactado de manera negativa en él Por lo fantfo, ya es fiempo de generar un cambio de mentalidad profundo
en la sociedad, y la educacién juega un papel imporfanfe en este proceso. Asi, se prefende que esfe proyecto
sea una via para concientizar a las sociedades mds jovenes sobre la importancia de un cambio actitudinal a
favor de la conservaciéon del entorno natural

Dentro de este escenario, se desarrolla esfte proyecto orientado en generar actividades sostenibles, utilizando
los conocimientos y observaciones previas respecto a la femdtica, donde se propone como primera instancia
un sistema ce compostaje que eduque sobre el correcto manejo de residuos orgdnicos.
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PROBLEMATICA



Actualmente se vive un cambio climdtico que provoca femperafturas extremas, fendmenos meteorolégicos,
destrucciéon de hdbitats naturales, entre ofros desastres. Por ofra parte el mar también sufre las consecuencias
de nuestras malas decisiones, el cual sufre una fuerte confaminacion por la industria.

Todo esto podria ser evitable si tan solo la sociedad fuviera un modo de vida sostenible respetando los recursos
nafurales. Es aqui donde nace la problemdtica del proyecto, donde se pone en evidencia la carencia de hdbitos
sostenibles dentro de nuestra sociedad.

El planefta necesita que el humano fome conciencia y vea el cuidado del medioambiente como primera
necesidad. Esto se puede lograr inferviniendo en las generaciones mds pequenas, educando sobre la
sostenibilidad, ya que existen falencias a nivel de educacion medioambiental reutilizacion y reciclaje en general.
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OPORTUNIDAD DE DISENO



Desde la problemdtica surge un interés personal por hacer algo respecto a los femas presentados y el diseno
me ha enfregado las herramientas para poder actuar frente a cualquier problemdtica. Al realizar la tesina de
grado “Estudio sobre la implementaciéon de la economia circular en los emprendimientos de diseno de la region
de Valparaiso”, realizada el 2019, donde se abordd el tema desde una perspectiva tedrica y comprobatoria, se
concluyd que este tfipo de economia si esta implementado en distintfos niveles en dichos emprendimientos. A
partir de ese estudio, me propuse como disenadora realizar un proyecto ligado a la sostenibilidad y buscar el
origen del problema para poder solucionarlo.

En el presente proyecto, se propone un emprendimiento guiado por el Diseno, para abordar un problema
mundial y poder solucionarlo a través de disfintos sistemas disenados para crear hdbitfos sostenibles en
generaciones desde la primera infancia. Siempre teniendo en cuenfa la economia circular para la foma de
decisiones.
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Metodologia del proyecto

El presente proyecto abarcard en primera instancia 2 dreas
de estudio: la sostenibilidad ambiental y la primera infancia.
Donde se realiza un estudio tedrico de ambas y un esfudio
de campo sobre la primera infancia en el juego. Lo que
derivara en observaciones de sus movimientos y actitudes.

Como segunda instancia se estudiardn los desechos
orgdnicos y el reciclaje de tefra pak donde se realizard un
esfudio tedrico de ambos y un estudio de campo respecto
a los desechos orgdnicos, especificamente en el
compostaje.

Cada una de las areas mencionadas esfard conectada con
el mismo objefivo, el cual serd crear hdbitos sostenibles en
el nino durante la primera infancia a fravés del juego.
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CAPITULO 1
SOSTENIBILIDAD AMBIENTAL
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1.1 Sostenibilidad ambiental

La sostenibilidad ambiental es el equilibrio que se
genera a fravés de la relacion armoénica enfre el ser
humano vy la naturaleza que lo rodea y de la cual es
parte. Esta implica promover el desarrollo econdémico y
alcanzarlo, pero sin amenazar, afectar ni degradar el
ambiente es decir, el impacto en el ambiente debe ser
el minimo. De estfa manera no se comprometen 10s
recursos nafurales fanto para las generaciones
presentfes como para las del futuro.

Esta politica involucra el fomento de una culfura
ambiental que haga posible que las personas sean
conscientes del impacto ambiental de sus actividades
y fiene como prioridad la implanftacion de medidas que
aseguren la prevenciéon, y cuando esfo no sea posible,
la disminucion del impacto en el medio ambiente
derivados de las actividades, productos y servicios de
las industfrias y de las actividades cotfidianas del ser
humano. Pone especial interés en el cuidado del agua,
el uso racional de la energia y los combustibles, y Ia
reutilizacion de los recursos. Algunos de los concepfos
claves para lograr una sostenibilidad ambiental son la
reduccion, reutilizacion, reciclaje y energias renovables.

20

PALAWAN / FILIPINAS



MAR MEDITERRANEO

21

1.2 Problemdtica medio ambiental actual

La problemdtica ambiental hoy en dia fiene una dimension
global, afectando a fodos los ecosistemas del planetq,
frayendo como consecuencia su detferioro y posteriormente
su destruccién, que estd directamente relacionada con los
seres humanos, sus formas de vida y la manera en que
desarrollan sus actividades econdmicas, sociales, politicas y
culturales.

Durante los Ultimos anos hemos sido parfe de una
progresiva destruccion de los bosques En muchos paises la
deforestacion es consecuencia de la agriculfura no
sostenible y la explotacion de la madera.

Ofro recurso sobre explotado es el agua lo que ha
producido una sequia y escasez Y lamentablemente la
demanda aumenta con el pasar de los anos y el agua sufre
modificaciones en su calidad lo que deriva en problemas
de salud.

El consumo abusivo fambién forma parfe de las causas, ya
que los residuos de dicho consumo agravan la
confaminacion. En este escenario es vital el reciclaje vy la
eleccion de productos sostenibles.

Por Ultimo, la contaminaciéon del aire que respiramos por las
emisiones de gases, es el problema medioambiental mds
preocupante. Debido a que esto afecta directamente a
nuestra calidad de vida inmediata.
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1.3 HAbitos sostenibles

Los hdbitos sosfenibles son formas de conducta que se
encuentran relacionadas con las actitudes que se tiene frente al
medio ambiente y que se repiten en las actividades diarias.
Luego de un tiempo, tales conductas se vuelven espontdneads.

Para la formacion de hdbitos en el nino se recomienda la
necesidad de promover la conciencia ambiental a fravés de
proyecfos especificos, que permifan generar y mantfener el
entusiasmo vy la motivacion mediante actividades IUdicas que
evidencian una educacion dindmica e inferactiva. Esto permitird
la adquisicion de conocimientos y comprensiéon de nuevos
conceptos relacionados con el cuidado del medio ambiente y
manejo de recursos nafurales, asi como habilidades, destrezas y
cualidades acentuadas por la valoracion del ambiente, en
medio de un clima favorable, donde el frabajo prdctico es
desarrollado en el mundo real.

BICICLETA: EL SISTEMA DE TRANSPORTE MAS SOSTENIBLE



1.4 Educacion ambiental

La educacion ambiental resulta clave para la formacion de los
h&bitos, donde se logra que el nino comprenda la naturaleza
compleja del medio ambiente y adquiera los conocimientos, 10s
valores y las habilidades  prdacticas para  participar
responsablemente en la prevenciéon y soluciéon de problemas
ambientales. Asi pues, enfre los principales objefivos de la
educacion medio ambiental estén
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1.5 Conciencia ambiental

La conciencia ambiental es una filosofia de vida que se
preocupa por el medio ambiente y lo protege con el fin de
conservarlo y de garantizar su equilibrio presente y futuro. Hay
dos formas de fomentarlag, en los ninos es a través de la
educacion ambiental y en los adultos a fravés de la
sensibilizacion.

Esto ayuda a darse cuenta de que cada accidén que se realiza
en la vida cotidiana tiene una repercusion en el medioambiente.

Se puede llevar a cabo prdcticas fan simples como la
separaciéon de residuos, y esto despertard desde la infancia la
conciencia ambiental, lo que dard lugar a generaciones mds
respefuosas con la naturaleza y el entorno.

La conciencia ambiental toftal se puede generar a partir de un
estilo de vida desarrollado sosfeniblemente, ya que asi se
satisfacen las necesidades de la generacion presenfe sin
comprometer a las generaciones futuras.

Cabe recalcar que hoy en Chile la gestion sostenible comienza
a ser un tema estratégico, ya no como un drea o politica
especifica, sino que como parte del sery hacer del negocio.



1.6 Diseno sostenible

El diseno acfualmente se enfrenta a nuevos refos: desafios
relacionados con su naturaleza, siempre en constante
evolucion, y las demandas de un mundo mds consciente
ecolégicamente.

Es importante destacar el papel del disenador para
consolidar el cambio de paradigmas dentro del diseno
enfocado a la sosfenibilidad, siendo necesario el
conocimiento para motivar y orientar a la comunidad para
identificar sus necesidades y generar soluciones frabajando
bajo la misma vision comun de un fufuro sostenible.

25



1.7 Economia circular

La economia circular es un concepto econdmico que
se inferrelaciona con la sostenibilidad y cuyo
objefivo es reemplazar el modelo lineal actual
basado en la exfraccién, creacidon, utilizacion vy
eliminacién; por uno que mantenga el valor del
producto, del material y del recurso durante el mayor
fiempo posible alargando su ciclo de vida a través
de distintos métodos como la reutilizacion, reciclaje
o resftauracion.

En lugar de extraer recursos naturales, la economia
circular propone la recuperacion de los materiales
que ya han sido procesados y asi profeger el
medioambiente de la sobreexplotacion y eliminar
por completo la generacion de residuos.

A continuacion se presenta el ciclo ideal de la
economia circular, que demuestra el proceso
productivo y la forma de retorno de los productos.

Obtencion de
materiales

Fabricacldn
de plezos

I

Energio sostenible . = = =« = Reclclaje

Fabricacidn

Energio sostenible « = = =, del producte 1= =/ Reutilizar

Proveedor/verta
Packaging sostenible « - = = producto % - Restaurar
Cliente/
Zenerar conciencio ===« CRAE > Re
L}
L]
[
-
] -k & .
p— - = -
Recuperacion -

delproducte. | ___.==""
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1.7.1 Requiisitos de la economia circular

Reducir

Consiste en minimizar la cantidad de residuos sélidos
generados para disminuir los impactos ambientales y los costos
asociados a su manipulacién. La reduccion puede realizarse en
las viviendas a través del compostaje o aprovechamiento
mdximo de productos y marteriales. Ofra forma es feniendo
compras selectivas en comercio local que no tengan impacto
negafivo en el medioambiente por la fabricacion de sus
productos.

Reducir el consumo solo se conseguird cambiando nuestros
hdbitos de consumo vy llevdndolos hacia un modelo mds
sosfenible. Esta reduccién es parte esencial el cuidado de
nuestro planeta; un menos consumo reduce el volumen de
residuos, hay un menor gasto de materias primas, agua,
confaminaciéon y consumo de energia. Llevarlo a la préctica es
sencillo si fratamos de ser unos consumidores responsables y
compramos Unicamente lo que realmente necesitamos.

27
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Reutilizar

Reuftilizar es darle una segunda oportunidad de vida a un
producto. Es la accion por la cual el residuo sélido con una
previa limpieza, es utilizado directamente para su funcién
original o para alguna relacionada, sin adicionarle procesos de
fransformacion. No siempre es posible recuperar todos los
residuos que se quiere puesfo que no se cuenfa con la
fecnologia apropiada.

La participacion en campanas para la separaciéon de residuos,
lleva en aumentar la canfidad de material recuperable y reducir
el volumen que se lleva al relleno sanitario. Esta accién pone a
prueba la creatividad, yo que se puede generar una gran
cantidad de objetos nuevos que cubran necesidades especificas
con las que nos fopamos cada dfa sin la necesidad de comprar
algo nuevo.
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Reciclar

Es aprovechar y fransformar los residuos sélidos urbanos que se
han recuperado para utilizarlos en la elaboracién de nuevos
productos. Por ejemplo, el pléstico se puede transformar para
hacer mangueras, bolsas o incluso juguetes; por ofra parte, en
casa se puede hacer papel reciclado, ya que es un proceso sin
mucha complejidad, y da como resultado un nuevo papel que
se puede utilizar en distintas manualidades.

Colocar cada residuo en su contenedor (verde, azul, amarillo y
gris) es un gesto sencillo que fambién va a contribuir a poder
generar nuevos producftos a fravés del reciclaje y disminuir de
este modo el uso de materias primas para poder elaborarlos.
Ademds, reduce los gases y toOxicos que puedan generarse
durante la fabricacion de nuevos productos.
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Uso de energia renovable

Son fuenfes de energias limpias, inagotables y crecientemente
compeftitivas. Se diferencian de los combustibles fosiles
principalmente en su diversidad, abundancia y potfencial de
aprovechamiento en cualquier parte del planeta, pero sobre
fodo en que no producen gases de efecto invernadero ni
emisiones confaminantes. Algunas de las energias renovables
que existen son:

Energia solar. la energia que se
obtiene del sol.

Energia edlica: la energia que se
obtiene del viento

Energia mareomotriz: la energia que
se obtiene de las mareas.

Energia hidraulica: la energia que se
obftiene de los rios y corrientes.

Energia geotérmica: la energfa calorffica
confenida en el inferior de la Tierra.
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Investigar

La invesfigacion es un pilar que permite alcanzar nuevos
conocimientos fehacientes sobre un hecho o fendmeno que, una
vez enconfrados nos ayuda a establecer soluciones, en este caso
respecto a utilidad y marterialidad, siempre bajo la premisa de
la sostenibilidad.

Innovar

El término innovacion se refiere a aquel cambio que introduce
alguna novedad o varias. Cuando alguien estd innovando aplica
nuevas ideas, productos, conceptos, servicios y pracficas a una
deferminada cuestion, actividad o negocio, con la intencion de
ser Utiles para el incremento de la productividad. Denfro de la
economia circular, los pensamientos innovadores son usados
para crear nuevos productos, servicios, proyectos, marcas vy
modelos de negocio que generen un impacfo social vy
medioambiental positivo.

Ecodisenhar

El Ecodiseno es una rama del diseno que centra su objetivo en
lograr reducir los impactos medioambientales que puede
producir su actividad sin reducir significativamente la calidad de
lo obtenido. Esta herramienta permite reducir la degradaciéon de
los ecosistemas, el impacto directo en la salud humana y el
agotamiento de los recursos naturales. El Ecodiseno aborda la
compleja realidad de pensar y consfruir productos y servicios
bajo el paradigma de la vida Util, economia de recursos y menor
impacto medio ambiental a lo largo de todo su ciclo de vida.
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Conclusiones capitulo 1



El origen de la problemdtica medioambiental existente es el
humano, y su falta de interés por la sostenibilidad ambiental.

Sin embargo, existen diversos planes de desarrollo sostenible en
el mundo, como empresas que manejan sus desechos
responsablemente, y personas naturales que llevan un estilo de
vida ecologicamente amigable. Pero esto no es suficienfe, es
necesario cambiar por completo el estilo de vida de las
personas, enfregarles informacién, y concientizar sobre la
problemdtica serd la forma mds eficaz de acfuar frente a esta.

El hdbito del ser humano juega un papel importante en estfa
femdatica, ya que los malos hdbitos son los que le han hecho
tfanto dano a la naturaleza al verla como un recurso infinito y
lucrar con los mismos.

Respecto a la Economia circular, este modelo se plantea como
el ideal que guiard el sistema econémico mundial a uno
sosfenible con el medio ambiente sin perder ganancias vy
fomentando el respeto por la naturaleza. Esto valorizard
exponencialmente a cualquier empresa o pequena empresa,
ddndoles una imagen mds comprometida.
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CAPITULO 2
PRIMERA INFANCIA
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2.1 El niRo en la etapa de primera infancia

En su senfido mds amplio, la ninez abarca todas las edades del
nino: desde que es un lactante recién nacido hasfa la pre
adolescencia, pasando por la atapa de infante o bebe y la ninez
media.

El desarrollo del nino implica una serie de aprendizajes que
serdn claves para su formacién como adulto. En los primeros
anos de vida, el nino debe desarrollar su lenguaje para después
aprender a leer y escribir. Con el fiempo, el nino pasa a educarse
en un esfablecimiento y adquiere conocimientfos que la
sociedad considera imprescindibles para la formacién de las
personas. En este proceso educativo, el nino asimila los valores
de su cultura y la concepcioén vigente de la moral y la éfica.

36

La efapa desde el nacimiento hasta los 7 anos es conocida
como primera infancia, es una etapa privilegiada, ya que
cuenfan con una gran capacidad para  desarrollar  sus
habilidades y capacidades; fodo depende del ser humano por
ello el cuidado, la atencién y la educacion son de especial
inferés para lograr en ellos un desarrollo satisfactorio y que
puedan contar con una mejor calidad de vida.

Basados en lo anterior, la edad mds propicia para aprender son
los primeros 7 anos. En esftas circunstancias la educacion inicial
cumple un rol decisivo en la formacién del nino, donde se debe
desarrollar hdbitos y valores que los conducirdn por el resto de
la vida.

Uno de los hitos mds importfantes de esta etapa es la
incorporacion del nino al sistema escolar, lo que va a suponer
numerosos cambios en la vida del menor.
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2.1.1 Desarrollo cognitivo

El desarrollo cognitivo es el proceso por el que una persona va
adquiriendo conocimientos sobre lo que le rodea y desarrollar
asi su infeligencia y capacidades.

Durante la primera infancia los ninos comienzan a enfender la
informaciéon que perciben a fravés de sus sentidos y se inician
en el desarrollo de su capacidad de inferacfuar con el mundo.
Luego aprenden como interactuar con su ambiente de una
manera mas compleja mediante el uso de palabras e imégenes.

Los ninos son muy observadores y muchos de los avances se
producen por el modelado de las personas significativas. Los
ninos copian lo que ven, ya sea esfa la infencion del adulto o
no. Si a esfe aprendizaje por observacion se le anade atencion,
dedicacion y que el adulto lleve a cabo el esfuerzo de ponerse
en su lugar, el aprendizaje del nino aumenta cualitativa vy
cuanfitativamente.



2.1.2 Desarrollo motriz

La motricidad fina es la coordinacion de los movimientos
musculares pequenos que ocurren en partes del cuerpo. Durante
la primera infancia el nino desarrolla habilidades bdsicas de
agarre y manipulacioén, las cuales se refinan durante los anos.

Consideremos que a medida que crecen los ninos van siendo
capaz de efectuar actividades motforas cada vez mds
complejas, comienzan levanfando la cabeza, juntando las
manos, logran rodar y senfarse, para finalmente pararse
caminar, saltar y correr.

El juego es fundamental para el desarrollo de esta etapag,

permitiendo al nino adquirir habilidades de manera natural y
auténoma.

38

SISTEMA DE ENCAJES EN PRIMERA INFANCIA




2.2 Aprendizaje a traves del juego

La educacion puede definirse como el proceso de socializacion
de los individuos. Al educarse, una persona asimila y aprende
conocimienfo; fambién implica una concientizaciéon cultural y
conductual, donde las nuevas generaciones adquieren los
modos de ser de generaciones anteriores.

En el caso de los ninos, la educacion busca fomentar el proceso
de estructuracién del pensamiento y de las formas de expresion.
Ayuda en el proceso madurativo sensorio-motor y esfimula la
infegracion y la convivencia grupal Desde el nacimiento hasta
los 7 anos de edad, los ninos desarrollan las destrezas del
lenguaje razonamiento y aptitudes emocionales y sociales que
van a necesitar por el resto de sus vidas.

39

Para poder educar a un nino, es importante fomar en cuenta su
actividad favorita, el juego. El juego educatfivo es un juego
disenado para ensenar a los ninos sobre un tfema especifico y/o
darles una habilidad. Son muy beneficiosos en la primera etapa
de la infancia, su prdctica repercute positivamente en el
desarrollo de habilidades esenciales para el crecimiento
infelectual y social, lo cual es imprescindible para la obftencion
de una educaciéon positiva y adecuada en la infancia.

Este tipo de juego da la oportunidad a los ninos de convertirse
en participantes activos en el descubrimiento de nuevas ideas,
informacién y soluciones a los problemas y al mismo fiempo les
permite senfir la tfensidn y el suspenso de la evolucion cuando
estd jugando.



Juegos educativos

Perrito aprende conmigo / Fisher Price Twister / Hasbro

Debido a que cada bebé se desarrolla a su propio Juego moftriz que a fravés de los colores y el cuerpo ensena sobre el
paso, la Tecnologia Aprendizaje Confinuo da la esquema corporal, lateralidad, entre ofras habilidades motrices. Es a
capacidad de seleccionar la efapa mds adecuada partir de una indicaciéon cuando el nino pone en marcha sus

para él bebé Esfimula el creciente vocabulario a habilidades, ya que implica conocer izquierda, derecha y mantenerse

fravés de canciones vy frases sobre letras nUmeros, dentro de un drea especifica a la vez que se comparfte con ofros ninos,
partes del cuerpo, colores y formas.
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Minimo
3 jugadores

ChileVision

Boca sucia / Sergio Pavez y Diego Cabrera Pasapalabra / Ansaldo
Este cuento, ganador del Concurso nacional de cuentos Juego de mesa que pone a prueba los conocimientos,
ilustrados Chile Crece Contfigo 2016 del CNCA nos memoria y comunicacion con diversas temdticas y desafios
plantea una forma de abordar el tema del garabato de que entregan al parficipante conocimienftos culturales. En los
manera simple e inteligente. Pero mds alld de la solucion ninos también ensena aspectos relacionados con la lengua:
especifica que entrega el libro, la idea subyacente es vocabulario, expresion y comprension oral, lectura.

invitar a buscar formas de canalizar las rabias u ofros
senfimientos de mejor forma.
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Observaciones del nino durante el juego

Las siguientes observaciones fueron hechas a ninos
enfre 4 y 7 anos en disfintos contexfos, como la
playa, parques y casas personales. A modo de
recopilacion  se analizardn las  posfturas mas
repefitivas.

Como primera instancia se dividen las observaciones en juegos colectivos e individuales, en estas Ulfimas se
evidencia que la posfura del nino predomina la posicion de indio y arrodillado. Sus movimientos son denfro de
un drea pequena debido a la concentracion en el juego. Las extremidades son la parte del cuerpo que mads
mueven, estirdndose, agarrando cosas y manipulando el juego.
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En los juegos colectivos, se observa que hay mdas movimientos, pero cuando se fratfa de quedarse en un lugar
jlugando por mds fiempo, enseguida se agachan o sientan en el suelo. Muchos fienden a semisentarse,
manfeniendo las rodillas erguidas hacia la cabeza. Al jugar con ofros ninos se vuelve una acfividad mds
desordenada, donde constantemente intercambian ideas y ponen reglas al juego y al no acatarlas comienzan
las pequenas discusiones y debe intervenir un mediador de mayor edad.
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Conclusiones capitulo 2



La investigacion llevada a cabo en este capitulo permitid
enfender el desarrollo de la primera infancia. Su mente, es un
gran universo dispuesto a recibir toda la informacién que se le
entregue, es por ello fan importante aprovechar esta efapa vy
entregarle hdbitos sostenibles que perdurardn durante su vida.

Para poder relacionarnos con los ninos, y educarlos, es
importfante que los conozcamos y enfendamos sus necesidades

y motivaciones. Hay aspectos individuales, caracteristicas,

gusfos y dificultades las cuales hay que tomar en cuenta,

Respecto a las posturas durante el juego individual y colectivo,

predominan las posiciones a nivel del suelo, en postura de indio,

semiagachados o fofalmente senfados. Desde esta observacion
se logra establecer el tamano adecuado para un sistema
manipulado por un nino.
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CAPITULO 3
DESECHOS ORGANICOS
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3.1 Desechos orgdnicos

En Chile, una persona genera 1,25 kilos de basura diariamente y
aproximadamente el 50% corresponde a residuos orgdnicos que
ferminan en rellenos sanitarios. Anualmente se producen 104
kilos de didxido de carbono por persona solo a partfir de este
desecho.

Esto lo convierte en lider de produccidon de basura en América
Lafina, lo que significa un dano ambiental imporfante para
nuestro pals, ya que también se encuentra entre los paises que
menos reciclan, con solo un 10% del total de residuos.

“‘Ante el gran impacto que tienen los desechos orgdnicos, su
fratamiento podria tener beneficios econdmicos, ahorrando a las
municipalidades por la reduccién del volumen para recoleccion;
ademds de aprovechar los recursos con la produccion de abono
a fravés del compostaje o la generacion de energia gracias al
gas mefano” explica Andrea Cino, jefa de proyecto de
sustfentabilidad de Fundacién Chile.

Es por ello que la necesidad de disminuir nuestra basura vy
aprovechar los residuos orgdnicos se ha vuelto tan importante.
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3.2 Compost

El compost es un producto obtenido a partir de diferentes materiales de origen
orgdnico, los cuales son sometidos a un proceso bioldgico controlado de oxidacion
denominado compostaje Posee un aspecto ferroso, libre de olores y de patdégenos,
es empleado como abono de fondo y como sustituto parcial o total de fertilizantes
quimicos

El compostaje es un proceso de fransformacién de la materia orgdnica para
obtener compost, un abono natural. Esfa prdcfica adquiere suma importancia
considerando que la basura diaria que se genera en los hogares confiene un 50%
de marteria orgdnica.
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3.3 ¢Que materiales lleva el compost?

Cualquier material biodegradable podria fransformarse en composta una vez
franscurrido el fiempo suficiente, debido a los diferenfes tfiempos de
descomposiciéon de los mismos. Ofros materiales deben evitarse, debido a la
produccion de malos olores y plagas.

Cualquier material biodegradable podria fransformarse en composfa una vez
franscurrido el fiempo suficiente, debido a los diferentes tiempos de
descomposicion de los mismos. Ofros materiales deben evitarse, debido a la
produccion de malos olores y plagas.
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Materiales de rdpida descomposicion

Hojas secas
Resfos de corfe (en seco) de césped
Estiércol de animales de corral

Malezas jovenes

Materiales de lenta descomposicion

Restos de frutas y verduras
Paja y heno viejo
Resfos de planfas
Estiércoles pajizos (caballos vacas, burros)

Flores viejas y plantas de macetas

Malezas perennes




Materiales de muy lenta descomposicion Materiales utilizables en pocas cantidades

Ramas podadas Cenizas de madera
Aserrin y virutas de maderas no fratadas Periddicos
Cdscaras de huevos Cartones sin pldstico y cartones de huevos
Cdscaras de frutos secos Servilletas y envases de papel
Huesos de frutos (durazno, aguacate, ofros) Grasas
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3.4 Pardmetros a considerar

-lll:

guumm
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Humedad

Si el contenido en humedad es mayor al 50%, el agua ocupard
tfodos los poros y se produciria una putrefaccion de la materia
orgdnica. Si la humedad es excesivamente baja se disminuye la
actividad de los microorganismos y el proceso es mds lento. El
contenido de humedad dependerd de las materias primas
empleadas

Temperatura

Cuando el material se estd compostando pasa por un ciclo de
tfemperaturas que es ocasionado por la actividad metabdlica
microbioldgica. El aumento de la actividad genera calor y como
consecuencia aumenta la temperatura, de manera inversa la
disminucion de la actividad se evidencia con el descenso de la
tfemperatura.

Aireacion

El proceso de compostaje necesita la presencia de oxigeno para
el desarrollo adecuado de los microorganismos, por lo fanto, la
aireacion es un factor importante en el proceso. Un exceso de
aireacion provocaria el descenso de femperatura, haciendo que
el proceso de descomposicion se detenga, y una baja aireacion
genera exceso de humedad.

Tamano de particulas

La actividad de los microorganismos ocurre generalmente en la
superficie de las particulas, por lo fanfo, el tamano de ésftas debe
ser pequeno, a fin de aumentar la superficie y favorecer la
actividad vy el proceso de descomposicion. El famano ideal de
parficulos es de 2 a 5 cm.



3.5 Fases del compostaje

El compostaje es un proceso durante el cual
la femperatura de los residuos varia
dependiendo de la actividad metfabdlica de
los microorganismos. De acuerdo con este
paradmetro, el proceso de compostaje se puede

dividir en cuafro eftapas: mesofila, termofila,

enfriamiento y maduracion.

Fase 1: MesoFila

En esta fase fenemos un material fresco, sin humidificar y a
femperafura ambienfte. La femperatura estd comprendida
entre 10y 40° C Esta fase dura entre una y dos semanas. Se
produce calor y CO2 caracterizdndose, esta fase por una
disminucion del pH.

Fase 2: TermoFila

La tfemperatura sube por accién de la fermentacion hasta
alcanzar valores de 60 a 70° C Se desfruyen los
microorganismos patdgenos y se inhibe la germinacion de
semillas de planftas advenficias. Se produce liberacion de
amoniaco y el pH asciende En esta fase hay una gran
demanda de oxigeno.

Fase 3: EnFriamiento

Cuando précticamente se ha transformado la totalidad de
la materia orgdnica, la femperafura empieza a descender y
nuevamenfte los microorganismos meso6filos  acftian
degradando la celulosa y lignina restantes, lo cual dard lugar
a las sustancias humicas. El pH se estabiliza y la demanda
de oxigeno se reduce.

Fase 4: Maduracion

Las fres primeras fases duran unas semandas, pero esfe
periodo requiere de meses a femperafura ambienfe La
tfemperatura debe disminuir hasta valores cercanos a los
ambientales y el pH se estabilizard proximo a la neutralidad.
El compost, dependiendo del sistema de compostaje de la
climatologia y de los materiales estard maduro entre 3 y 9
meses.



3.6 ¢ COMO hacer compost?

El siguienfte proceso se explicard en proporcion a un cajén de
verduras ufilizado como compostera

En el fondo de la compostera se debe poner una capa de materia
seca (hojas secas paja, ramas) mezclada con poco de materia
humeda (residuos de frutas o verduras)

Luego se deben introducir los residuos orgdnicos mezclando
materia de rdpida y lenta descomposicion y siempre procurando
que cada residuo no supere los 5 cm en su tamano.
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Luego de llenar la compostera con la mezcla, se debe poner una
capa de materia seca encima para evitfar mosquitos.

Finalmente se debe tapar y revolver una o dos veces por semanad
para airear la mezcla. Al ir agregando mds material orgdnico se
debe repetir el Ultimo paso.

A medida que se vaya destapando para airear, hay que verificar
que la mezcla no esté demasiado seca. Si es el caso, se debe
agregar un poco de agua para humedecer.
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Composteras

Compostera Kamba

Compostera de greda de fres niveles, hecha a mano. Para
familia de 2 a 3 personas. Comienza frabajando en el nivel
de mds arriba y a medida que avances en el proceso de
reciclaje se intercambian los niveles.

Compostera Ergo

Compostera para patfio en confacto con a fierrq,
fabricada con pldéstico reciclado. Tapa a prueba de
viento y facil armado. Medidas 85 x 85 x 80 cm.
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Compostera Geociclos

Ideal para espacios sin jardin ya que no requiere
confacto con la fierra. Es de forma rectangular,
fabricado en pldstico reciclado y reciclable. Medidas
75 x 57 x75cm.

Compostera Earth Machine

Fabricada en Polietileno de Alta Densidad. Sin fondo,
con puerta inferior y fornillos para fijar al piso. Color
negro favorece la absorcion de calor permitiendo un
compostaje mds eficiente. Capacidad 300 litros.
Didmetro en la base: 85 cm. Alto: 85 cm.
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Composteras caseras

Diversos métodos de fabricacion de Composteras en casa.
Algunos usan cajones de madera, baldes de pintfura o cajones de
pldstico. Solo se necesita motivacion y un poco de creafividad, lo
demds es sencillo.

Compostera hecha a partir de tablas de pino y Compostera hecha a partir de un cajéon de madera
malla metdalica de verduras
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Compostera apilable hecha a partir de Compostera de balcédn hecha a Compostera apilable hecha a partir
cajones pldsticos de verduras partir de una caja pldstica de galones pléstico de pinfura.
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Observaciones del proceso de compostaje

Las siguienfes observaciones fueron hechas en un taller
tedrico practico en la comuna de Vina del Mar, sobre el
compostaje para adultos.

Como primera insfancia se observa los primeros movimientos a la hora de compostar, los cuales constan del
fraslado de los residuos orgdnicos hacia la compostera, para luego abrirla y dejarlos adentro.

La primera postfura corresponde al fraslado de materia orgdnica en un balde hacia la compostera, la cual requiere
un poco de fuerza de la persona. Esto se produce al juntar residuos de al menos dos semanads.

La segunda postura corresponde al momento de abrir la compostera, el usuario no presenta problemas para
realizar esta accion, lo Unico necesario es el espacio suficiente para la tapa.

La tercera postura es el momento de infroducir los desechos orgdnicos a la compostera, se observa un poco de
complejidad a la hora de levantar el balde.
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La cuarta observacion se manifiesta en el proceso de revolver la mezcla, donde la persona infroduce
tfemerosamente el baston revolvedor vy lo gira lenfamente, estfo debido a la falta de experiencia con el proceso.
En un inicio al introducir el revolvedor, hay torpeza en los movimientos, pero luego toma confianza. Se le advierte
que debe fener cuidado de no llegar hasta abajo, ya que en la parte final de la compostera se encuentra el
compost listo.

La quinta observacion se hace al momento de retirar el compost por la parte inferior de la compostera, donde
se debe sacar con una pequena pala e ir dejando en un balde vacio el compost listo. La complejidad se produce
a la hora de abrir la compostera y comenzar a sacar cuidadosamente el compost, ya que se podian salir los
desechos que estaban por encima del mismo.
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El compostaje es la mejor forma de eliminar los residuos
orgdnicos de un hogar, ya que el 50% corresponde a esfos, y
actualmente existe poca motivacion a realizar esta actividad. Se
cree que es un proceso complejo de realizar, es por eso que

algunos prefieren sencillamente botarlos con los ofros desechos,

sin  comprender el gran beneficio que esfo causaria al
medioambiente.

A fravés de esfe capifulo se logrdé comprender que el proceso de
compostaje al ser un proceso largo se vuelve tedioso, por eso se
propone fomentar esta actividad mediante una meta, la cual
motivard al usuario.

Se debe enfregar una historia alrededor del compostaje y asi dar
a conocer las ventajas de este proceso sostenible.

Respecto a las observaciones del proceso de compostaje en
adultos, se puede concluir que es una actividad que requiere
cierfo esfuerzo fisico si la compostera es grande Y al explicar
fedricamente se vuelve un proceso aburrido, pero a la hora de
llevar a la prdactfica se evidencia mds inferés en la persona.
También se observa que la falta de experiencia hace que la
persona sea mdas forpe en ciertos movimienftos, pero una vez que
tfoma confianza, actia sin problemas
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CAPITULO 4
RECICLAJE TETRA PAK
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4.1 Tetra Pak

Tetra Pak es una empresa multinacional fundada en Suecia,

que disena y produce soluciones de envasado de cartéon y
procesamiento para la industria alimentaria.

A fines de los 70 llega a Chile y comienza con su fuerfe
posicionamiento denfro de la industria nacional de
sistemas de envasado de productos liquidos.
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4.1.1 Composicidon material del envase

Cartén T

polietileno
El cartdn es el material principal de fodos sus envases. Lo uftilizan
en la medida necesaria para que el envase sea estable sin anadir aluminio
es0 innecesario. .
P polietileno
Polietileno carton
El polietileno protege de la humedad exterior y permite que el polietileno

cartén se pegue al papel aluminio.
Papel aluminio

El papel aluminio protege contra el oxigeno y la luz para mantener
el valor nutricional y el sabor del alimento en el envase a
femperaftura ambiente.
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4.2 Reciclaje del envase

Uno de las maneras de reciclar el tetra pak es mediante TecaPlak
una empresa creada el 2013 cuyo objetivo principal es la
fabricacion de planchas y productos de material reciclado usando
esfos envases post consumo.

Este material es conocido como Tectan, conformado por los t10zos
mezclados y prensados a alta femperatura de los envases fefra
pak.

Fabrican 4 fipos de planchas de émm, 9mm, 12mm y 15mm. Y un
peso de 18kg, 27kg, 36kg vy 4bkg respectivamente. Con
dimensiones de 122cm x 244cm cada plancha

El tectan es un maferial muy versdatil que permife el clavado,
atornillado, corte y termoformado. Su calidad vy resistencia es muy
similar con la madera, confiere resistencia y durabilidad debido a
su impermeabilidad.

PLANCHA DE TECTAN 15 MM
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4.2.1 Proceso de reciclaje

—
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4.2.2 Implementacion del material

Casa para ninos, ubicada en exferiores, su firmeza e Basurero de exterior, en este producto se demuestra
impermeabilidad brinda seguridad para el usuario la maleabilidad que ofrece el tectdn.
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Baul para juguetes, el cual cuenta con finos detalles Mesa v sillas para ninos con édngulos redondeados
que aportan riqgueza a su estéfica. y con partes del fectdn recubiertos
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El tectdn se vuelve el material ideal para generar una compostera,
debido a su durezaq, firmeza, impermeabilidad y maleabilidad, pero
lo mds importante por su historia. Al ser un material hecho a partir
de residuos lo vuelve valioso, ya que ese es el objetivo del proyecto.

Este material es poco fomentado dentro de Chile, por lo que hace
mds cosftoso y mds dificil de obtener dentro del pafs Es por eso
que se vuelve un segundo objefivo el fomentar la fabricaciéon vy
preferencia del tectdn.
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CAPITULO 5
FORMULACION DE PROYECTO
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5.1 Propuesta de Diseno

El proyecto se plantea como un emprendimiento de diseno
circular basado en el desarrollo de sistemas I0dicos de
aprendizaje sostenible.

Se desarrolla bajo la consigna de la economia circular, donde
cada producto serd elaborado con marteriales sosfenibles vy
tfendrdn un reforno para su correcto reciclaje o reuftilizacion.

“‘Sin huella” enfrega una propuesta de desarrollo sostenible con
la finalidad de aportar valor hacia el cuidado del medio
ambiente y generar hdbitos sosfenibles en el usuario y su
entorno.
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5.1.1 Objetivos

Objetivo general

v Crear y fomentar hdbitos de cuidado medio
ambiental durante la primera infancia mediante
actividades IUdicas y sostenibles.

Objetivos especifFicos

v Evaluar la problemdtica medioambiental vy
fraducirla en oporfunidades para generar un
cambio de conciencia.

v Crear una linea de sistemas IUdicos sostenibles
que fomenten el cuidado del medioambiente.

v' Generar material didéctico comunicacional que
permita educar sobre los hdbitos sostenibles.



5.2 Propuesta de valor

Valorizar las actividades de cuidado hacia el medioambiente a fravés del juego para convertirlas en
hdbitos sostenibles Se toma en cuenta las problemdticas medioambientales principales y se buscan
soluciones desde el diseno. Esfe permitird enfregar una propuesta innovadora, que motfivard a las
personas respecto a la sostenibilidad ambiental.

5.3 PerFil del usuario

El usuario principal estudiado para este proyecto es aquel que estd abierto al aprendizaje y en proceso
de formaciéon de sus hdbitos, esto lo hace perfecto para lograr los objetivos.

Por ofro lado, indirectamente el futor del usuario también es involucrado en el proceso, por lo que,
fambién se convierte en un segundo usuario debido a los requerimientos del producto.

5.4 Servicio

“Sin huella” ofrece una relacion directa con los usuarios de sus productos y con personas externas.
Mediante talleres diddcticos se educa sobre la sostenibilidad ambiental, ofreciendo los materiales de
apoyo necesarios y siempre una buena energia. Cuenta con un equipo de frabajo multidisciplinar, lo
que permite fener distintfos puntos de vista sobre el mismo tfema. Paralelamente se ofrecerdn talleres
a colegios y jardines.

La idea de “taller” nace desde mi experiencia como disenadora, con el objefivo de crear instancias de
infercambio de conocimientos, mostrar los procesos de fabricacion y asi aportar valor a la produccion.
Estos serdn imparftidos segun distintas tfemdticas medioambientales, las cuales estardn ligada a un
producto. Como primera instancia serd entrega de conocimiento para luego enfregar una experiencia.
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Caracteristica Demogrdrfica
Edad: 4 a 7 anos

Género: Femenino o masculino
Educacion: pre-bdsica y bdsica
Nivel socioecondémico: clase media

Localizacion Zona urbana y/o escolar

Caracteristica Psicogrdrfica

El usuario secundario (padres o tutores) se vuelve principal a la hora de tomar
decisiones respecto a las actividades y ensenanza del nino. Debe tener una previa
conexion con la naturaleza, para poder inculcar valores sostenibles.

Actualmente, cada vez son mds lo que luchan por un cambio positivo en el planeta,
se han vuelto visibles las problemdticas medioambientales, lo que despierta
preocupacion en un porcentaje importante de la poblacion.

EL consumidor de productos sosfenibles ha crecido favorablemente para los
emprendimientos que ofrecen esfe tipo de producto, valorando el proceso de
elaboracion, la materialidad y el impacto.
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5.5 Desarrollo de la marca

La marca es consfruida digitalmente a través de un isologo vy
un isofipo. Tiene como objefivo principal potfenciar la
comunicacion del emprendimiento, a fravés de una forma
simple y directa.

() Vava
/ /

s
/
A YA Y4

——

13x

Con la palabra “sin” se disend un isologo a partfir de la misma
fipografia, con el objefivo que su confenido sea variable segun
el objetivo. Por ejemplo, la textura verde del césped tiene como
objetivo entregar al recepfor una imagen ecolégica y nafural
sobre la marca. Asi, mismo puede variar y confener la textura del
océano, con el claro objefivo de comunicar que la marca
fomenta el cuidado vy la limpieza del mismo.

La palabra “huella” mantiene una fipografia curva y amable con
el receptor la cual fermina con un isotipo, el cual hace referencia
al medioambiente y a su vez cumple el propdsito de representar
a la marca, pero en formatos mdas pequenos o sencillos. Al
usarse de forma independienfe y en formatos mds grandes,
podrd confener distintas texturas de igual forma que la palabra
sin”

N
()1l
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Soportes de marca lisos

Soportes de marca con textura
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5.5.1 Redes sociales

“Sin huella” confard con una presencia consfanfte en
redes sociales como Facebook e Instagram. En esfas
plataformas cumplird distfinfas funciones, como la
venta vy difusién de productos y falleres, a la vez que
mantendrd informado a los usuarios sobre los disfinfos
fipos de utilidad que tienen los productos.

También se ensenard sobre la sostenibilidad ambiental
y como volverla un hdbito sin necesariamente adquirir
un producto o asistir a los ftalleres.
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5.6 Desarrollo del emprendimiento 5.7 Organigrama

5.6.1 ¢ Quienes somos?

Taller de diseno enfocado en entregar productos y . Disenadora )
experiencias sostenibles, a parfir de las proble- o "-,.
maticas medioambientales actuales. _." : ",

Mision Disefio Comunicacion Finanzas
Concientizar sobre la sostenibilidad ambiental y la | | |
problemdtica actual desarrollando productos que ( broducto N Tdll Contabdad
fomenten y eduquen sobre la misma. alleres entablida
Vision Fabricacion [ Redes sociales ] [ Proveedores ]
Crear una conexion con la sociedad, y asi adquirir | |
valor como emprendimiento sostenible. [ N

Venta Publicidad
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CANVAS

Socios claves
Proveedores de mate-
riales sostenibles

Funcionarios del area
de fabricacién

Organizaciones de
financiamiento

Talleristas

Estructura de costos

5.8 Modelo de negocios

Actividades clave

Disefiar diversos pro-
ductas con el mismo
chjetivo

Presencio en redes
sociales

Realizocién de mate-
rial didactico de
apoyo

Recursos claves
Taller fisico
Hermamientas
Recursos digitales

Recursos humanos

Remuneracion de frabajodores
Arnendo y servicios basicos

Compra de insumos

Propuesta valor

Valonzar las activda-
des de cuidodo hacia
el medicambiente o
traveés del juego para
convertirlas en habi-

tos sostenibles

Relacion con
clientes

Felacién directa o
traves de los talleres

Relacién digital a
través de redes
sociales

Canales
Taller fisico
Fedes sociales

Talleres externos

Estructura de costos

Clientes

Fondos concursables
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Segmento de
cliente

Mifos de 4 o 7 anos
génera masculing o
femenino

Padresitutores que
valoren el medio
gmbiente

Consumidores de
productos sostenibles



FODA

FDRTALEZAS OPDRTUNIDADES

Innovacion en el desarrallo de productos Situacion actual del medioambiente

Sistema econdmico circular Clientes que valoran la sostenibilidad
Aparte al diseno y medioambiente Abierra desarrollo del aprendizaje en

primera infancia

DEE‘ILIDADES AMENA?_AS

. . Alro costo de fabricacion de productos
Escasos recursos materiales sostenibles ecologicos

para generar productos -
Caompetencia directa de ofros

Foca experiencia en el emprendimiento emprendimientos
sostenible
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CAPITULO 6
DESARROLLO PRODUCTO
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6.1 Propuesta conceptual

Como primer producto, “sin huella” lanzard un sistema lUdico y
diddctico de compostaje para ninos llamado “cascarita”. Se
educard al nino y a su futor como hacer un correcto compostaje
a fravés de las distintfas etapas,

6.2 Propuesta Formal

‘Cascarita” consta de un armado de fectdn a fravés de
ensambles, intervenciones graficas, las herramientas necesarias
para realizar el proceso y un famano adecuado para el nino.
Paralelamente enfrega la opcién de un sisfema modular
horizontal que permitird al usuario hacer compost las veces que
desee

Cascarita

A fravés del nombre se hace alusion a los residuos de frutas,
verduras y huevos, ya que son parfe de la composicion del
compost. Su diminutivo hace que sea mds amable con el
usuario.

90

6.3 Objetivos

Objetivo general

Generar conciencia sobre los residuos orgdnicos
al nino a fravés de un sistema de aprendizaje
[Udico.

Objetivos especifFicos

Fomentar la reduccidn de residuos a fravés de
los medios digitales y presenciales a los
padres/tutores.

Informar a los usuarios sobre la problemdtica
medioambiental que genera el incorrecto
manejo de los residuos.

Crear un sistema IUdico para la reducciéon de
residuos, con mefas e hisftorias que diviertan y
motiven al nino

Ensenar a los usuarios sobre el uso del sistema
a fravés de falleres, medios digitales y material
diddctico.



6.4 Genesis Formal

Evaluaciéon de formas bdsicas como propuesta de
producto, paralelamente se genera un posible
sistema de ensamblaje del producto

Eleccion de la primera forma, basado en
observaciones de mddulos y aprovechamiento de
espacios. Primera modificacion de la posible forma,
redondeando los dngulos rectos por mofivos de
ergonomia y futura manipulacion del producto

Posible sistema modular de la forma, feniendo
presente dos formas posibles, el hexdgono y a partir
de este un trilngulo. Los cuales permiten la misma
diagramacion del espacio, con la diferencia de que
el fridngulo puede entregar una opcion mas libre.
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Propuesta de vinculo para el sistema de armado, el
cual permite fener dngulos redondeados Hasta
este punfo el marterial propuesto era pldstico,
debido a su durabilidad, por lo que la fabricacion
seria mediante inyeccion.

TN

Después de una evaluaciéon de la posible forma, se observa al nino
durante el juego, y se descubre que sus juguetes no son de un
complejo armado. Es por eso que se toma la decision de hacer una
forma mds compacta, para la facil manipulacion del nino

La forma final sigue en proceso de Diseno, pero
hasta este puntfo, se ha llegado a una forma mds
amable con el usuario, la cual serd fabricada
mediante matrices para curvar el tectdn y en el
frente tfendrd una placa acrilica fransparente para
guiar graficamente al nino durante el proceso del
compost La fapa debe ser facil de poner y sacar y
debe estar implementado un espacio para poner
un numero de orden Sus medidas aproximadas
serdn de 30 x 30 cm.

W
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6.5 Paleta cromdadtica

“Cascarita” no solo ofrece un producto, ofrece un sistema, el cual
entrega un relafto. A fravés de mafterial grafico se pondrd a
prueba la creatividad e imaginacion del nino, Este tendrd como
objefivo motivar y mantener motfivado mediante metas un
objetivo, el cual serd hacerse cargo de los residuos orgdnicos
que uno genera.

A partir del relato nace la paleta cromdtica, la cual estard
basada en los colores frutales.

AnNexos

En conjunto con el material grafico, también se enfregardn las

herramientas necesarias para poder llevar a cabo la actividad,

las cuales serdn disenadas acorde con la forma y color.

Existird a su vez la opcidon de poder compostar en confacto
directo con la tierra (la opcidon ideal), pero no se dejard de lados
a los que no tienen la opcién de tener un jardin, por ello se
agregara un receptor de lixiviado, el liquido resultfante de la
descomposicion.
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CONCLUSION



El proyecto “Sin huella” genera nuevos méftodos de aprendizaje
sostenible para el nino. A fravés de la metodologia usada, se
logra conectar con el usuario principal e infervenir en sus hdbitos
y desarrollo para infroducir el cuidado del medio ambiente en
su cofidianidad.

El primer producto ataca directamente al desperdicio de
residuos orgdnicos, por lo que, si se logra el objetivo, se estard

eliminando el 50% de todos los residuos que genera un humano.

Mediante la imparticion de talleres se podrd entender al usuario
y asi ir mejorando en cada diseno propuesto. Esta mefodologia
es adquirida desde la Universidad, donde las mentes logran
conectarse e infercambiar experiencias, conocimienftos y valores

Es a través del Diseno se logra valorizar el compost como un
desarrollo y modo de vida sostenible A partir de eso se prefende
abarcar todas las problemdticas medio ambientales actuales.
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