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• /lJws ro:us h.:Jy s.m la timu m.í.s digna.s que la n::;.1 a.,, ,J. 

Alguna 112 l rt7TI<.'.S u • >' 1• 's amu.oJN.JS, lil .·s In "f •.S..'i m 

amuulf111 y nt'S do11rm. ~< CU.111l.J de t. Úo• lo qu.: htm.~s ¡xrdiJ.J m 

c{: • .,r "'1 ¡.~ .:J y m: . ., .1w' ··• · ,¡ •. 

Fllblc Naud.1. 



Iptredupjóp 

La palabra id~ntid~d es la que nombra a aquella ar tlcul;ci.~n de 
caracterlstica$, elementos y manifestaciones, a través de las cual e$ 

nos Gnfrcr.tamos, d tcnvv:vemos y se:. mes reconocidos en el 
mundo. Dependiendo de su contexto, cuando éstas se repiten en 

distintos seres y cosas, determinan grupos que se reconocen 
similares, y por eu similitud, pe.-ténlck•nt.:.s al mismo género, raza, 

familia, pueblo, nación. 

La identificación es el primer y fundamental proceso para 
establecer un nt>:o con algo, crear un código o un lengu¡ je que 

nos permita comunicamos con los demás seres y cosas, y 
finalmente, para dar una estructura u orden a nuestro universo:>. 

Es un elemento que o to rga unld¡d. 

La identidad tiene un est~cho vinculo con el origen de los seres 
y con.s, ya que es éste el que le otorga el punto de partida y los 
primeros componentes que determinan la e structura, aspecto y 

la dirección en que se desarrollarán y evolucionarán .. 

En el contexto de los pueblos y naciones, la identidad define, 
tanto la nunera como éstos se comunican con ots~ pueblos. 

como la manera de comunicarse con ell~s mismO!; le indica de 
dónde provienen y le entrega las pistas para detem1inar sus 

dcstinos y la manera más propia para cumplir con esta tarea. 
Pero al mismo tiempo, para cumplirla: valorar, c.z·~et vat· y 

rdorur la identidad, es una actitud nec'"aria que los pueblos 
deben asumir. 

El Diseño Gráfico, como disciplina que maneja y genera procesos 
de ccmunloción, no queda ajena a éste fenómeno, y dentro de 

tal contexto es que define el estudio y las respuestas en éste 
proyecto, asumiendo así, su condición de pn:.~gonhtJ. en la 
estructura cultural de un pueblo¡ condición destinada a ser 
b~ncli• :.:> tanto para la cultura. como para el propio Diseño. 
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Si tuacion Gc ncral. 

Chile, como todos los pueblos, cuenta con su propio o rigen: el 
choque de dos culturas, Espl!'"'i¡ y At;..,, i~en . Y dentro de la 
última, el pueblo M~;-uche se destaca tanto por el papel que 
cumplió en la hltto:•rla de esta nación, como por el papel que 

cumple en la act\J~IidJ:l. 

Desde antes de la lleg~da de los Españoles, el pueblo Mapuche 
vivió la lnv ..,t'-n de su territorio y por consiguiente, la de~ nsa 

aguer, ;da del mismo. Y aunque su re. · .~ tenci~ no tuvo igual 
dentro de los pueblos aborfgenes ameJ'icanos, la insistente 

invasión tet• it· ... rial, e~piritu~ l y cultunl, terminó por doblegarlos y 
obligarlos a adlptarse a un modo de vida con reglas y principios 

que le eran y le son a¡e,,os. 
Este modo particular de adaptación al que fue sometido, terminó 

por quitarles su territorio, transformar sus costumbres, y dejarlos 
olvidados en pequeños troxos de tiern conocidos como 

redl!t:c iones. 

En la actualidad el pueblo Mapuche sigue existiendo como una 
mir.orla él'lk~ a(m significativa, pero como un grupo humano 

lleno de contradicciones, pugnas cultur . les y SO(i~les, hermético 
y desconfiado de esta nación, de la cual no se sienten 

pertenecient~l y que además, pareciera haberlos olvidado. 

Curiou mente hoy, a dos años del próximo milenio, y en un 
momento en que los logros tecnológicos que el hombre ha 

alcanzado en cuanto a las comunlc¡ci..:mes escapan a la 
imaginación y las espectativas de siglos y décadas puadu, ésta 

situación pareciera a¡¡; ~.¡ r se, más que encontrar una solucl·!on. Y 
debe ser porque la tecnología logró que la distancia gec:gráflcJ ya 

no fuera un impedimento para establecer una comunicación 





Aetqsdsgtp, 

Datos Generales del Pueblo Mapuche, 

El pueblo Mapuche se sití1a en la parte centro-sur del territorio 

nacional, que recibe el nombre de Anuc;¡nfa. cuyos límites son: 

por e l Norte el río Maule, por el Sur la isla de Chiloé, por el Este 

la cordillera de los Andes, y por el Oeste la cordillera de 

Nahuelbuta, Su lengua autóctona es el M•rudungún, y en ésta, la 

p~labra Mapuche significa gonce de la ti~;~ ra, Junto con ellos 

coexiHen otros grupos étnicos provenientes de distintas rall.S, 

pero que comparten(fan) la misma lengua, costumbres, 

organización social y religiosa, Ellos son: los Moluc~:;- gente del 

Oeste- Plcurn::hcs· gente del Norte- Pehue:nches- gente de los 

Pinos- y los Hullllchc.;- gente del Sur, 
Su población actual es de aproxlmadamente 250,000 habitantes, 

que Yiven organindos en pequeñas comu nldaes llamadas 

reduccit:tnt:l, dedicados a la agricultura y la criann de animales. La 

estructura social está determinada a partir del concepto de 

pu1 ilimje, es decir, que el lide.-a;:go es asumido por los hombres 

del núcleo familiar y heredado de generación en generación, 
Dentro de sus actividades más comunes es tan, por un lado, la 

realización de pi;::.z!s c~xtilcs principalmente de lana, instrumentos 

y objetos de madera, de phta, utillndos en ri tuales y 
c~rr.onialcs religiosos, cerámic-a básica destinada al su uso 

diario; y por otro ,la re•lizlción de rituales y ceremoniales 

religiosos de culto a los die: es, antej:'l...l::!•:>> familia res, 

relacionados con la actividad agr;,;.,¡a, gamde.-a, y la moral de la 

comunidad. 



instantánea emre las personas en casi cualquier punto del 
globo e incluso del espacio, y como es de suponer la attnch!.n y 
el ojo de las personas queda atrap1do en lo nuevo que llega de 
le!'" · mienrras que lo c:erc:ar.o y cc:ldi:l!'lo tienden a volverse 
inv:.ibles, cuando no les han dado e l y¡!or roecr· . · lo que los 
mantenga ac:ll.cs en su conciencia tanto individual como 
col~:~ttiva . 

Ahora bien, como todas las cous, estos logros de la tecnologla 
de la comunicación también otorgan muchos beneficios para la 
riqueza culrural de los pueblos y a las personas, pero hay que 
tener presente que Chile ha sostenido por siglos un 
d.; e.,cuencr.;:, con la parte indígena de su condición mest'u y 
aún no le ha dado solución ... 

" ... esto es lo grave: este pafs no tiene ~u•! t.;, ni siquiera su 
origen ... la población no se r econoce en un 01 i0 .:n pr;migenio 
común que le otorgue unkh~ .. los Cl>ile,...::·s que surgen de éste 
encuentro desenconcrado no reconocen su c.tig~n me;··::·:>, ni 
menos su or1gen lnd•o . ."(José Bengoa) 
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El P ro blem a, 

Dentro de este escenario, el pueblo Mapuche ha quedado de 
cierta manera cong 11o;lo:-, es decir, que la irr.•gcn que hoy se 

contempla, sigue siendo aquella perteneciente a la hiv -·•la 
antlgu• . revestida de mll·~s y este.-<.otlpol lejanos,que no son de 

hoy. y por lo tanto, no asum idos como componentes actuales y 
activos de nuc;tta forma de ser;agra>'ado porque la figura actual, 

es la de un pueblo p.:.brE., d~<::id<!nte, espacialmente ~lejado de 
nuestra realidad y el origen de nuestros p~'=>' "" y mas irre:uel(•:.s 

dd..ctos. 

No se han comprendido sus prlnclpi"s y visiones más profundas 
sobre el mundo, porque la manera de abordarlas sigue siendo 

como e: ::Ir pa:ld-:> fr.,nte a una vi erina que expone sólo lo 
e:..t~:mo, una vitrina que a tra~és de la di .. ::nda y el vidrio, no nos 

permite acercarnos al cc.ntsnidc-, que termina por ser juz;¡-.lo y 
analizado en rel~ción a visiones y nociones del mundo o.:ctden~:;~l 
moderno . Y así, ni siquiera se puede pretender asumirlos como 
algo que nos per~:<:nece y nos distingue de otros pueblos; y que 

ante la vorágine de ráerncias culturales e.:<t.,rr;as, desaparecen de 
nuestras expresiones culturales cotidianas. 

Aparece entonces una imperiosa necesidad de romper tal vidrio 
y llevar el contenido de la vitrina a la piel y las con,ienc!~ de los 

lndi~lduos pertenecientes al llamado pueblo Chileno, como modo 
de evitar que este <Jivido de lo propio se acentúe cada día más, 

hasta el punto que las referencias acerca del origen queden 
conden; ~~s a ser sólo ens~<i•a·ns parcialmente en las ulas de 

d-.~s. y vist!s desde lejos en los mu!~s. 

11 



ldeu y Elementos Fundamentales de la Cosmo)jsión Mapuche. 

Como su nobre lo indica, la titorTa es el elemento sobre el cual el 

pueblo cierne todas las creenciu y c:orr:~dones .aoco m ideas 

como religiosas. Si bien es cierto que algunas de las concepciones 

y creencias sufren nrhrion~ en diferentes comunidades, ésas 

no alcanzan a romper la consiHencia y coherencia de ellas. 

El Pante-!·n Mapuche organiza las divinidades en cuatro cacegorfas 

principalmente: los Diwc sup .1 ioo es, los e~pí1 irus benefic"s,los 

c~p:.1u1 s ar.cutrales. y los c:?itlrus m~ligr =s. 

A los dioses superiores se les atribuye la cr~rloo del m>~ndo y 

del mapuche, se ubican en las esferas más imp<.rtantes de la 

estructura del universo, son poseedores de un F~dr.r ilimitado y 
proveedores del poder de esplrirus banéficos y ancestrales. 
Los espiritus benéficos son especie de ser . :-:!.xes de la -.c-luno~ 

de los espfritus superiores, se manifiestan a través de los 

f6némc "lOS dimitit:os y g -gr~f"' ~ (lluvia, trueno, río, lago, etc), 

los Pcun;a(sueños premonicores), siendo invocados 

Individualmente según la necesidad de la comunidad. Los espíritus 

anceunle:s o antupaiñam~·)(Halcones del SoQ son la eJq>resi6n 

de antiguos y nobles ante~ndos que al morir se trl o;f...,tmarvn 

en esplrirus guardianes y protectores del linaje familiar y la 

comunidad; determinan rigurosos rituales que tienen por fin 

mantenerlos agr · :!2:!:s y p!l)t~¡sidos de las fuerus del mal. ya 
que éstas los pueden transformar en esplritus que causan daño. 

\ 
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Son invec1d.:>; en casi todas las rogativas a divinidades superiores, 

ya que se les atribuye la capacidad de int~:~ ce<! u ante los dioses. 
Los espfrlcus rr,¡lfgr,~.; . son un conjunto de seres que en su 

mayorfa son s reaciones de los brujos (kalku), y destinados a 

provocar a(clvnes malign;u especificas al hombre; se les atribuye 

ser causantes de las enferm-d ~~s . accldenr~s y todo hecho que 

represente m¡ la f.:~rruna para la comunidad o la familia. La acción 

de éstos puede ser cc·mb~dda contratando los sen;.;;~ de una 

M~chi (hechicero del bien), eso si, antes de que cause la muerte al 

afectado. 

Finaln1ente, si bien es cierto que la poderosa relación que el 

pueblo Mapuche tiene con lo n;Sgko y lo divino es claramente 

evidenciado por la estrucrura y variedad de seres mlticos, es 

cambien necesario decir que para el mapuche, éstos, están 

continkl~s y se manlfic:un en todas y cada una de las cou s, 

seres y acciones que componen su viJa cotidi~:u . La atención 

que le dan a la eruptión de un volcán no es mayor ni más 

trascsn.:k·lt.ll que la prestada al canco de un pájaro o a la 

orientación y sonido del viento. 
Esta es la escencia de la visión y concepción de mundo de es ce 

pueblo, la más sencilla y la menos comprendida. 

• Toda la Mapu es una sola alma, somos parte de ella. No podrán 

mOt Ir nuestras almas. Can1biar si que pueden; pero no apagarse. 

Una sola alma somos, como hay un solo mundo." 

Cacique Abe! Kurüvvinka. 



Egruc:tura épacial y Cromática del Cosmos Mapuche. 

-EL COSMOS. 

Dentro de los muchos estudios que se han realizado acerca de la 
concepción del cc>m.:>s mapuche, se han determinado dos 
estructuras lógicas que son predominantes. La primera, la 
estructura verclul del cosmos, en la cual éste se organiza en sieta 
pllnfr-" mas en las cuales se distribuyen los distintos mundos, 
tanto natUrllt: (tierra), como las s-;;h~n¡cunle$ (cielo e 
infierno), esetblecen la relación entre éstas y sus niveles de 
jerarquia. determinando as! que lo más imFC·I'tante es ti v• ;ba y 
lo meno;, abajo. 
La segunda, la estructura hc.rlzcntal del cosmos, organiza todo a 
partir de las referencia espacial de los cu::ro puntos cardinales y 
el punto situado al centro de ellos. A partir de Est!!, que es el 
punto de n·'"'"r jer..rquia, se van generando las relaciones 
dinámicas entre ellos, y dentro de ~as relaciones se encuentiJI 
la del bien y el mal. Cada punto representa y posiciona cuatro 
niveles de fuerzas: Lo muy buv.v(E), Lo bu•r.o(S). lo Mal'l (N) y 
lo Muy Malo (0). Esta concepción de cosmos aparece reflejada 
en la manera de realizar los rituales religiosos, de orientar sus 
c.uas, y en elementos de alcances miticos, como el Kultrún 
Onstrumento de percusión de la Machi, utilizado en los actos 
rituales), la muestra gráfica más elocuente de la presencia de ésta 
visión en la conciencia ritual de la comunidad. 

• LOS COLORES. 

Por otra parte, la estructura cromática ha sido establecida en 
base a diferentes asociaciones hechas desde la experiencia 
m-~plrica que el pueblo ha sostenido con su entorno nuural. 
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ge-ogr.ifico y clirr;ár:cc-. junto con esublecer una relación direcu 
de c¡da color con un elemento del enromo, han derermill¡do las 
relaciones con los valores ético del bien y el mal. y a partir de 
eso, se ha esublecido la situación de Jos colores dentro de las 
escrucruras y elementos del cosmos antes mencionados. 
En terminos generales, el color bl~r.::o y el uul, están asociados 
con elementos como el cielo, las nubt!s, la luna y las es:rellas; 
todos ellos asociados a fuer2as y seres bcnéflcos. No tienen una 
estructura jerárquica fija, pero es tan presentes en todos los 
ceremoniales y rituales consag!ados a los espfrftus benéficos y 
dioses. 
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El color n<..gro está asociado a la noche, la oscuriJ~d y las 

tinle:b!as, enfe:.r uii!d~-io:os . mu&rce, es?loirus maligno~. y todo aquello 

que determine un mal para la comunidad. Este color repreenta 

el nivel más alto de maldad den ero del orden cósmico mapuche. 

Seguido a éste, el color roio es el segundo nivel de maldad, y sus 

asociaciones especificas son con la gu~;r r a, los scntlmlen~s 

t>~léo> , la ungre, pero a excepción del negro, en ciertos 

contextos adopta signicados ben,;,firo::;s. tales como la que se hace 

entre el color y el coplhue, flor de gran importancia pa ra el 

pueblo. Cerrando el abanico de colores, está el ve:de, asociado al 

concepto de tiet, ~ y natura!Hl. aunque no adopta ningún valor 

étko absoluto (ni bien, ni mal), se le atl"ibuye éste co lor a la mapu. 

estrato cósmico donde residen los mcrn'-::s. 

A pesar de que esta es la erscructura.ción más comú n y estable 

dentro del mundo mapuche, la participación de otros colores en 

los diferentes ámbitos de la vida no está descartado, pero su 

aparición depende de las difercoot;,s ,.,!Jd<:oncs empfr icas que 

establece cada localidad regional con su entorno. 
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Antecedentes de la en~eñanza de Histpria y Geografía 
en la Educadón Medja. 

La asignatura de Hls:.:. ia y Geografía generalmente representa 
casi la única instancia en que se abcrda el tema de las culturas 
aborígenes originarias, su carácter obligatoria a~egura que en 
algún momento entre los cursos de 1• y 4" medio, los alumnos 
se enfrentarán a este tema como una materia de enudio.la cual 
deben aprenJer y cc.n.prender,lo que es medido a través de 
prl!tb.s y ... ·menes que exigen cier ta c;1.pacidad de 
memcr:r··.:.n de d¡c;:,$ especlflcos (fe.:has . lupr el. nvmt.ro) y 
rel~r16n de cau!.ls. co~ae"ua~.du. y situ'clones de la historia. 
Junto con lo anterior, a veces, se integran otros s::>p-:.. ces para 
apoyar la ense~enza de estos temas. lo que ayuda a 
complementar el perfil del aprendizaje, y aumenta los camir.os 
posibles por los cuales motivar a los alumnos a aprender e ir mis 
allá de lo entregado en clases. 
También cabe destanr algunos conceptos y olie:! :.s declarados 
en el documento de propuesta curricular Objeli.os Fundomentoles 
y Contenidos Mfnimos obligatorios de lo Educadón Medio del 
Ministerio de Educación para el a~o 1997. Ccmpr .. ns:ón del 
emvrno sccill, reO~ ··.:.n critiu. c.::.mp·om•so con la ruol1.1rión de 
problemas, enrendimieot•.J de la Hiuoria y las Cier..:iu Scoe1ales 
ccmo fuente de uber vlncul•:lv y cercano a la reall:lad, son 
algunos de las principales ideas y objetivos que revelan la 
creciente importancia que los proct:::>! de comprerol: . .:.n tienen 
por sobre la de acumuJa,i6n de infv1 nHd ón, como fo rma 
tarnbien de que el arenri(,o que se le presta a las materias no 
termina al momento de que el alumno ha aprobado la asignatura, 
y no tenga obj.,ti~o continuar profund::!o·:l< '..s o recoodarlas. 
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Modelos de Identidad y juegos de Rol. 

Una reflexlón al respecto del tema de jueo::s de Vld!!o y Rc;¡_Jidad 
Virtual, se refería a ellos como fenómenos que estaban situando 

nu ... ,,:.s códlgc·s y maneras de entablar procesos de comunicación 
en esta época y que influir!an en la manera de hacerlo en e l 

futu ro cercano. Junto con esto, se aparece una curiosa 
coincidencia: éstos feoomenos son mayom1ente significadvc~ en 

los mismos ¡ó,er.es que pr;;.ugon!z:ln la situación educa~ tonal 
sei'íalada anteriormente. Y debe ser porque es en este lapso de 

tiempo en el cual el h.;.mbre experimenta los má.s notorios 
cambio¡ y fenómenos tendientes a prepara lo para 61)(, c·ntar la 

vida en forma independiente. Si bien es cierto que es só lo la 
primera de varias etapas antes de llegar a ser adulto, la pubornd 
es quizá la más vk,!enta y traum~rlo toma de conciencia de que 

n!·:la vvlverá a ser lgu~l. Cambios fislol~·gtc.;;:; y p:olcc.!.'.g;cos se 
suceden incensa e irregularmente, y debe ser esa sensación de 

ser distinto todo~ los dl~s la que hace que el fenómeno de 
bc:guedl y ashnilación de mc>debs que den identld~d se exprese 

con singular f\lerza y frccuenda. 
Dentro de este panorama ha aparecido en los últimos ai'íos un 

nuevo fenómeno de emr c:tGnción que junco a los juego s de video, 
series de televisión, dibujos animados, revistas de cómic, ha 

encontrado un espacio donde situarse. Los llamados jlr~; de 
Rol han abordado de manera particular la misma p~rJ·:k•i' que la 

llamativa Realidad Virtual: pe-der exper im;;ntar sl<il,dr•no.s que se 
nos e5tán nc.;~~l~ f·Or imp~lm~"lto canto flsico. clrcunlnn..:i~l 

y/o temponl. Pero._¡Qué es un juego de Roll. 
En términos sencillos, un juego de rol es una activid1d ludie a en 

que un grupo de personas adoptan ro:es dG p6rs•:.r.ajes 
pet't!l'\~clenns a un universo pre-c:o!:!:>;~¡dn, y con la direccion 

de un guía (master) de juego. realizan una aV(:ntura fkticla dentro 
del éste mundo. 



Iniciado come'"'''li1Mte en la década de los setenta, los juegos 

de rol se buan e n e l mit.:odo de lntc.rpreocl6n de pl~t)<:s. 

tnbajado por las escuelas de Arte dramit:i•:o de los U S.A. 

siendo en un principio un ¡ue¡;o de nblero con fid-,as y d1d-:a, el 

juego se ha Ido complejizando en su estructura y simplificando en 

los accesorios, ya que el objetivo final del juego es que los 1\Qá.:i 

que se sucedan dependan principalmente de la Interpretación de 

los roles, por sobre el at11· que los dados determinan. Y es ése el 

atractivo del juego, llegar a sentlr &mo-:lonas y s!mP-:::oncs tan 

reales como sedan en la situación donde se encuentran los 

jugadores. Asl, el er.t!!!nd:miel'to que cada participante tiene del 

mundo en el que se encuentra, se va acentuando con cada juego, 

ya que é5n c.:lmr; '"r..sW...n es absolutamente necersaria para jugar 

bien, y al mismo tiempo permite disfrutar el juego en su máxima 

expresión. 

Como resultado de la experiencia de los é5cos juegos, en la 

década de los ochenta, se crea una nueva manera de jugar rol: los 

N¡ipc~ de rol. Aunque en e l estricto sentido del concepto, los 

naipes de rol no son un juego de rol, su acruc:cura y for;;u de 

juego recoge la gdr..:a y r f .. , n<hs más comunes del mismo. 

Fuera del cambio de soporte, lo que diferencia al juego de naipes 

de rol son básicamente dos aspectos: 

1- El objetivo deja de ser únicamente el de rea lizar una aventura 

junco a otros participantes, y aparece el de enft <.ntarse contra 

uno o más C·j•lulnc.;-ces. y as! como el juego termina cuando se 
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complco:a la avt:ntura o t<:-:k;s r·nuer ..n, en este o tro, el juego 

concluye cuando uno de los jugadores logra vcncet· al ott·o. Esto 
hace que la duración del juego de naipes sea mucho menor que 

la del rol tradicional, que puede durar varios dlas o varios m~ cs. 

2- El juego de naipes no requiere un ni~el de er.tt"'dlmlenco tan 
acab¡ do al respecto del mundo en el que se sicúa, pero al mismo 

tiempo cuenta con un conjunto de reglu e i11f.:>rmad6n vi.ual 
que si deben conocerse a cabalidad, de lo contrario, o el juego se 

hace muy lenco o simplemente no se puede realizar. Estas reglas 
tiene dir -''-"ta relación con los prlndpi~s y las din:imi~as propias 

del mundo en el que se está. 

Con respecto a esto, es en la rMnera y dinán1ica de juego, donde 
es podible dar cu-enta de los principios básicos y fundamentales 

que dhtirguen a tal o cual mundo. 

Cada mundo retratado define sus propios c&dl¡;:.s grifi<os de 

representación, pero la ilusto ación es el mois recurrente de todos 
ellos. De es ce modo, al mismo tiempo que el jugador cc-'ecd•:.na 

una cantidad de carcas que le permita ganar, se hace de una 
e specie de g;1leda vis•Jal del mundo en el que supuestamente 

juega. 

Ambos tipos de juego cuen tan asl, con una manera particular de 
inrrc.¡luclr activamente a cada jugador en los variados mundos y 

realidades que escan retratadas en ellos. 
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Los jugJdores no pueden enderezar 
más de una tierra dur:mre sus fJSes de 
ende~ar. 

• l!tt:l to;.; el im.·i.:rr.;, ha ll..¡;Jdv, 
no se n::fm de é:t.-tJa <~!ln!:Jd. 
TtX/u,;g8iiD, m l..J>J.: .,i.:.:z c.:zri:i:z .•. 
El air.; du.:m1t, profundo su frío. • 

Afine Corralurn, •Dahi •.., r:zr:fi..u 



Phjpjvss ds! Propst 0 

- Lograr en el usuario un nivel ¡n!roi:Yiv de er.rl!ndin,ient•'), 

sc:-~sibi tir~ión e int .. .-és al respecto de principios básicos del la 

cosmovisi6n Mapuche. 

- Determinar un manera de intemar canto físka como 

conceptu~lm(;rrte al usuario dentro del mundo Mapuche. 

- Determinar un sistema de comunicación que manilkst!l ya 

desde su eitructura,los principios básicos de la cosmovisi6n 

Mapuche. 
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Prnusstt Copf5sJUal 

Pro pongo la - encarnad6n - como concepto generador de 

una manera que permite al usuario vi-uallzar y erHender el 

cosmos Mapuche como una t·:>:~tid¡d integrada, dinámica y 

variada; concibiendo a éste como un prc.:a&cni~t3 viv.enci:d de 

la manera de dar forma a ésta visión. Vivencia que involucra 

sus mecanismos tanto lnceleccu¡les como seruoriales y 

emc.~lor.ales , en un proceso de recepción de Información que 

genera una comprensión más rica y vital del pueblo Mapuche. 
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Pr00ucsra fgrmaL 

Propongo como respuesta de Diseño un -j\¡e¡;o de 
~?re~tnt;;rión - que 1-et:o el el mundo Mapuche, dentro del cual 

los jugadores adoptan las características de un pusor,;;¡c 

perteneciente a este mundo, a era~~ del cual intentan lograr un 

objetivo determinado. 

Que a través de sus rt¡;;' u y lc1es, el juego le otorga al usuario la 

condición de pro~g.:.r.lsta , y un ni,el de lit..,rud para establecer 

sus propias esrartegias y tipo de elementos de juego. Asf define 

su particular manera de jugar, su identidad en el juego. 

Un juego que determina di~ tintos de niveles de ati)'Jclón e 

idc.ntífk .. d6n del usuario con la variada gama de personajes y 

elementos puestos en juegos, todos ellos pertenecientes a la 

tradición m~gka y ritual del pueblo Mapuche. 

Un juego que recoge la C!tmria estructural de los juegos de rol y 

naipes de rol tradicionales, pero se a1 m a a par·tlr de la gnf.• ación 

de los elementos. estructur as y principios prcplos del n1undo 

Mapuche, r .. <ít.Jiizind:~l.,s y determinando una identidad que 

distingue al juego de los demú. 
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psseHs!!g FgrmL 

El cu3dritdo y el número CU3tro, son los elementos más 

significativos de la estructura del cosmos Mapuche. Por lo que 

me es sencillo determinarlos somo pro:~=•.;onistas en la manera 

de darle una forma pr;:;pla al juego; e l cual se articula a partir 

de tres elementos básicos: el escenar io, las pieus y las reglas 

de juego. 

El cJcenarlo cumple una doble función: la primera, es definir el 

orden a las piezas en juego y el lugar que ocupan según su tipo, 

y la segunda, la de ambientar el juego a través de una 

s l r,;b·..~li:lcivn del mundo dentro del cual se está. 

l as piezas contienen la lnu¡¡en del personaje o elemento que 

participa, la información necenria que permite ent~nd!lr su 

naturaleza y s u función especifica dentro del juego. 

las regl3s de jue¡¡c. determinan el objeti"vv primordial y la 

e.structura funcional básica del juego, determinan el inicio, las 

libertades y restricciones del desarrollo, y el fi n del juego. 

Relacionan las distintas piezas, de manera coherente, y 

transmiten ésta coherencia a la totalidad del juego. 

Gran parte de la tradición mftica y rl cual Mapuche, se b¡sa en 

relatos orall!s y en descripciones de seres y eventos, los cuale.s 

no tienen una imagen de~ermlrndl, al mismo tiempo que, los 

símbolos tienen una clara estructura y codificación visual. 

~
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En base a esto, he determinado como código de irnasen, una 

gr·áfica que fluctúe con soltura entre un caráter sin·,l;,ólico y 

otro más ll u~trati~oJ. adecuándola al carisma, los ambientes y 

natutraleza de cada perso naje y elemento, tendiendo a la 

coherentl~ vis ·~ al del total, y recogiendo la ya existente en la 

cultura Mapuche. 

De la misma manera los cc·lores a utilizar, en principio, es de 

caráter variable , pero, al igual que la imagen, esta variabilidad 

dependerá de su funclor.alldad, siendo siempre coherente a la 

concepción y significados que la estrllctúra cron;itic~ que el 

cosmos Mapuche determina. 

Por último, la mat~rialidad . estará definida, por una parte, en 

referencia a los juegos naipes de rol tradicionales, y por otra, 

en función a las propias r.of.;rE~nc ias extrafdas de la tradicón 

cultural Mapuche, que se adscriban al concepto de 

encarnación. 
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El Diseño sitúa su c:tnr!a en el hlcer y se nutre a través del o!o 

propio y del de las demás dl~ciplinas . 

El diseño necesita del mUe1 l~llzar las ideas -de darle f.:.r;m - para 

cobrar real e '•t..nda,sino,se transforma en un mero 

ac•Jmulad·"'r de visiones e ideas que se pierden en el tiempo y la 

memoria. Por fortuna, pareciera que la sc¡d por plasmar aquella 

idea o visión se genera en nosotros, casi al mismo tiempo que 

comenzamos a percibir el mundo de una nueva forma. 

Al mismo tiempo, es ésta nueva forma de percibir el mundo la 

que impulsa tan irrefenable deseo, y generalmente es una manera 

que no nos p t.l tu. ::ce, sino más bien, nos la pr<;s:2n por un rato, 
o simplemente la tomamos sin previo aviso. 

Creo poder concluir que cada vez que mHeri>IIZdlliOs una idea o 
damos solución a un p1·oblema comunicional con éxito, gastamos 

una suerte de combus tibie. que sólo podemos recuperar a t1 avés 

de la b~: -:¡ •. 1e-J¡ de nu"·•as percep.-iones de la realidad. que nos 

permitan dar nucvu r~:spues.tas a nue...,> pr.:>blétr.!s. 

Y creo también, que es en este aspecto que radica el mayor va:ur 
del presente proyecto, es decir, el de ~r:,¡r las distintas vislor,;:s 

percibidas dade el mundo Mupuche, de lo juey:; de Rol, de la 

Hist•,ria y G~-=-g• .fÍJ en la e.:luc-.<lón Media. en un mismo punto 
en el que se artlcoJia una obr a. que si bien no se configura como 

una nu~,.o sc-pc.rce o m.dio, determina una visión par ticular y 
nunca allt;;s propue1ta como una manera de abordar nuestra 

problemática lndtgena. 
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