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La palabra jdantidad es la que nombra a aquella articulacidn de
caracteristicas, elementos y manifestaciones, a través de las cuales
nos eifrentamos, detenvolvemaos ¥ somos reconacides en el
mundo. Dependiendo de su contexto, cuando éstas se repiten en
distintos seres y cosas, determinan grupos que se reconocen
similares, y por esa similitud, pertenicientes al mismo género, raza,
familia, pueblo, nacién.

La identificacién es el primer y fundamerital proceso para
establecer un nexo con algo, crear un cédigo o un lenguaje que
nos permita comunicarnos con los demds seres y cosas, y
finalmente, para dar una estructura u oidan a NUESLro unjverse.
Es un elemento que otorga unidad.

La identidad tiene un estrecho vinculo con el origen de los seres
y cosas, ya que es éste el que le otorga el punto de partida y los
primeros componentes que determinan la estructura, aspecto y

la direccién en que se desarrollardn y evolucionaran..

En el contexto de los pueblos y naciones, la identidad define,
tanto la manera como éstos se comunican con otics pueblos,
como la manera de comunicarse con ellss mismos; le indica de
dénde provienen y le entrega las pistas para determinar sus
destines y la manera més propia para cumplir con esta tarea.
Pero al mismo tiempo, para cumplirla: valorar, conservary
reforzar la identidad, es una actitud necesaria que los pueblos
deben asumir.

El Disefio Grifico, como disciplina que maneja y genera procesos
de comunleacidn, no queda ajena a éste fendmeno, y dentro de
tal contexto es que define el estudio y las respuestas en éste
proyecto, asumiendo asi, su condicién de protagoniztaen la
estructura cultural de un pueblo; condicion destinada a ser
beneficio tanto para la cultura, como para el propio Disefio,







Situ%iioi Gcnﬁi“.

Chile, como todos los pueblos, cuenta con su propio origen: el
choque de dos culturas, Espaficda y Abarigen.Y dentro de la
tltima, el pueblo Mapuche se destaca tanto por el papel que
cumplié en la historia de esta nacién, como por el papel que

cumple en la actualidad.

Desde antes de la llegada de los Espaficles, el pueblo Mapuche
vivio [a iny :si4n de su territorio y por consiguiente, la defensa
agueriida del misme.Y aunque su res'stencia no tuvo igual
dentro de los pueblos aborigenes americanos, la insistente
invasién reritarial, expiritual y cultural, termind por doblegarlos y
obligarlos a adaptarse a un modo de vida con reglas y principios
que le eran y le son ajencs.

Este mode particular de adaptacién al que fue sometide, termind
por quitarles su territorio, transformar sus costumbres, y dejarlos
olvidados en pequefics trozas de tierra conocidos como
reducciones.

En la actualidad el pueblo Mapuche sigue existiendo como una
minaifa étnica aln significativa, pero como un grupo humano
lleno de contradiccianes, pugnas cultursles y sociales, hermético
y desconfiado de esta nacidn, de la cual no se sienten
pertenecientss y que ademds, pareciera haberlos olvidado.

Curiosamente hoy,a dos afios del préxime milenio, y en un
momento en que los logros tecnolégicos que el hombre ha
aleanzado en cuanto a las camunicaciones escapan a la
imaginacién y las espectativas de siglos y décadas pasadas, ésta
situacién pareciera agravarse, mds que encontrar una solucidn. Y
debe ser porque la tecnologia logré que la distancia gecgrifica ya
no fuera un impedimento para establecer una comunicacion
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Datos Generales del Pueblo Mapuche.

El pueblo Mapuche se sitiia en la parte centro-sur del territorio
nacional, que recibe el nombre de Araucania, cuyos limites son:
por el Norte el rio Maule, por el Sur la isla de Chiloé, por el Este
la cordillera de los Andes, y por el Oeste la cordillera de
Nahuelbuta. Su lengua autdctona es el Mapudungin, y en ésta,la
palabra Mapuche significa gance de la tiwrra. Junto con ellos
coexisten otros grupos étnicos provenientes de distintas razas,
pero que comparten(fan) la misma lengua, costumbres,
organizacién social y religiosa. Ellos son:los Moluches- gente del
QOeste- Picunches- gente del Norte- Pehusnches- gente de los

Pinos- y los Hulllichzz- gente del Sur.
Su poblacién actual es de aproximadamente 250.000 habitantes,

que viven organizados en pequefias comunidaes llamadas
reducciones, dedicados a la agricultura y la crianza de animales. La
estructura social estd determinada a partir del concepto de
patrilinaje, es decir, que el liderazgo es asumido por los hombres

del niicleo familiar y heredado de generacién en generacién.
Dentro de sus actividades mds comunes estan, por un lado, la

realizacidn de pizzas cextiles principalmente de lana, instrumentos
y objetos de madera, de plata, utilizados en ritales y
ceremoniales religioses, cerdmica bisica destinada al su uso
diario;y por otro Ja realizacidin de rituales y ceremoniales
religiosos de culto a los dicsas, antepasados familiares,
relacionados con la actividad agricota, ganadera,y la moral de la
comunidad.




instantinea entre las personas en casi cualquier punto del
globo. e incluso del espacio, y como es de suponer la atencién y
el ojo de las personas queda atrapado en lo nuevo que llega de
lejos, mientras que lo cercano y cotidiana tienden a volverse
invisibles, cuando no les han dado el valar necesario que los
mantenga actives en su conciencia tanto individual como
colectiva.

Ahora bien, como todas las cosas, estos logros de la tecnologia
de la comunicacién también otorgan muchos beneficios para la
riqueza culrural de los pueblos y a las personas, pero hay que
tener presente que Chile ha sostenido por siglos un
derencuentro con la parte indigena de su condicién mestizay
alin no le ha dado solucién...

"..esto es |o grave: este pals no tiene resuslto ni siquiera su
origen... la poblacién no se recenoce en un origen primigenio
comin que le otorgue unidad . los Chilenss que surgen de éste
encuentro desencontrado NO reconocen su arigen mertizo, ni
menos su origen indio.."( José Bengoa)




Dentre de este escenario, el pueblo Mapuche ha quedado de
cierta manera congelido, es decir, que la imagen que hoy se
contempla, sigue siendo aquella perteneciente a la histala
antigua, revestida de mitus y esterectlpos lejanos, que no son de
hay y por lo tanto, no asumidos como componentes actuales y
activos de nueztra forima de serjagravado porque la figura actual,
es la de un pueblo pabie, decadante, espacialmente alejado
nuestra realidad y el origen de nuestros pacies y mas it
def

=

No se han comprendido sus principios y visiones mds profundas
sobre el mundo, porque la manera de abordarlas sigue siendo
como ez=r parada frente 2 una virrina que expone sélo lo
ex12imo, Una vitrina que a través de la distzncia y el vidrio, no nos
permite acercarnos al cantenide, que termina por ser juzgada y
analizado en refacién a visiones y naciones del mundo eecidental
moderno . Y asi, ni siquiera se puede pretender asumirlos como
algo que nos peitenece y nos distingue de otros pueblos;y que
ante la vorigine de referncias culturales extsinas, desaparecen de
nuestras expresiones culturales cotidianas.

Aparece entonces una imperiosa necesidad de romper tal vidrio
y llevar el contenido de la vitrina a la piel y las conciencias de los
individuos pertenecientes al llamado pueblo Chileno, come modo
de evitar que este clvido de lo propio se acentie cada dia mds,
hasta el punto que las referencias acerca del erigen queden
condenadas a ser sélo ensefiadas parcialmente en las salas de
clases, y vistas desde lejos en los musecs.




Ideas y Elementos Fundamentales de la Cosmoyvisién Mapuche.

Como su nobre lo indica, la tierra es el elemento sobre el cual el
pueblo cierne todas las creencias y concepciones tanto miticas
como religiosas. Si bien es cierto que algunas de las concepciones
y creencias sufren variacionas en diferentes comunidades, éstas
no alcanzan a romper la consistencia y coherencia de ellas.

El Pantedn Mapuche organiza las divinidades en cuatro categorfas
principalmente: los Dicies supericies, los expiritus benéficos, los
espivitus ancestrales, y los espiritus malignes.

A los dioses superiores se les atribuye la creacian del munda y
del mapuche, se ubican en las esferas mis importantes de la
estructura del universo, son poseedores de un poder ilimitado y
proveedores del poder de espiritus banéficos y ancestrales.

Los espiritus benéficos son especie de servidores de la volunnd
de los espiritus superiores, se manifiestan a través de los
fenamenacs climiticos y geogrificos (lluvia, trueno, rio, lago, etc),
los Peuma(suefios premonitores), siendo invocados
individualmente segin la necesidad de la comunidad. Los espiritus
ancestrales o antupaifiamko(Haleones del Sel) son la expresidn
de antiguos y nobles antepasados que al morir se transformaran
en espiritus guardianes y protectores del linaje familiar y la
comunidad; determinan riguroses rituales que tienen por fin
mantenerlos agradadeos y provegides de las fuerzas del mal, ya
que éstas los pueden transformar en espiritus que causan dafio,
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Son invecados en casi todas las rogativas a divinidades superiores,
ya que se les atribuye la capacidad de intercedar ante los dioses.
Los espiritus maligias, son un conjunto de seres que en su
mayorfa son creaciones de los brujos (kalku), y destinados a
provocar accionas malignas especficas al hombre; se les atribuye
ser causantes de las enferimzdades, accidentes y todo hecho que
represente mala fortuna para la comunidad o la familia. La accidn
de éstos puede ser coimbarida contratando los servicios de una
Machi (hechicero del bien), eso si,antes de que cause la muerte al
afectado.

Finalmente, si bien es cierto que la poderesa relacién que el
pueblo Mapuche tiene con lo miigico y lo divine es claramente
evidenciado por la estructura y variedad de seres miticos, es
tambien necesario decir que para el mapuche, éstos, estin
contenidos y se manifisztan en todas y cada una de las cosas,
seres y acciones que componen su vida cotidiana. La atencién
que le dan a la erupeién de un volcdn no es mayor ni mds
trascendental que la prestada al canto de un péjaro o a la
orientacién y sonide del viento.

Esta es la escencia de la visién y concepcién de mundo de este
pueblo, la mds sencilla y la menos comprendida.

" Toda la Mapu es una sola alma, somos parte de ella. No padrin
rierir nuestras almas. Capibiar si que pueden; pero no apagarse.
Una sola alma somos, como hay un solo munde."

Cacique Abel Kurtiwinka,




Estructura Espacial y Cromdtica del Cosmos Mapuche.
P

-EL COSMOS.

Dentro de los muchos estudios que se han realizado acerca de la
concepcién del casmas mapuche, se han determinado dos
estructuras légicas que son predominantes. La primera, la
estructura vercical del cosmos, en la cual éste se organiza en siste
platafermas en las cuales se distribuyen los distintos mundos,
tanto naturales (tierra), como las sobrenaturales (cielo e
infiernc), establecen la relacién entre éstas y sus niveles de
jerarquia, determinando asi que lo mids impartante estd arriba y
lo menes, abajo.

La segunda, la estructura horizontal del cosmos, organiza todo a
partir de las referencia espacial de los cuztro puntos cardinales y
el punto situado al centro de ellos. A partir de Estz, que es el
punto de mayor jerarquia, se van generando las relaciones
dindmicas entre ellos, y dentro de estas relaciones se encuentra
la del bien y el mal. Cada punto representa y posiciona cuatro
niveles de fuerzas: Lo muy buenco(E), Lo busno(S), lo Mala (N) ¥
lo Muy Malo (O). Esta concepcién de cosmos aparece reflejada
en |a manera de realizar los rituales religiosos, de orientar sus
casas, y en elementos de alcances miticos, como el Kukrin
(instrumento de percusion de la Machi, utilizado en los actos
rituales), la muestra grifica méds elocuente de la presencia de ésta
visién en la conciencia ritual de la comunidad.

- LOS COLORES.

Por otra parte, la estructura cromdtica ha sido establecida en
base a diferentes asociaciones hechas desde la experiencia
empirica que el pueblo ha sostenido con su entorno natural,
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geogrifico y climitico. Junto con establecer una relacién directa
de cada color con un elemento del entorno, han determinade las
relaciones con los valores ético del bien y el mal, y a partir de
eso, se ha establecido la situacién de los colores dentro de las
estructuras y elementos del cosmos antes mencionados.

En terminos generales, el color blanca y el azul, estdn asociados
con elementas como el cielo, las nubes, la Juma y las eswellas:
todos ellos asociados a fuerzas y seres benéficos. No tienen una
estructura jerdrquica fija, pero estan presentes en todos los
ceremoniales y rituales consagrados a los espiritus benéficos y
dioses.




&

El color negro estd asociado a la nache, la oscuridad y las

tiniehlas, enfer medadas, muerce, espliitis malignes, y todo aquello
que determine un mal para la comunidad. Este color representa

el nivel iwids alto de maldad dentro del orden cdsimico mapuche.

Seguido a éste, el color rojo es el segundo nivel de maldad, y sus
asoclaciones especificas son con la gueria, los sentimientos

bélis

5, la sangre, pero a excepcién del negro, en ciertos
contextos adopta signicados benéficos, tales como la que se hace
entre el color y el copihue, flor de gran importancia para el
pueblo. Cerrando el abanico de colores, estd el verde, asociado al
concepto de tierea Y naturaleza, aunque no adopta ningln val'c;r
ético absoluto (ni bien, ni mal), se le atribuye éste color a la mapu,

estrato cdsmico donde residen los moreales.

A pesar de que esta es |a erstructuracién mis comdn y estable
dentro del mundo mapuche, la participacién de ouros colores en
los diferentes dmbitos de la vida no estd descartado, pero su
aparicién depende de las diferentes relaciones empliicas que

establece cada localidad regional con su entorno,




An e ense Historiay G

en la Educacién Media,

La asignatura de Hiszziia y Geografia generalmente representa
casi la dnica instancia en que se aborda el tema de las culturas
aborigenes originarias, su caricter obligatoria asegura que en
alglin momento entre los curses de |y 4% medio, los alumnos
se enfrentardn a este tema como una materia de estudio, la cual
deben aprender y comprender, lo que es medido a través de
pruebas y eximenes que exigen cierca capacidad de
memarizazidn de datas especificos (fechas, lugares, nombies) y
relzcidn de causas, corsecuancias, ¥ situaciones de la historia.
Junto con lo anterior, a veces, se integran otros sopaey tes para
apoyar la ensefienza de estos temas, lo que ayuda a
complementar el perfil del aprendizaje, y aumenta los camincs
posibles por los cuales motivar a los alumnes 2 aprender e ir mis
alli de lo entregado en clases.

También cabe destacar algunos conceptos y objetives declarados
en el documento de propuesta curricular Objetivos Fundamentoles
y Contenidos Minimos obligatorios de la Educacian Media del
Ministerio de Educacién para el afio 1997. Comprensidn del
enterno social, reflexidn critica, compromise con la resolucién de
problemas, entendimiento de la Historia y las Ciencias Sociales
como fuente de saber vinculado y cercano z la realidad, son
algunos de las principales ideas y objetivos que revelan la
creclente importancia que los procesos de comprensidn tienen
por sobre la de acumulacién de informacidn, como forma
tambien de que el atenciin que se le presta a las materias no
termina al momente de que el alumno ha aprobado la asignatura,
Y no tenga abjetivo continuar profundizindolas o recordarias.




odelos de |dentidad y ju de Rol.

Una reflexién al respecto del tema de jueges de Video y Realidad
Virtual, se referia a ellos como fenémenos que estaban situando
nuevos cadigos Y maneras de entzblar procesos de comunicacién
en esta época y que influirfan en la manera de hacerlo en el
futura cercano. Junto con esto, se aparece una curiosa
coincidencia: éstos fendmencs son mayormente significatives en
los mismos jGvenes que protagonizan la situacién educacional
sefialada anteriormente. Y debe ser porque es en este lapso de
tiempo en el cual el hombre experimenta los mis notorios
cambios y fendmenos tendientes a preparalo para enfrentar la
vida en forma independiente. Si bien es cierto que es sélo la
primera de varias etapas antes de llegar a ser adulto, la pubaitad
es quiza |a mds vinlenta y traumirica toma de conciencia de que
neda volverd a ser igual. Cambios fisiolégicas y paicoldgicos se
suceden intensa e irregularmente, y debe ser esa sensacién de
ser distinto todos |os dias la que hace que el fendmeno de
bitsqueda y asimilacion de modelos que den identidad se exprese
con singular fuerza y frecuancia.

Dentro de este panorama ha aparecido en los dltimos afios un
nuevo fendmeno de entretencidn que junto a los juegos de video,
series de televisidn, dibujes animadas, revistas de cémic , ha
encontrado un espacio donde situarse. Los llamados jusges de
Rel han abordado de manera particular la misma pzradaja que la
llamativa Realidad Virtual: poder experimentar situaciones que se
o3 estin negadas por impadiments tanto fisico, crcunstancial
ylo temporal. Pero..jQué es un juego de Roll.

En términos sencillos, un juego de rol es una actividad [0dica en
que un grupo de personas adoptan roles de persoizles
pertenecientss a un universe pre-sstablecide, y con la direccion
de un gufa (master) de juego, realizan una aventura ficticla dentro
del éste mundo.




Iniclado comercialmente en la década de los setenta, los juegos
de rol se basan en el métado de interprenacidn de papeles,
trabajado por las escuelas de Arte dramitico de los USA,
siendo en un principio un juego de mblero con fichas y dados, el
juego se ha ido complejizando en su estructura y simplificando en
los accesorios, ya que el objetive final del juegs es que los heckos
que se sucedan dependan principalmente de la interprecacian de
los roles, por sobre el azar que los dados determinan.Y es ése el
atractivo del juego, llegar a sentir emaciones y sensaciones tan
reales como serfan en la situacién donde se encuentran los
jugadores. Asi, el entendimisnto que cada participante tiene del
mundo en el que se encuentra, se va acentuando con cada juego,
ya que ésta comprensian es absolutamente necersaria para jugar
bien, y al mismo tiempo permite disfrutar el juego en su mixima
expresion.

Como resultado de la experiencia de los éstos juegos,en la
década de los ochenta, se crea una nueva manera de jugar rol: fos
Naipes de rol. Aunque en el estricto sentido del concepto, los
naipes de rol no son un juego de rol, su estructura y forma de
juego recoge la grifica y referencias mis comunes del mismo.

Fuera del cambio de soporte, lo que diferencia al juego de naipes
de rol son bisicamente dos aspectos:

|- El objetivo deja de ser Gnicamente el de realizar una aventura
junto a otros participantes, y aparece el de enfrzntarse contra
uno @ mas eantrincantes, y asi como el juego termina cuando se




complatz la aventura o todos mueren, en este otro, el juego
concluye cuando une de los jugadores logra vencer al otro. Esto
hace que la duracidn del juego de naipes sea mucho menor que
la del rol tradicional, que puede durar varios dias o varios meses.

2- El juego de naipes no requiere un nivel de entendimisnto tan
acabado al respecto del mundo en el que se sitlia, pero al mismo
tiempo cuenta con un conjunto de reglis e informacidn visual
que sf deben conocerse a cabalidad, de lo contrario, o el juego se
hace muy lento o simplemente no se puede realizar, Estas reglas
tiene directa relacién con los principios y las dindmicas propias
del mundo en el que se estd.

Con respecto a esto, es en la manera y dindmica de juego, donde
es podible dar cusna de los principios bisicos y fundamentales
que distinguen a tal o cual mundo.

Cada mundo retratado define sus propios cédigos grificos de
representacién, pero la ilustracin es el mds recurrente de todos
ellos. De este modo, al mismo tiempo que el jugador colecs
una cantidad de cartas que le permita ganar, se hace de una
especie de galerfa visuzl del mundo en el que supuestamente

juega.

Ambos tipos de juego cuentan asi, con una manera particular de
introducir activainente a cada jugador en los variados mundos y
realidades que estan retratadas en ellos.



Artefacto

Los jugadores no pueden enderezar
mas de una terra durante sus fases de
enderezar.

«Una vez el invicrno ha legado,
no se retira de buena volunrad,
Toquie gélido, melancélica caricia. ..
El aire duerme, profinde su frio.»
Aline Corralurn, «Deshiclo rardios




- Lograr en el usuario un pivel minimo de entendimier

sansibiiizac

:s al respecto de principios bisicos del la

cosmovisién Mapuche.

- Determinar un manera de internar tanto fisica como

suatments al usuario dentro del mundo Mapuche.

- Determinar un sistema de comunicacién que manifieste ya
desde su esgrycnira, los principios basicos de la cosmovisién

Mapuche.




Propongo la - encar-"a..ciérh - como concepto generador de
una manera que permite al usuario vizuzlizar y entendar el
cosmaos Mapuche como una tonlidad integrada, dindmica y
variada; concibiendo a éste como un protagonisea vivencial de
la manera de dar forma a ésta visién. Vivencia que involucra
sus mecanismos tanto intelectuzles como senzorizles y

1ales, en un proceso de recepcion de informacién que

genera una comprension mds rica y vital del pueblo Mapuche.
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Propongo como respuesta de Disefio un -jyego de

i - que recrea el munde Mapuche, dentro del cual

repiresLntas
los jugadares adoptan las caracteristicas de un parsanaje
perteneciente a este mundo, a través del cual intentan lograr un
objetive determinado.

Que a través de sus reg'as ¥ lojes, el juege le otorga al usuario la
condicién de protiganista, y un nivel de |ibsitad para establecer

sus propias estartegias y tipo de elementos de juego. Asi define
su particular manera de jugar, su identidad en el juego.

Un juego que determina distintos de niveles de atencidi e
identificacidn del usuario con la variada gzma de personajes y
elementos puestos en juegos, todos ellas pertenecientes a la
tradicién mégica y ritual del pueblo Mapuche.

Un juego que recoge la e: estructural de los juegos de ral y

naipes de rol tradicionales, pero se arma a partir de la graficacidn

de los elementos, estructuras y principios propios del munds

Mapuche, revitalizd 55 ¥ determinando una identidad que

distingue al juego de los demis,




e

El cuadrado y el nimero cuatra,son los elementos mas
significativos de la estructura del cosmos Mapuche. Por lo que
me es sencillo determinarlos como protagonistas en la manera
de darle una forma propia al juego; el cual se articula a partir
de tres elementos bisicos: el escenario, las piezas y las reglas

de juego.

El cscenrzrio cumple una doble funcidn: la primera, es definir el
orden a las piezas en juego y el lugar que ecupan segln su tipo,
y la segunda, la de ambientar el juego a través de una

s

imbolizacidn del mundo dentro del cual se estd.

Las piezas contienen la imagen del personaje o elemento que
participa, la informacién necesaria que permite entendar su

naturaleza y su funcién especifica dentro del juege.

Las reglas de juege, determinan el objetivo primerdial y la
escructura funcional bisica del juego, determinan el inicio, las
libertades y restricciones del desarrollo, y el fin del juego.
Relacionan las distintas piezas, de manera coherents,y

transmiten ésta coherencia a la totalidad del juege.

Gran parte de la tradicién mitica y ritual Mapuche, se basa en
relatos erales y en deseripeiones de seres y eventos, los cuales
no tienen una imagen determinada, al mismo tiempo que, los

simbolos tienen una clara estructura y codificacién visual.




En base a esto, he determinado como cédigo de imagen,una
grifica que fluctie con soltura entre un cardter simbdlico y
otro mis flustrative, adecudndola al carisma, los ambientes y
natutraleza de cada personaje y elemento, tendiendo a la
coherencia visual del total,y recogiendo la ya existente en la

cultura Mapuche.

De la misma manera los calores a utilizar, en principio, es de
cariter variable, pero, al igual que la imagen, esta variabilidad
dependeri de su funcicnalidad, siendo siempre coherente a la
concepcidn y significados que la estructura cromitica que el

cosmos Mapuche determina.

Por Gltimo, la marerialidad, estard definida, por una parte, en
referencia a los juegos naipes de rol tradicionales, y por otra,
en funcién a las propias referencias extrafdas de la tradicén
cultural Mapuche, que se adscriban al concepto de

encarnacién.



Emisor: Editoriales, Disefiador gréfico, Ministerio de

Educacién, Establecimientos Educacionales.

Mensaje: El cosmos Mapuche.

Medio: El juego de representacién.

Receptor: Jévenes entre los 12 y 25 afios de edad, Estudiantes
de Educacion Media.

Distribucién: Tiendas de Juegos de Rol, Librerias,
Directamente en los colegios a través de lanzamientos.




El Disefio sittia su esencla en el hacar y se nutre a través del ojo
propio y del de las demds disciplinas.

El disefio necesita del materislizar las ideas -da darle forma- para
cobrar real ex/stencia, sino, se transforma en un mero
acumulador de visiones e ideas que se pierden en el tiempo y la
memoria. Por fortuna, pareciera que la sed por plasmar aquella
idea o visién se genera en nosotros, casi al mismo tiempo que
comenzamos a percibir el mundo de una nueva forma.

Al mismo tiempo, es ésta nueva forma de percibir el mundo la
que impulsa tan irrefenable deseo, y generalmente es una manera
que no nos parlanecs, sino mas bien, nos la prestan por un rato,
o simplemente la tomamos sin previo aviso.

Creo poder concluir que cada vez que materializamas una idea o
damos solucién a un problema comunicional con éxito, gastamos
una suerte de combuztible, que sélo podemos recuperar a través
de la biisqueda de nuevas percepciones de la realidad, que nos
permitan dar nuevas respuestas a nuevos problemas.

Y creo tamibién, que es en este aspecto que radica el mayor valur
del presente proyecto, es decir, el de vaciar las distintas vislones
percibidas desde el mundo Mapuche, de lo jueges de Rolidela
Historia y Geografia en la educacion Media, en un mismo punto
en el que se articula una cbra, que si bien no se configura como
una niyeva seporte o media, determina una vision particular y
nuRea antes propusina como una manera de abordar nuestra
problemética Indigena.
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