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Hay muchos que viven intentando responder, mientras
otros, la minoria por supuesto, vive intentando preguntarse y de
tanto hacerlo, terminan por responder a muchisimas preguntas y
en mejores maneras cada dia.

“. .. Ahora veamos un grano de trigo, es pequefio y amarillo,
posee una forma particular; pero en verdad ;que pasa con este
grano? lo enterramos, lo regamos, llueve y entonces le salen
raices busca minerales, se alimenta, brota, sale de la tierra,
crece cambia de color de textura, comienzan a salirle cosas por
todas partes, etc. En verdad todo esto es el grano de trigo, todo
el tiempo es el mismo grano, la misma cantidad de realidad que
se transforma. . . la verdad es que las cosas estan estallando a

nuestro alrededor’”.

El titulo de este seminario es el estado actual de mis
cuestionamientos, en un mundo tan dinamico como es el nuestro,
no podia ser de otro modo. De ahi que en lo sucesivo, pueda ser
que lo que diga no tenga una relacion tan clara, al menos en un
comienzo, con el titulo de este seminario y mds aiun que la
aparente conclusion, final, comentario o como se le quiera
llamar, no sea mas que el reflejo de un momento, en ¢l cual se
nos obliga a parar ( yo prefiero decir mentir ), para poder
entendernos y ocultar asi nuestros miedos, al feroz vértigo que

! “Roberto Matta, entrevista transmitida en el mes de Abril de 1997, TVN,Chile.



produce el saber que todo cambia y lo mas terrible, que este
cambio es constante.

Y es que en verdad todo esta cambiando ante nuestros
0jos, aun nuestro pensamiento es efectivamente tan dinamico
como todo lo que observo por eso escribir y agotar un tema, no es
solo conformarse con desarrollar clara, logica y racionalmente
una idea central o hilo, ya que de esa forma se obvia lo
dinamico, se miente, se simplifica, se evita lanzarse al mundo
rico en una infinidad de relaciones, solo se ve un método quieto y
estatico, sin trascender a la metodologia que es donde en verdad
y pese al vértigo y a nuestras limitaciones, se puede admirar la
estética del pensamiento.

Ahora bien, es verdad que también es necesario para
efectos practicos de comunicaciéon manejarnos en los
métodos, pero eso si, es importante no contentarnos
simplemente con ello sin antes haber al menos vislumbrado
la metodologia. Por ello todo el escrito en cuestién seguira
un orden cronoldgico a fin de facilitar su entendimiento,
aunque por efectos de retroalimentacion esto nos oblige de
vez en cuando a idealizar la cronologia.
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Una vez descubierto que es la confrontacion, esa particular
forma del didlogo deportivo y opuesta al siempre desinteresado y
libre privilegio al didlogo que se encuentra en el juego, lo que en
definitiva diferencia ambas acciones, es cuando volviendo a
nuestra busqueda de lugares, nos encontramos con el segundo
gran problema, dicha diferencia no nos permite como
observadores clasificar las situaciones, y por el contrario nos
obliga a meternos en el particular estado mental de quienes
realizan la cuestionada accion.

Es entonces cuando para continuar de aqui en adelante, se
nos hace indispensable replantear nuestra condicion de
observadores del mundo, preguntarnos como percibimos, que es
la realidad, cuales son las variables para nuestros juicios, como
los producimos, etc.

Las respuestas a todas estas inquietudes nos permitiran no
solo aventurarnos a responder, si no ademds decir como
responder de donde hacerlo, que grado de realidad va a poseer
nuestra respuesta y lo mas importante, descubrir que el juego y
el deporte son cada uno y por separado una pequefia parte del
universo que nos es ludico y no-ladico respectivamente, entender
esta diferencia y darnos cuenta que pocas veces nos referimos a
lo lidico, por encontrar este campo incoherente desde nuestra
conciencia. Es aqui cuando apoyados en el juego nos referimos a
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lo ludico, por tener ese atractivo de poca exploracion y no asi lo
no-luadico que al parecer siempre merece nuestra atencion.















situaciones que por lo menos siembran la duda al respecto,
debido a ello no hay que olvidar que nuestro fin es evaluar estos
casos para ver si todos, algunos o ninguno poseen ese caracter
deportivo. Es entonces lo que estamos necesitando, un parametro,
para poder evaluar los casos, que nos diga que lo que ocurre en
dichos lugares es o no deporte (através del fatbol que es un
deporte) y de serlo, si ocurre con la frecuencia necesaria para
determinar que el lugar asume dicha caracteristica; para ello
evaluaré las situaciones de acuerdo con los reglamentos del futbol
y asi determinar si estamos frente a un deporte o no.
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- Zonas de lanzamiento de esquina.(corner)
- Franja o banda perimetral.

- Zona técnica o banca.

- Camarin equipo uno.

- Camarin equipo dos.

- Camarin de arbitros.

- Graderias para los espectadores.

2.- Las referentes a la accion.

Como son todas aquellas referidas a las acciones licitas e
ilicitas, las faltas, los penales, offside, los tiros libres, el rol y
cantidad de los actores, la forma en que se realiza la acciéon en
cuestion, etc.

También incluyo aqui toda la implementacion que los
participantes traen con ellos mismos, como son el uniforme, la
pelota y otros elementos que aunque muchas veces no sean de
ellos son puestos solo para sus partidos, como son las redes de los
arcos, los banderines del corner, etc.

Entonces aqui debo subdividir los requerimientos de la
accion en:
a) Numero o cantidad.
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- Dos equipos.

- Once jugadores por equipo.

- Un arquero o guardameta por equipo.

- Un arbitro

- Dos guardalineas.

- Un director técnico por equipo.

- Espectadores ( solo se considera si estos existen o no, y se
supone que yo no cuento en ello).

b) Idea central o objetivo.

- Una confrontacion en la que se intenta, meter el balon en el
arco del contrario.

- Sin la ayuda de las manos, menos el portero.

¢) Implementacion.

- Redes en los arcos.

- Los banderines del corner.

- Uno o mas balones de fitbol (reglamentarios).

- Camisetas iguales para cada miembro de un equipo menos para
el arquero.

- Arbitro con camiseta negra.

¢) Cobros.
- Gol.
- Penal.












-(Sit. 15) Los jovenes finalizan el partido y beben agua de una 12:00 a 12.30 horas.

llave que se encuentra a un costado de la cancha , mientras -Se reanudan las situaciones 2 y 3.

conversan, -(Sit. 6) Tres nifios encumbran volantines.
19:15 a 24:00 horas. -(Sit. 7) Un pap4 le ensefia a su hijo a andar en bicicleta.
-No hay actividad (corroborado por el cuidador desde las 19:30). ~(Sit. 8) Dos nifios juegan a las paletas.

- Continua la situacion 5.
12:30 a 13:00 horas.

-Fin de semana - Continuan las situaciones 6 , 7y 8.

00:00 a 10:00 horas. 13:00 a 14:00 horas.

-ninguna actividad ( corroborado por el cuidador ) -Continuan las situaciones 6 y 8.

10:00 a 10:15 horas. ~(Sit. 9) Cuatro nifios se lanzan un disco aerodinamico.
-(Sit. 1) Se encuentran espectadores en la graderia. ~(Sit. 10) Una persona trota por el perimetro de la cancha.
~(Sit. 2) Cinco nifios lanzan un balén a un arco. 14:00 a 15:00 horas.

-(Sit. 3) Siete nifios lanzan un balén en el otro arco. -Continua la situacion 10,

10:15 a 11:00 horas. 15:00 a 16:00 horas.

-(Sit. 4) Un partido de futbol oficial amateur. ~-(Sit. 11) Ocho jovenes lanzan el baléon y se disponen en un
- Continua la situacion 1. circulo.

11:00 a 11:15 horas. -(Sit. 12) En la galeria tres adultos juegan dama.
-Continua la situacion 1. 16:00 a 16:45 horas.

-Se reanudan las situaciones 2 y 3 ~(Sit. 13) Un partido amateur.

11:15 a 12:00 horas. -(Sit. 14) Espectadores en la galeria.

~(sit 5) Dos ancianos juegan ajedrez en las galerias -Continua la situacion 12.

-Continua la situacion 1. 16:45 a 17:00 horas.

-Se reanuda la situacion 4. -Continuan las situaciones 12 y 14.

- Se reanuda la situacion 11.
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-(Sit. 15) Cuatro jovenes dispuestos en circulo juegan voleyball.
17:00 a 17:45 horas.

-Continua la situacion 14.

-Se reanuda la situacion 13,

17:45 a 18:00 horas.

-Se reanudan las situaciones 11 y 15.
-Continua la situacion 14.

-(Sit. 16) Siete nifios lanzan un balén a un arco.
18:00 a 18:45 horas.

-(Sit. 17) Un partido de futbol amateur.
-Continua la situacion 14.

18:45 a 19:00 horas.

-Continua la situacion 14.

-Se reanudan las situaciones 11,15 y 16.

19:00 a 19:45 horas.

-Se reanuda la situacion 17.

-Continua la situacion 14.

19:45 a 20:00 horas.

-(Sit. 18) Se produce una pelea entre dos personas.
20:00 a 24:.00 horas.

-Ninguna actividad.
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CAPITULO 2.

EL DEPORTE Y EL JUEGO
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LA RELACION JUEGO DEPORTE

Creo que al final del capitulo anterior se deja ver una
confusion entre los dos términos mencionados y es que al no
encontrar situaciones que aprueben el reglamento del fatbol me
queda la insatisfaccion de no saber si lo que vi en los casos fue
deporte 0 no, mas, me queda la impresion que no era deporte
reglamentario, pero algo de deporte existia, ahora ;cuando este
deporte no reglamentario pasa a ser otra situacion?;, si por
ejemplo vemos un nifio que patea una tapa de bebida mientras va
camino a su colegio, esta realizando un fltbol no reglamentario o
esta solo divirtiéndose, jesta jugando?, es que no sabemos
discernir en donde ocurre esa sutil diferencia que nos permita
decir aquello es deporte y eso otro es solo un juego o a lo mejor
no es asi y ambas situaciones siempre coexisten ante nuestros
0jos y es inttil intentar separarlas.

Estas inquietudes referentes al juego y al deporte me sugieren
dedicarles este capitulo, a través eso si, de una condicién en
comin como es el caracter esencialmente de didlogo que veo en
ambas.






realizan ingenios para aplicar estos descubrimientos a la vida
cotidiana y darle utilidad”, es por eso que veo que para entender
el juego como tal es preferible indagar en aquellas primeras
teorias que estan mas cerca de preguntarse de que es el juego a
las que se ocupan de la utilidad o del fendmeno.

monopolicas en su libro “La teoria de los juegos y el comportamiento economico” (1944),
en donde se percatan que el juego econémico forma parte de un grupo de juegos cuyas
reglas o formalidades no estdn preestablecidas, como la mayoria de los juegos (por ejemplo
el ajedrez) por lo que el analisis se torna muy dificil, ya que se deben analizar datos atipicos
como son las circunstancias y las decisiones que ante los hechos se toman,, Tales juegos
son el caso de los conflictos militares, por ejemplo, en donde en la mayoria de los casos
existe una “declaracion de guerra” o un acuerdo de no atacar los hospitales (Unicas
formalidades), pero siempre estd latente la posibilidad de la traicién o del engaiio.

Este tipo de juego genera un campo nuevo que es el de las estrategias, ya no
solamente desde el punto de vista militar, sino también en las empresas.
* El ingenio visto en el sentido ingenieril de buscar la utilizacién de los conocimientos
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Y es que en verdad lo hacen, aunque en sus formas mas
sencillas, como cuando los cachorros de leones, gatos o otros
felinos, perros y un sin numero de otras especies juegan, no como
una simple reaccion fisiologica o psiquica ante una estimulacion
del medio fisico, si no como una funcién llena de sentido y
significacion, tan necesaria como capaz de ser mucho mas que
ese instinto de conservacion o supervivencia que nos es comun a
todas las especies, pasando a ser una “ocupacion vital” 8 solo
entonces se entiende que el juego no puede fundarse en la razon,
ya que de ser asi quedaria como una actividad propia y unica de
los hombres.

Esta irracionalidad como caracteristica del juego, nos podria
hacer entenderlo como algo superfluo o poco serio, sin embargo
no podemos olvidar que dichas apreciaciones son hechas desde
un terreno racional, pero el juego puede ser muy serio, tan serio
como aquellas cosas que hacemos con absoluta racionalidad.

“La risa se halla en cierta oposicion con la seriedad, pero en
modo alguno hay que vincularla necesariamente al juego. Los
Jjugadores de ajedrez juegan con la mas profunda seriedad, y no

5 . . . PRTR
sienten la menor inclinacion a reir ).

% p. Ibid
? Ibid p.17
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El juego ademas es libre, “e/ juego por mandato no es
Jjuego™"°, nadie esta obligado a jugar, o de lo contrario se pierde
la condiciéon de juego y todo pasa a ser una obligacion, el juego
puede ser abandonado en cualquier momento. Se juega en
tiempos de ocio, no en la vida corriente si no precisamente fuera
de ella, para favorecer esa libertad de la que se habla.

El juego es desinteresado, “se juega por el placer de
Jugar”', por entretenerse o por quien sabe que motivos, los que
ademas de no estar muy claros se resisten, como ya hemos
manifestado, a un entendimiento 16gico y racional, por ello el
juego tiende a rodearse de misterio, ya que no posee una
intencion comprensible racionalmente, no hay utilidad por eso el
juego es misterioso.

En el juego no esta claro cuando se comienza o cuando se
termina, por eso no hay premeditacion, entonces no hay reglas
puestas de antemano, el juego sin embargo posee un absoluto
orden, se dispone de una forma particular de la cual se
subentienden reglas, las cuales no logran el absoluto tal como
aparecieron pueden desaparecer, por eso el juego es
primeramente orden. Y de aqui ademas, yo, podria entender un
cierto caracter efimero.

' Thid p. 19
U Ibid.






Freud no solo es capaz de distinguir entre los estados
conscientes e inconscientes si no que ademas los ordena en un
discurso en donde ambas situaciones poseen el mismo valor y
una capacidad de didlogo entre ellas”’, el ser humano es
entendido como estas dos instancias y no solamente como cuando
esta consciente, cobran importancia los suefios'* y todas aquellas
relaciones donde por decirlo asi no se presta atencion, pero
ademas es importante hacer notar como este mismo valor entre
estas dos situaciones, se manifiesta al referirse a lo inconsciente
con la posibilidad de deducir estas acciones, es decir, se admite
la existencia de leyes propias a lo inconsciente, no abordables
desde nuestro estado consciente de analisis, entonces solo queda
la opcion de deducir. Esta manera de ver las cosas, es la que
provoca mi inclinacion por la teoria de Freud, ya que cobrara
gran importancia mas adelante .

" Freud se refiere al consciente como la represion del inconsciente, en donde la represion
se desarrolla en la frontera de ambos sistemas. Para mi aqui estd el didlogo entre ambos
estados.

" La importancia otorgada por Freud a etapas de inconsciencia como los suefios es
advertida en otras manifestaciones como es el caso de la Pintura de Salvador Dali, quien
pinta suefios con una técnica casi fotografica, para darle a los suefios el mismo valor que lo
que vemos al estar consciente. Esto también es posible de ver en el cine donde Alfred
Hitchcock también utiliza este realismo de los suefios para sus peliculas de terror,

1 Cuando me refiera al modo de analizar y de tratar de proyectar espacios lidicos.
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casa y en la fabrica o en el caso de los nifios, en los colegios, es
comin migrar y estarse cambiando de trabajo, ahora hay que
viajar para visitar a los parientes. Es aqui donde se genera, solo
durante el fin de semana por las tardes, una actividad que retine
a la comunidad y que es ver los encuentiros de fltbol, se ha
generado un tipo de comunidad en la que uno no nace, si no que
mas bien elige y que es itinerante y capaz de armarse y
desarmarse como uno quiera, es por eso que el fitbol logra tan
rapida popularidad en las regiones industriales **, hecho que a
posterior se repetird en el mundo entero.

% Es el caso del llamado “Pais Negro”, en la Inglaterra de la Revolucién Industrial.

N° 0000041









- Los dialogantes intentaran ganar, es decir mostrar su habilidad
para responder e intentar que el otro no responda, para asi hacer
ver que ellos responden mejor, entonces las pelotas se trataran de
lanzar lejos del alcance del rival y este intentara llegar a todas
extendiendo su zona de alcance al maximo aunque esto le
signifique lanzar desacomodado. En lo futuro ambos practicaran
para aumentar su alcance y su dominio en los lanzamientos
aunque estén desacomodados.

Resumiendo tenemos en claro que el juego es una dialéctica que
privilegia el dialogo y trata de darle continuidad, mientras que el
deporte es una dialéctica que trata de comparar las capacidades
de didlogo, por lo que trata de terminar con este para que exista
un ganador. Ahora esto tiene que ver con el deseo de los
dialogantes que en cuestion, estan realizando la accién y no con
las preferencias de los espectadores, los que por ejemplo, ante
situaciones deportivas pueden desear que el didlogo se
interrumpa muchas veces como el caso del futbol * o lo menos
posible como en el tenis *°.

* Un buen partido con muchos goles.
39 Quiero buenos puntos largos y peleados.
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Del andlisis del juego y deporte, entendemos que son
situaciones opuestas desde su didlogo y ante dicha circunstancia,
cualquier juicio que realicemos, dependera del particular estado
del didlogo en que se encuentren los actores. Esta situacién nos
lleva a que para verificar el estado de didlogo y estar seguros de
ello, debiéramos preguntarles a los actores en cuestion si estan
tratando de ganar al otro o de jugar con €l, ante ello y suponiendo
solo dos actores obtendremos las siguientes posibilidades de
respuesta:

- Que ambos digan que estan tratando de ganar, ante lo que diria
que se esta realizando un deporte.

- Que ambos digan que no estan tratando de ganar, ante lo que
diria claramente que estan jugando.

- Que uno diga que esta tratando de ganar y el otro no, ante lo
que no sabria que decir ya que uno estaria realizando deporte y
el otro jugando, pero la situacion en general no sabria que es.

.S1 asi?, ya no sabemos para algunas situaciones definir que
se esta realizando, s6lo imaginemos lo que ocurriria si uno o los
dos dicen que no saben que hacen o que a ratos juego y a ratos no
0 peor aun /si estuviesen mintiendo? y si fuesen mas de dos los
actores. Entonces estariamos en la encrucijada de pensar que solo
es posible responder a la pregunta ;ellos juegan o hacen deporte?



teniendo en cuenta lo que las personas piensan, es decir entrando
en su mente, en su psiquis, para estar seguros de nuestro juicio.

La pregunta entonces nos surge espontanea ya que al llegar al
taller simplemente decimos *“‘vi unos nifios jugando en tal calle
de tal cerro” y comenzamos dandolo por hecho y mostramos
croquis de la situaciéon vy del espacio en que la accidon se
desenvuelve, pero en verdad ;que nos lleva a decir que los nifios
juegan?, si ni siquiera se los preguntamos, es mds ante la
pregunta ;hacen también deporte? decimos, si, bueno, también,
aun teniendo claro que son situaciones diferentes’’, de lo
contrario comenzamos a leer de juego y deporte intentando
buscar la ley definitoria **,

No nos queda otra cosa que ser fieles a la observacion, ya que al
observar, no hay mentiras o verdades solo fenomenos y la forma
en que denomine la situacion no va a depender de lo que los
actores piensen, pero si de lo que ellos realicen o digan, lo cual
enfrentado a mi estructura como observador sera de donde
obtendré, segin mi percepcion, un significado en el lenguaje para
la accion.

*! Del capitulo dos las diferencias dialécticas entre juego y deporte.
*? De lo que trato el capitulo dos.
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UNA TEORIA DEL OBSERVADOR

Einstein al plantear su teoria de la relatividad, duda de cosas
que se creian absolutas, como era el tiempo y el espacio, la
verdad es que para quienes decimos trabajamos mas con la
percepcion™, como es el caso de arquitectos, pintores, fotografos
o0 cineastas, nos es claramente entendible que el espacio va a ser
diferente desde el punto de vista que se mire, ya que estamos
familiarizados con la necesidad de poseer un punto de vista. Pero
distinta es la situacion cuando Einstein se refiere a la relatividad
del tiempo, ya que aqui se pone en duda nuestra capacidad
perceptiva, por ejemplo al referirse a la simultaneidad de un
hecho, como es el caso de la caida de dos rayos al mismo
tiempo™", pero en distintas partes, Einstien se pone en dos casos,
uno en donde el observador quieto y justo en el punto medio de la
linea que forman los dos rayos al llegar al suelo, percibe
simultaneamente la caida de los dos rayos, y otro en que el
observador se desplaza hacia uno de los rayos a gran velocidad®,
en donde percibird que un rayo cae primero y otro despu€s, ante
lo que el tiempo pasa a ser dependiente de, es decir es relativo y
mas aun, con un tiempo y espacio relativo cada experiencia pasa
a ser un acontecimiento irrepetible. Sin embargo, en nuestras

33 Aunque esto se transforme muchas veces en solo preocuparse de la vision.
# Ejemplo atribuido a Einstein en el Libro "Cosmos" de Carl Sagan.
35 Siempre se suponen velocidades superiores o iguales a la velocidad de la luz,






sintié6 como real, durante esos pocos segundos experimentamos
movernos, entonces ahora, quién me asegura que estoy quieto en
mi habitacion, si en un momento mas puedo percibir algo, un
referente que me diga lo contrario, no es entonces posible
distinguir entre la ilusién y la percepcion. Pero ademas de no
saber si nos movemos o estamos quietos, también hay cosas que
no captamos o lo hacemos con una distorcion, como es el caso
por ejemplo, de cubrir el ojo izquierdo y fijar la mirada en la cruz
de la figura, ajustando la distancia entre usted y la pagina
(aproximadamente cuarenta centimetros ) podrd percatarse que
el circulo a su derecha desaparece™. Los cientificos actualmente
explican este fendmeno aseverando que la imagen cae justo en la
zona de la retina en la que sale el nervio optico y por lo tanto no
hay sensibilidad a la luz, es el denominado punto ciego, pero lo
que nadie nos advierte es que andamos por la calle
permanentemente con un agujero nada despreciable y lo mas
trajico es que no lo captamos, es decir, "no vemos" que no vemos

** Ejemplo extraido de "El Arbol del Conocimiento”, de H. Maturana. Se dice que fue
Marriot, un cientifico de la corte de los reyes franceses de la sucesion de los Luises, a quien
se le ocurri6 esta ingeniosa manera de mostrar a su majestad como se verian sus stbditos
decapitados.
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Somos entonces imperfectos, no podemos saber si lo que
vemos es verdad o si falta algo, pareciera que si, entonces no
podemos acceder a la realidad dltima, es mas cada uno posee su
propia realidad, pudiendo ser distinta a la del otro. Esto lo saben
desde hace muchos afios los psicologos, cuando comienzan con
las terapias familiares para tratar a algunos de sus pacientes e
rapidamente se percataron que preguntarse por quien tenia la
razon *°, era inutil lo que en el fondo existia era una especie de
realidades paralelas, muchas veces opuestas entre ellas pero
donde nadie mentia, todos decian su verdad lo que ellos captaban
y la terapia se enfocaba a solucionar el sufrimiento que a
determinados miembros de la familia podia producir la
interaccion entre ellos y no a ver quien esta correcto en su actuar.

Ahora que desconfiamos de la realidad ultima, solo nos queda
el preocuparnos por esa realidad que es posible para el
observador, y cuya tnica posibilidad de referencia o discusion se
nos hace posible al validar las experiencias en el lenguaje como
afirma Maturana.

% Se sustentan en las teorias de sistemas que afirman que al existir un problema, es
roducto de la interaccion de todos quienes participan.
® Realidad Giltima
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arquitectura y espacio pasan a ser casi lo mismo,
puesto que se dice que es nuestra materia de
trabajo, algo asi como “el pan nuestro de cada
dia> *. En la escuela y en didlogos entre
arquitectos, se habla mucho de como esta
trabajado este espacio, se le rinde una cierta
adoracion a este término y nadie se atreveria a
dudar de las vivencias que en el se producen“, ya
que cometeria una grave heregia.

Cierta vez en una comida, un ingeniero en pesca
y una profesora de educacion fisica cuyo
hermano estudiaba arquitectura (estaba en
segundo afio), comenzaron a preguntarme que era
esto del espacio al que se referian siempre los
arquitectos, ante lo que yo respondi que era
precisamente lo contrario a las cosas y que por lo
comun, siempre nuestra mirada era hacia las
cosas pero pocas veces deparabamos en el
espacio’’, entonces el ingeniero me preguntd si
las cosas eran materia y el espacio vacio, yo le
dije que si, entonces el replicd diciendo que el

aire también era materia y que todo era materia.
Ante esto le tuve que decir sin ocultar en parte mi
desconcierto que era esto un asunto mas bien
perceptivo, que de lo que las cosas fisicamente
son. Luego de esta respuesta no me interrogaron
mas, sin embargo esto me obligd mas tarde a
pensar lo poco que los arquitectos hablamos de
que es el espacio, siempre nos ocupamos mucho
de como esta trabajado, pero de que es pocas
veces, de hecho la explicacion que di en rigor era
mas semejante a lo que afirma Einstein =
Entonces me pregunté si alguna vez habia visto el
espacio al que me referia y si alguna vez habia
estado en el espacio y la respuesta era categorica;
no, y €s que yo soy materia o perceptivamente un
lleno, mi cuerpo es asi por lo que soy contrario al
espacio, soy del reino de las cosas, por eso en
donde me pare no hay espacio, entonces nunca he
estado en él. Ahora si se me pregunta por si he
visto o percibido el espacio diré que directamente
no, entonces es no la respuesta, lo que se ven son
cosas y de estas cosas yo infiero el espacio pero

% Cristo ensefiando a sus discipulos a orar,

% Atin cuando no entendamos qué es el espacio, o no sepamos explicarlo

7 "Ver" el espacio muchas veces es tratado como una "habilidad" casi divina solamente
otorgada a los arquitectos.

*® Da que pensar que en la "Materia de trabajo" concerniente a la Arquitectura, los propios
arquitectos deben recurrir a explicaciones planteadas desde otras areas del saber para decir
que es con lo que trabajan.
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no lo capto, es bonito pensar que lo que hay mas
alla del universo, en el no universo, €s espacio
pero sin cosas sin limites y que por eso no hay
forma de inferirlo de saber que esta ahi. Por eso
prefiero en mis elementos hablar de entorno y no
de espacio ya que asi tengo los entes en
percepcion directa y no a través de abstracciones
o inferencias.

Por otra parte al referirme a la accion estamos
muy acostumbrados a pensar en ella como hecha
por humanos; debo aclarar aqui que puede ser
gjecutada por cualquier cosa no humana, ya sea
animal, objeto, fuerza natural, etc. Como cuando
en una cancha se genera un remolino de viento
que arrastra papeles a su centro y es observado
por espectadores con gran atencion como de
pronto pareciera persegir a un jugador49, es decir
se le otorga la accion y la intencion al remolino,
se le provee de personalidad.

Concluido este pequefio paréntesis , continuemos.

* 0 como en la Escuela, el profesor Moreau expone el caso de un nifio que se golpea con
una mesa y la mama y el nifio otorgan al objeto "mesa" la maldad de haber golpeado al
nifio,
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Todo lo que el observador posee lo relaciona en el lenguaje, de
hecho este escrito no es mas que eso y la pregunta y la respuesta
de todo lo que hemos hecho esta en el lenguaje, por lo tanto, el
lenguaje no es mas que nuestro parametro, nuestra referencia
para poder hacer perdurar los hechos, intentar explicarlos,
debatirlos, etc.

Lo que a continuacion haremos no es mas que en relacion a
los elementos que hemos encontrado y a nuestra pregunta,
intentar medir algunas situaciones en el lenguaje.

De estos elementos que posee el observador, comenzaremos
por referirnos a las acciones, ellas poseen algunas determinadas
caracteristicas en las cuales nosotros los observadores nos
fijamos para poder emitir un juicio. Por ejemplo, ellas poseen un
orden, ya que hay una disposicion de una determinada forma,
hay una cantidad de realizadores de la accion, que se manifiestan
de una forma especial, poseen una determinada implementacion,
tienen edades, sexo, color de piel, en fin, muchas caracteristicas
de las cuales nosotros obtenemos parametros para nuestros
juicios, para entender como evaluamos esto, ejemplificaré una
escala de situaciones que iran de juego a deporte, teniendo en
cuenta que lo que se deportea o juega es el caso del fatbol o una
pichanga .



1.- Un nifio chutea una pelota, estd con ropa de calle y tiene
unos diez afios.

2.- Dos nifios se chutean una pelota, estan con ropa de calle.

3.- Alrededor de cinco nifios estan pateando el balén, han
definido un arco y uno de ellos ataja.

4.- Alrededor de diez nifios estan pateando el balon, han
conformado dos equipos llevan una cuenta de los goles y dos
mamas de ellos conversan proximo a la situacion prestando
una minima atencion.

5.- Cerca de diez jovenes patean un balon, tienen ropa
deportiva, hay dos equipos algunos amigos de ellos (ya que
todos se conocen) miran desde cerca, hacen comentarios y
chistes de lo que ven.

6.- Once contra once con ropa deportiva y camisetas iguales para
los integrantes de cada equipo, cerca observan personas que
aplauden los goles.

7.- Once contra once con uniformes, ademas un arbitro y
reservas, el publico aplaude y critica a los jugadores.

8.- Once contra once, hay guardalineas y entrenador para cada
equipo, cerca de cincuenta personas alentando a uno de los
dos equipos y preocupados por el resultado, todos han pagado
su entrada.

9.- Hay implementos buenos, la pelota es de buena marca y
nueva, los arcos tienen red, hay pasa pelotas, camilleros,
muchos espectadores, se estd transmitiendo por radio.
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10.- Gran cantidad de espectadores, hay policias, una
ambulancia, cAmaras de television, los jugadores los conozco,
el publico grita constantemente.

De las situaciones descritas podemos observar que para que
fuesen de juego a deporte se conjugaron una serie de
caracteristicas, las cuales cada una y por separado se nos fueron
graduando de lo que nosotros relacionamos con juego, hasta lo
que relacionamos con deporte, por ejemplo si tomamos el
vestuario relacionamos con deporte las poleras, pantalones
cortos y zapatillas, mientras que relacionamos con juego aquella
ropa que usamos a diario para salir, como son pantalones largos,
polerones, zapatos o también en el caso de los nifios el uniforme
escolar encontramos entonces que la ropa nos estd dando
informacion referente a la accion, es mas, si hablamos de zapatos
de fatbol, de camisetas iguales para cada miembro de un equipo
con su respectivo nimero y un auspicio o una insignia del club al
que los jugadores representan, la idea de deporte se nos privilegia
mas . Entonces podemos decir que encontramos una escala de
vestuario, desde aquel que con mas claridad dice de deporte
profesional y como se van gradualmente modificandose las
vestimentas hasta decir de juego. Lo mismo descrito
anteriormente, para la implementacion de los actores, nos es
valido para la forma en que desarrollamos las acciones, como






De la escala vista podemos observar que a medida que nos
aproximamos a la idea de estadio, aparece la idea de deporte,
mientras que al alejarnos de ella en cualquier otro sentido, no
necesariamente en el ejemplificado, nos aparece la idea de juego.
Ahora bien, al igual que las acciones, es posible en el entorno
encontrar elementos que son los que en definitiva significan,
desde elementos tangibles como gradas y arcos a elementos
visibles como el sol, un paisaje y elementos ausentes, como
pueden ser la relacién con otros entornos préximos, parecidos,
recorridos y por ende evocables que tienen que ver mas con la
estructura urbana en el caso de las ciudades.

Tal vez lo que mas cueste es decir algo del observador, ya
que somos nosotros mismos, de hecho cuando en los puntos
anteriores, me referi al entorno y las acciones, estaba presente yo
como observador y es posible que lo que yo percibi no sea lo
mismo que otro perciba, ya que somos observadores distintos.
Por ejemplo nosotros vivimos en una cultura en la que al hablar
de futbol, todos sabemos a lo menos reconocerlo’, pero si la
misma situacion la percibe alguien de una cultura distinta que no
conoce el futbol, tendra otra percepcién y aunque este en
presencia del fatbol, como lo es para todos nosotros, dira que ve
un extrafio juego o actividad o quién sabe que cosa.

() % Sin el rigor que estamos aplicando en este estudio, por supuesto.
%

4
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Por lo tanto, en nuestra percepcion de lo que vemos, influiran
nuestras experiencias pasadas, gustos, ideas, en fin, un sin
niamero de situaciones de las cuales no podemos lograr una
escala como en los casos anteriores ya que la gradacion ocurre en
el lenguaje cuando un elemento es evaluado por el observador y
para realizar eso aqui entrariamos en un terreno psicoldgico o
mas bién psiquidtrico, en que como observadores nos
observamos hacia adentro, hacia nuestra psiquis. Sin embargo,
podemos entender nuestras ideas culturales y sociales que son las
que a grandes rasgos nos permiten comunicarnos, pero estas
ideas no podemos tomarlas de cada observador si no que a traves
de escritos, estudios, poemas, cantos populares, arquitectura,
pintura, historia, etc, en fin, a través de nuestro acerbo de
manifestaciones semiologicas que nos definen como comunidad
en todas las escalas posibles™’.

*! De aqui la importancia de tratar de establecer claramente una "Identidad" como ciudad,
nacion o Continente.









Hasta donde entendemos el andlisis tiende a no agotarse ya
que, por ejemplo, si me refiero a las acciones, es posible de
subdividir, forma, niimero, caracteristicas fisicas, sociales y todas
las que sea capaz de ver; luego, si tomamos una de las
subdivisiones anteriores como es el caso de la implementacion,
nos damos cuenta que también es posible de subdividirse y mas
aun si dentro de esta tltima subdivision, vemos lo que ocurre con
la vestimenta superior. Nos percatamos que estamos atrapados en
un infinito de subdivisiones comparado a intentar visualizar la
cantidad de veces que es posible ir dividiendo en dos una hoja de
papel™.

Teniendo en cuenta esto, debemos preocuparnos por el hecho
de que las situaciones que describimos en el punto anterior™,
estan idealmente escaladas de juego a deporte, pero en verdad
nos encontramos a diario con situaciones que escapan a esto y
nos ofrecen distintas lecturas, por ejemplo una camiseta de un
club que nos dice de deporte y un pantaléon corto de distinta
forma y color para cada miembro de un equipo que nos dice de
juego, es entonces importante rectificar que lo que interesa no
son las cosas en si, sino el dialogo entre ellas, las cosas, cobran
sentido mas que como elementos, por €l hecho de formar parte de

53 . . o ; 5 :
Hay un momento en que, si bien la dimension ya no permite continuar, con instrumentos
tales como microscopios u otros, seguird siendo posible,
54 - . A
De como el observador emite sus juicios.
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una estructura. Entonces podemos decir que cualquier juicio, va a
depender de las relaciones que existan entre las diversas partes y
subpartes de las estructuras, lo cual pasa a ser una operacion muy
compleja. Para ejemplificar esta situacidon, tomaremos la
matematica, como materia en la cual estan claramente definidas
las operaciones™ y no asi las cosas o entes que son totalmente
abstractos, veamos el siguiente desarrollo de un problema, a
modo de ejemplo:

1.- Pedro tiene cinco manzanas, Juan le quita dos mientras que
José le regala cuatro ;con cuantas manzanas se quedo Pedro al
final?.

(5-2+4=Respuesta).

2.- Si Juan le quité dos a Pedro le quedan tres, entonces si José le
regala cuatro /con cuantas manzanas se queda Pedro?.

( 3 +4 = Respuesta).

3.-Si Pedro tenia tres y José le regalo cuatro a Pedro le quedan
siete manzanas.

( 7 = Respuesta ).

Del ejemplo visto podemos ver como no importa para el
problema si son Pedro, Juan y Jos€ los involucrados o otras
personas, instituciones o cosas, es mads, tampoco importa la
naturaleza de los elementos si son peras, uvas, o no son frutas, lo

%% En la Matematica el modo de didlogo entre las cosas es lo que est4 definido y constituye
las operaciones,



que si esta claramente definido son las operaciones de la suma y
la resta, ademas durante el transcurso del problema este es
siempre el mismo, s6lo que nosotros necesitamos escribirlo de
una determinada manera para que nos signifique claramente la
respuesta’’, pero eso si obedeciendo las leyes matematicas que
regulan las relaciones entre los elementos.

Privilegiar las relaciones por sobre las cosas, implica admitir
significados en distintos niveles, como los encuentra Popper al
referirse a las palabras y su significado, comparado con lo que
significan las letras que construyen esa palabra.

“Es obvio que las letras no tienen <significado> en el sentido
en que las palabras tienen <significado>; si bien necesitamos
conocer las letras (esto es, su <significado> en otro sentido), si
vamos a reconocer las palabras y de este modo discenir su
significado” .”’

Las letras juegan un papel técnico en lo que se refiere al
significado de la palabra, creo que en proporcion lo mismo
ocurre entre nuestras estructuras de entorno, accién y observador,
en comparacion al juicio que es emitido.

% En los distintos lenguajes se puede adquirir cierta practica para poder obtener la
respuesta; grandes matematicos pueden ver una gran ecuacion, dar la respuesta sin entrar a
escribir el desarrollo, ya que éste ocurre en su mente o como el caso de misicos que saben
como es la melodia con sélo ver la partitura, sin necesidad de interpretarla con un
instrumento para oirla.

% Popper, Karl; "Buisqueda sin término, una autobiografia intelectual"; Editorial Tecnos,
Madrid, 1977, p. 30.
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participa O y esta relacién es solo en el sentido = y no asi en el
sentido <.

Surge la posibilidad de asumir la totalidad de las relaciones
existentes en una operacién que sea capaz de reflejar la realidad
de lo que pasa, para ello definiremos la operacion * ®, con la
virtud de lograr todas las relaciones posibles entre las estructuras
y de ser asociativa y conmutativa, con ella obtenemos la
operacion:

A *E *0

En dicha operacion es posible obtener un testimonio en el
lenguaje ya que se encuentra @, pero sin embargo dicho
testimonio no sera valido para todas las relaciones existentes,
sino, solamente para aquellas donde participa O, por lo tanto es
posible fragmentar la operacion original, en una en que
participen sélo las relaciones que poseen testimonio en L, como
es:

(A #0) {E+0)=L

* Ya que por ejemplo: si vemos un plato, lo denominaremos asi P L A T O , pero si nos
dan de nuevo la palabra P L. A T O, no podemos volver exactamente al objeto original.

% Operacién total (*) que abarca todas las operaciones clasicas (-),(+).(/) y (x), en donde
- LR =1 == (%).
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y otra en la que participen las relaciones que no poseen
testimonio en L, como es:

A*E
Si pegamos estas ultimas dos operaciones ¢! obtendremos la
inicial que encerraba todas las relaciones existentes.

[(A#E) ] pegado con [(A*0) #E*O)=L ] <> A*E+*O

A modo de facilitar el entendimiento, llevaremos esto a un
modelo grafico, en el cual me permitiré graficar A, E'y A #E pese
a que en rigor sabemos que no es posible graficarlas®, sin
embargo pasaremos esto por alto a fin de poder saber, por lo
menos, cual es su posicion.

%! Se dice pegar ya que en rigor es so, y no sumar que es un concepto matematico que no
necesariamente nos pueden llevar al inicio.

% Debido a que estas estructuras y relaciones no tienen determinacion lingiistica al no
relacionarse con O,
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En él podemos apreciar que la realidad total, que es donde se
produce la observacion, tiene al observador dentro de si por lo
que al hablar de observacion se esta por mas que no se quiera &,
en el interior de la situacion, este hecho provoca que de todas las
cosas que estan conformando la situacion, existen algunas de las
que se puede hablar o discutir, bajo el prisma de la observacion
y otras que para hacerlo debemos imaginar.

% En los talleres al referirse a una situacion, siempre damos por hecho que nosotros no
participamos en ella.
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Solo puedo hablar en rigor de “una cosa” *'si es imaginada, ya
que al observar estoy hablando de la relacion de la cosa y de mi
% lo que constituye mi experiencia al observar.

-Una digresion sobre el problema de la dimension en la que
se observa.

Las dimensiones fisicas de algin modo delimitan nuestra
posibilidad de observar, de hecho cuando vivenciamos una cosa,
en verdad nos estamos alterando con la cosa, por eso lo que
captamos es la relacion o alteracion a nivel estructural que con la
cosa en cuestion, tenemos *°. Lo anterior me hace reflexionar
sobre el hecho de encontrarnos en tres dimenciones fisicas y la
posibilidad de que al estar en una cuarta dimension aumente
nuestra capacidad de ver las cosas, para poder visualizar esta
situasiébn, vamos a citar el siguiente ejemplo, en donde
supondremos un mundo en dos dimensiones llamado Terraplana.

8 S6lo de A, o solo de E, o s6lo de una taza.

53 (A*0), 6 (O*E), 6 (TAZA*O),

% por ejemplo en la Escuela cuando Jorge Moreau nos pregunta si hemos viso una
manzana, para luego decirnos que en verdad lo mas que se puede ver es media manzana, es
decir, o que vemos es la alteracion entre la cosa y nosotros como seres biologicamente
determinados.



“Todo el mundo en Terraplana tiene anchura y longitud pero
carece de altura. Conocemos la derecha-izquierda y el delante-
atrds, pero no tenemos idea, ni pizca de comprension por el
arriba-abajo. Pero los matemdticos planos si lo entienden. Ellos
nos dicen: “Todo es muy fdacil. Imaginad el derecha-izquierda.
Imaginad el delante-atrds. ;Seguis?. Imaginad ahora otra
dimension que forma dangulo recto con las otras dos”.

Y nosotros decimos: “/Pero de que hablas? ;Como puede
formar dngulo recto con las otras dos? Solo hay dos
dimensiones. Enséfianos esta tercera dimension. ;Donde estd?”
Y los matemadticos, desanimados, se largan. Nadie escucha a los
matemdticos. Todo ser plano de Terraplana ve a otro cuadrado
como un corto segmento de linea, el lado del cuadrado que estd
mds cerca de él. Para poder ver el otro lado del cuadrado ha de
dar un corto paseo. Pero el interior del cuadrado permanece
efernamente misterioso, a no ser que algun terrrible accidente o
una autopsia rompa los lados y deje expuestas las partes
interiores.

Un dia un ser tridimensional, por ejemplo en forma de pera,
llega a Terraplana y se queda mirdndola desde arriba. Al ver
que un cuadrado especialmente atractivo y de aire sociable
entra en su casa plana, la pera decide un gesto de amistad
interdimensional. “;Cémo estas?”, le dice al visitante de la
tercera dimension. “Soy un visitante de la tercera dimension.”
El desgraciado cuadrado mira por toda su casa que estd
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cerrada y no ve a nadie. Peor todavia: se imagina que el saludo
que entra desde arriba es una emanacion de su propio cuerpo
plano, una voz de su interior. La familia ha estado siempre algo
chalada, piensa quizds para darse dnimos.

La pera, exasperada al ver que la toman por una aberracion
psicologica, desciende a Terraplana. Pero un ser tridimensional
solo puede existir parcialmente en Terraplana, sélo puede verse
una seccion de él, solo los puntos de contacto con la superficie
plana de Terraplana. Una pera deslizandose por Terraplana
apareceria primero como un punto y luego como rodajas cada
vez mayores y aproximadamente circulares. El cuadrado ve que
aparece un punto en una habitacion cerrada de su mundo
bidimensional que crece lentamente hasta formar casi un
circulo. Un ser de forma extraiia y cambiante ha surgido de la
nada.

La pera, desairada, irritada por la obtusidad de los muy
planos da un golpe al cuadrado y lo proyecta por los aires
revoloteando y dando vueltas por esta misteriosa tercera
dimensién. Al principio el cuadrado es incapaz de entender lo
que le estd sucediendo: es algo que escapa totalmente a su
experiencia. Pero al final se da cuenta que esta viendo
Terraplana desde una perspectiva especial: desde “arriba”.
Puede ver el interior de las habitaciones cerradas. Puede ver el
interior de sus congéneres planos. Estd contemplando su
universo desde una perspectiva unica y arrolladora. El vigje por





















Un explorador, perdido en la isla, encuentra en una
bifurcacion del camino a dos de estos indigenas: un tiqui y un
taca. Pero como no se sabe cudl es el tiqui y cudl el taca se
encuentra en el dilema de a quién de los dos preguntar para
saber qué camino es el que lleva a la playa.” ”

Para lograr la solucion al problema’®, que no es nada de
sencillo, es necesario suponer que un indigena siempre miente y
el otro siempre dice la verdad, de lo contrario no se podria
aventurar una respuesta ni afirmar nada, se hace necesario
suponer una personalidad inalterable para los indigenas, se les
pone como elementos que siempre se comportan de la misma
forma, es decir, son sesgadas sus estructuras, se limitan las
relaciones posibles a, solo las que mienten o soélo las que dicen la
verdad, segin corresponda.

Pero atn asi al observar, en esta amplia relacion entre las
estructuras y nosotros, aunque no seamos capaces de determinar
todas las relaciones, podemos captar una gran parte, el problema
tal vez esta en que, conscientemente, s6lo deparamos en algunas
de ellas. Aquellas relaciones de algiin modo son seleccionadas al

7* Mataix, Mariano; "El discreto encanto de las Matematicas”.

78 $6lo como curiosidad, la respuesta al problema:

La pregunta dirigida a uno de los dos es:

(Qué dices tu que me contestaria el otro si yo le preguntase cuél es el camino de la playa?
El explorador tomaria el camino contrario al que le dijesen,
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ser vistas por nosotros, al observar lo que vemos es una infinitud
de lenguajes, generados por estas relaciones, que se estan
disputando nuestra atencion, para visualizar esto atenderemos al
siguiente ejemplo:

Este es la experiencia de un dia completo en mi habitacion,
donde simpre croqueo ', desde la misma parte, no muevo nada y
lo Ginico que varia es la luz, de la cual nos vamos a preocupar de
describir a cada instante.

Croquis uno:son las 07:30 hrs, como la ventana da al poniente
y hace poco amanecid, la luz ingresa de forma inderecta a la
habitacion, todo es con colores opacados y lo que se resalta son
las formas, pero como la luz no tiene una direccion clara casi no
genera sombras que exalten a los volimenes, entonces es el

7" El croquis como otro lenguaje, ademés del escrito, para decir de la experiencia.






























si se hace frecuentemente y se asocia dicho lugar a los
espectaculos se va perdiendo esta caracteristica.

Lo ludico comparece ante nosotros como observadores, por
una relacion que advertimos entre los significados que otorgamos
tanto a las acciones como al entorno, pero como los significados
cambian y atin las acciones en los entornos, nos enfrentamos en
una situacion ludica que es efimera y por ende dificil de capturar.
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punto de vista comunicacional, donde los hechos cobran
importancia en su ser como lenguajes.

Autores que se preocupan de estudiar la arquitectura como
fenémeno semiolégico’’, coinciden en que las significaciones de
un mismo significante no son siempre las mismas y no a todas las
personas les significa necesariamente lo mismo, es mas al
intentar clasificar en tipos de signos’ o maneras de comunicar,
se percatan que si bien sus tipos les ayudan a entender el
fenémeno global, no son definitorios ya que dependiendo del
contexto varia no solo el tipo, sino también los significados, a
vista de los semiblogos la arquitectura se presenta como un
lenguaje abierto e imperfectamente articulado. Por ejemplo Juan
Pablo Bonta, al ver los modos en que se comunica en
arquitectura define que existen sefiales e indicios los cuales se
clasifican en base a la intencién que puede tener quién quiere
comunicar, 0 a la intencion que presume quién interpreta el
mensaje, como lo vemos en el siguiente cuadro:

%! Juan Pablo Bonta, Charles Jencks, Renato de Fusco, entre otros.
2 Bl signo entendido como el significante y el significado.
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EL INTERPRETE PRESUME
INTENCIONALIDAD
{COMUNICACION)

EL INTERPRETE NO
PRESUME INTENCIGNALIDAD
(INDICACION)

HAY UN EMISOR
INTENCIONAL

SENAL

INDICIO INTENCIONAL

NO HAY UN EMISOR
INTENCIONAL

SEUDOSENAL

INDICIO










comin aun si hablaramos de signos y subsignos™ o si nos
referimos a denotaciones y connotaciones, con lo indéxico e
iconico™, en fin cualquiera sea la forma en que denominemos
algo no sera definitivo y se tendra que asumir el cambio.

% Como lo manifiesta Renato de Fusco en "Teoria y Signo”, en donde ademés se ocupa de
ver los sistemas de signos.

%* Como lo plantea Charles Jencks al irse refiriendo a los significantes con codigos
expresivos o de contenido.
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EL SIGNO DE LA RAZON EN ARQUITECTURA

Entendemos un signo como la suma de un significante o
forma, con un significado o contenido, ahora este significado
obviamente es asociado al significante por alguien que en nuestro
caso es el observador, sin embargo esta asociacion normalmente
en arquitectura, la vemos desde el punto de vista de la razon, el
cual nos sugiere que tanto la accion como el entorno conformen
un signo. Nosotros sabemos que los significados son variables,
asi que los signos lo seran también, pero la razon le otorga al
referido signo, de la accién con el entorno, un valor verdadero o
correcto que lo distingue de los demas.

“...la razon era una simulacion del significado de la verdad a
través del mensaje de la ciencia. Esta ficcion se manifiesta con
Juerza en la arquitectura del siglo XX “..la arquitectura
adoptéo  los valores evidentes en si mismos que le
proporcionaban los origenes racionales. Se creia representar la
verdad una vez que la arquitectura parecia racional, lo que es
tanto como decir que representaba la racionalidad.” *°

Desde que entré a estudiar arquitectura, se me ensefi0 a
trabajar con el acto y el espacio, aunque hoy digo acciéon y

% Eisenman, Peter; "El fin de lo clasico: la ficcion de la razon, la simulacion de la verdad";
de "Textos de la Modernidad"; p. 468.
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LA PARTICION DEL SIGNO DE LA RAZON

Que pasa entonces con todas aquellas situaciones en que el
entorno no dice de la accion que se esta desarrollando, cuando al
entorno como significante no le podemos atribuir ni relacionar la
accion como significado, ni viceversa, que pasa con estos
equivocos si ya hemos visto ademas que no son posibles de
evitar. Estamos sin el signo clasico de entorno y accion, en donde
ambas estructuras poseen significaciones distintas y hasta
opuestas, por lo que conforman signos distintos, donde lo ludico
comparece precisamente por eso, por la particion del signo
clasico.






lanzamientos y aterrizajes de volantines, creo que estos
momentos especiales se disfrutan de un modo intenso y no
pueden quedar fuera.

Es mi obligacion advertir que no por eso las situaciones
predecibles van a ser fomes, 0 que hacia ellas se deba manifestar
cierto desprecio. Lo ladico es posible de manifestarse en distintas
escalas ya que por ejemplo si en una ciudad plana existe un tinico
cerro donde esta el unico mirador de la ciudad disefiado para
mirar desde lo alto y la gente va ahi y realiza eso, por mas
predictiva y poco opuesta que sea esta situacion lo ludico del
lugar sera por la oposicion que posee el lugar con respecto de los
significados del resto de los lugares de esta y es que evadir el
encargo' ' seria fatal, pero si se debe intentar que mas alla de lo
obvio y predecible la arquitectura pueda acoger situaciones que
no predijo.

"1 E| encargo siempre pedira que una determinada accién humana ocurra en él
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CUANDO LA ARQUITECTURA ACOGE LAS
INSTANCIAS LUDICAS

La arquitectura, mas que predecir, debe acoger; entendido el
acoger como una dimension mas amplia de poder asimilar
situacciones que en la prediccion. Para el observador el que una
arquitectura acoja se basa principalmente en una coincidencia
captada entre la accion y el entorno, dicha coincidencia esta vez
no se busca en un nivel de significacion, sino mas bien la
significacion es inducida arbitrariamente ' y desde ella
deducimos hacia el significante, este cambio nos permite ver un
significante desde un prisma no habitual, para luego buscar una
relacion ahora a nivel de significante y no de significado.

Por ejemplo podemos entender esta coincidencia empirica al
ver unos nifios que patean un balon asumiendo la calzada de una
calle como su cancha, la calzada no fue disefiada como cancha su
significado no es ese y los nifios por su acciéon dicen de algo
opuesto, entonces la accion es ludica y estd acogida, sin embargo
lo mismo podrian hacer en una avenida, pero al estar distanciadas
las aceras por el excesivo ancho, deberian suponer su limite o

192 Esto es posible debido a que nuestra capacidad de otorgar significacion en base a un
significante la podemos invertir y en base a una significacion podemos ver nuevamente el
significante; en el fondo los significados se articulan como un particular lenguaje de los
multiples que puede ofrecer el significante.



























COMENTARIO FINAL

COMENTARIO FINAL

Las caracteristicas de lo ladico otorgan cierta dificultad para lograr que ¢lla, sea una caracteristica de nuestra
arquitectura debido a que no es posible de lograrse de la manera en que siempre manejamos las cosas. El trabajar a nivel
de significantes, imponiendo previamente un significado, no es mas que un ardid entre los muchos que se pueden utilizar,
para poder movernos en una relacion que es en verdad a nivel de las cosas solas, es decir, en el terreno de lo imaginable.

Sin embargo, esto no debiera ser nuestra Unica preocupacion, ya que la relacion con un trabajo a nivel de
significados, puede ver acrecentada la caracteristica ludica de la arquitectura. Considero que una construccion de entornos
acordes a las acciones, que he denominado como ideales desde un punto de vista de los significados, llevara a que las
acciones no previstas desde la significacion, pero acogidas en su relacion de significantes, puedan de un modo mas claro
resaltar su oposicion (de significado), con los entornos, pudiendo aumentar la caracteristica ludica, que el observador
relaciona.

Desde esta perspectiva, se torna importante a nivel de los significados poseer una definicion, lo mas clara y
compartida posible. Este hecho, sin embargo, no es abordable solo desde la arquitectura, sino desde muchas otras
disciplinas y mas aun, yo diria de la sociedad completa, lo cual nos vuelve a plantear el desafio de definir nuestra
identidad latinoamericana, para poder decir de “nuestra significacion”.
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